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LIEBE SPIELERGEMEINDE! 


Wie das Leben so spielt. Da kündigen wir Ihnen in der play? 4/08 
groBspurig den exklusiven Hands-on-Bericht zu Red Faction Guer- 
та ап und dann? Tja, dann fahren wir nach London, zocken das 
Spiel, sammeln Eindrücke, führen Interviews und nehmen eine 
randvolle DVD mit Screenshots vom Spiel mit nach Hause. Alles 
so weit wie geplant, bis einem Entscheidungstráger bei THQ der 
Gedanke kommt, dass die erste Fuhre Bilder vom Spiel nicht so 
gut aussieht, wie sie sollte, und nicht mehr zur Verwendung frei- 
gegeben ist. Nun mag der gute Mann durchaus Recht haben (ein 
Grafikfeuerwerk ist bei Entwickler Volition nicht gerade in der Ma- 
che), doch wie sollen wir eine Coverstory ohne einen einzigen 
Screenshot machen? Richtig. Gar nicht. Um Ihnen dennoch einen 
ersten Eindruck zu verschaffen, haben wir keine Kosten und Mü- 
hen gescheut und unseren besten Grafikdesigner ans Zeichenbrett 
geschickt. Das Ergebnis geht fast schon in Richtung Fotorealismus 
und gibt einen ersten Vorgeschmack auf das was Sie in Red Fac- 
tion: Guerrilla erwartet. 


Doch wir haben Glück im Unglück — und was für eins! Sony bietet 
uns exklusiv die Enthüllung von MotorStorm 2 an, da sagen wir 
nicht nein. Auf sechs Seiten präsentieren wir Ihnen die ersten Bil- 
der, handfeste Infos und ein Interview mit dem kreativen Leiter des 
Spiels. Einen ersten Trailer finden Sie auf unserer DVD, natürlich 
auch in HD-Qualität auf der Rückseite. 


Doch es kommt noch besser. Wir durften mit Konami zum Meister 
Hideo Kojima persónlich nach Japan reisen und Metal Gear So- 
lid 4: Guns of the Patriots spielen. Haben wir gemacht und das 
Spiel gleich mal durchgezockt. Was Sie am 12. Juni zu erwarten 
haben und ob sich die ganze Warterei gelohnt hat, erfahren Sie ab 
Seite 14. Warterei ist ein gutes Stichwort, denn auch das endlose 
Geduldsspiel Gran Turismo 5 Prologue hat endlich ein Ende. Die 
XXL-Demo spaltet die Gemüter (sind 40 Euro für eine Vorabversion 
wirklich gerechtfertigt?), doch in einem sind sich alle einig: Noch 
nie haben Autos in einem Videospiel so gut ausgesehen. 


Sie meinen, das war ein guter Monat für uns? Dann warten Sie mal 
den nächsten ab, denn dann berichten wir Ihnen von unserem Be- 
such in New York, wo wir im Central Park die Inspirationsquelle von 
Alone in the Dark besichtigen konnten. Und wo wir schon mal da 
waren, haben wir auch gleich die Entwickler mit Fragen bombar- 
diert und natürlich das Spiel ausführlich gezockt. In der kommen- 
den play? gibt's dann die volle Ladung Infos, Bilder und Videos. 


In diesem Sinne hoffen wir, dass Sie uns wohlgesinnt bleiben, 
und wünschen weiterhin viel SpaB beim Zocken! 


Ihr play?- Team 
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GRAN TOURISMO 
Prologue 5 

Gran Turismo 5 Prologue 
bietet uber 70 Fahrzeug- 
modelle, darunter Audi, 
Volkswagen, BMW, Mercedes 
Benz und Ferarri. Renn- 
strecken wie an der Eiger 
Nordwand, der Stadtstrecke 
in London und der Renn- 
strecke in Suzuka. 
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Dschungelcamp mal anders: 


PS3-Launch-Titels macht Schluss 


= : mit staubigen Wüstenpfaden 
Опо етиши Sie stattdessen auf eine tropische Pazifikinsel. 


Der Nachfolger des erfolgreichen 


Bi Durch die Pampa: Oft führen die Kurse durch zugewucherte Bereiche. Die dichte Vegetation sorgt für schlechte Sichtverhältnisse. 
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Alle Bilder: Sony 


Irgendwie 
war ja von Anfang an klar, dass 
Sonys rasante Hatz über Stock 
und Stein alsbald einen Nachfol- 
ger bekommen wird. Denn trotz 
eines ersten Enthüllungs-Trailers, 
der mit seiner Rendergrafik viel 
Zu viel versprach, trotz der dann 
deutlich schwácheren, aber im- 
mer noch hóchst beeindrucken- 
den Optik und trotz des für ein 
Next-Gen-Spiel viel zu geringen 
Umfangs wurde MotorStorm ein 
Hit. Und weil man es in der Ga- 
ming-Branche genauso hált wie 
im Film-Business, gilt auch hier 
die Regel: Was Erfolg hat, wird 
fortgesetzt! Nach wilden Internet- 
spekulationen folgte unlängst die 


WILLKOMMEN 


Diese Tropeninsel ist der 
Austragungsort für alle Rennen 
in MotorStorm 2. Wie man 
erkennt, gibt es dort nicht nur 
dichte Dschungelvegetation, 
sondern auch trockene, felsige 
Abschnitte, zahlreiche Buchten 
und sogar vulkanisches Gebiet. 
Leider werden wir die Insel 
wohl nicht frei befahren dürfen. 


www.playdrei.de 


Idyllisch: Während sich im Hintergrund ein Monster-Truck überschlägt, duellieren sich vorne Käfer und Kradler. 


offizielle Bestátigung von Sony. 
MotorStorm 2 soll im vierten 
Quartal 2008, vermutlich pünkt- 
lich zum Weihnachtsgescháft, in 
den Händlerregalen stehen. Mal 
schauen, ob's wirklich so kommt 
und wir von nervigen Terminver- 
schiebungen verschont bleiben. 
Wie das mit ersten Ankündigun- 
gen immer so ist, hált sich die Fül- 
le an verwertbaren Informationen 
noch in engen Grenzen. Dennoch 
wollen wir Ihnen handverlesene 
Fakten, diverse Designstudien 
und erste Screenshots nicht vor- 
enthalten. 


HISTORY REPEATING 

Wer viel im Internet unterwegs ist 
und nach neuen Spielen Ausschau 
hält, dürfte vermutlich schon 
über den ersten MotorStorm 
2-Trailer gestolpert sein, den Sie 
sich natürlich auch auf unserer 
DVD in HD-Qualität reinziehen 
können. Wie beim Vorgänger 
ist auch hier so gut wie ausge- 
schlossen, dass das fertige Spiel 
so aussehen wird. Immerhin: Der 


,Massig Abzwel 


hat man erneut an alles gedacht." 


€ 


PS3 


d C 
Render-Clip allein lässt schon us 
zahlreiche Rückschlüsse darauf » 
zu, welche Neuerungen den 5 


Spieler erwarten. So ist diesmal 
nicht Monument Valley, sondern: R 
eine Tropeninsel irgendwo im M^ ~ 
Pazifischen Ozean Зећаџрја:2 " SOC 
des (Renn-)Geschehens. Die bie- ч. а 
tet allerdings nicht nur grünes- . 
Dschungeldickicht, sondern auch " 
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Im Gegensatz zum 


Kollegen 


wenige, aber dafür perfekt 


designte 


MotorStorm 20 Kurse von 
durchwachsener Qualität 
gehabt, ich hätte nicht so 
viel Zeit mit dem Spiel ver- 
bracht. Ich bin gespannt, 


I Historisch: Auch in MotorStorm 2 wird es umgebaute Youngtimer und leistungsstarke Muscle-Cars geben. 


landschaften und sogar einen ak- 
tiven Vulkankrater, der die Fahrer 
mit rauchenden Felsspalten und 
glühender Lava ins Schwitzen 
bringen wird. Streckenabschnitte 
am Wasser stehen ebenso auf 


MEINUNG 


Opl reichen mir 


Kurse. Hátte 


wie die Entwickler die 

Spielbalance diesmal gestalten und wie die 
Monstertrucks da hineinpassen. Grafisch macht 
man offenbar keine gigantischen Sprünge nach 
vorn, das war nach knapp einem Jahr aber 


auch nicht anders zu erwarten. Ich freu mich 
jedenfalls drauf, endlich auch mal durch optisch 
abwechslungsreiche Gebiete zu düsen. 


LN 
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Monster-Trucks bilden die 
neue, achte Fahrzeugklasse 

in Teil 2. Ihr Markenzeichen: 
Standard-Karosserien auf 
speziellen, stark erhóhten 
Fahrgestellen mit gigantischer 
Bereifung. Angeblich lassen 
sich damit kleinere Fahrzeuge 
einfach platt machen. 


« ~ 


BEI 
E 


" d^ 


dem Programm wie zugewucher- 
te Wege, auf denen man ständig 
Gefahr läuft, an einem Baum zu 
zerschellen. Massig Abzweigun- 
gen, verschiedene Ebenen, tód- 
liche Kreuzungen - bei Evolution 
hat man erneut an alles gedacht, 
was die Renn-Action auf den ins- 
gesamt 16 Strecken noch rasan- 
ter und spaßiger macht. 


M-M-M-MONSTER-TRUCK! 
Die aus dem Original bekannten 
Fahrzeugklassen sind auch dies- 


mal wieder mit von der Partie. Zu 
Rallye-Wagen, Quads, Motorrä- 
dern, Buggys, Renn-Trucks, Ge- 
ländewagen und LKWs gesellen 
sich diesmal aber noch diverse 
Monster-Trucks, die dank ihrer 


gigantischen Bereifung über klei- 
nere Vehikel einfach hinwegbü- 
geln. Bleibt abzuwarten, wie sich 
dieser neue, auf den ersten Blick 
leicht überlegen erscheinende 
Wagentypus in den bestehenden 
Fuhrpark eingliedert. 

Stichwort Multiplayer-Modus: 
Waren Network-Duelle bei Teil 1 
noch auf 12 Spieler be- 

schränkt, werden 

sich diesmal bis zu 16 

Online-Raser auf den 

verwundenen 


so 


Kursen 
duellieren dürfen. Zu- 
dem haben sich die 
Entwickler einen Kritik- 
punkt des Vorgängers 


www.playdrei.de 


7 


| 


K 
© 
DESIGN- 


Nachfolgend zwei neue Wa- 
genmodelle. Die Bilder 1 und 
2 zeigen einen Gelándewagen 
mit Wüstentarnlackierung vor 
(blank poliert) und nach dem 
Rennen (vóllig verdreckt). Der 
Käfer gehört zur Kategorie 
Rallye-Wagen. 


ganz besonders zu Herzen ge- 
nommen und endlich auch einen 
Splitscreen-Modus für bis zu vier 
Zocker implementiert. Unzáhli- 
ge MotorStorm-Besitzer hofften, 
dass dieses Feature irgendwann 
für Teil 1 per Patch nachgereicht 
werden würde, was bis dato al- 
lerdings nicht passiert ist und 
vermutlich auch nicht mehr pas- 
sieren wird. 
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AUGEN AUF ... 

. im StraBenverkehr! Laut Ent- 
wickleraussagen wurde auch or- 
dentlich an der Gegnerintelligenz 
geschraubt. So sollen etwa Mo- 
torradfahrer auf gróBere Vehikel 
reagieren und ihnen ausweichen, 
wenn diese zu einer vernich- 
tenden Rammattacke ansetzen. 
Derzeit arbeitet man bei Evolution 
unter anderem an der grafischen 


,Wir wollten bei den Menüs eine gute 


Gestaltung finden." 


EVOLUTION STUDIOS 
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Benutzeroberfläche (Graphical 
User Interface), also den Me- 
nüs und Anzeigen. Wie einer der 
Entwickler in einem Blogeintrag, , 
verkündete, scheint man das ur- 
sprüngliche, auf dem ersten Teil 
basierende Konzept komplett” 
über Bord geworfen und ganz 
von vorne angefangen zu haben. 
Das Ergebnis soll „sehr beeindru- 
ckend“ und „eine Mischung aus 
Funktionalität und künst- 
lerischer Gestaltung" sein. 
Wir sind gespannt und 
bleiben für alle Offroad- 
Freunde am Ball. TO 


Flaschenhals: Auf der engen Flofibrücke dürften verheerende Karambolagen an der Tagesordnung sein. 
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Zwei Bedingungen müssen 
für mich erfüllt sein, damit 
MotorStorm 2 in Dauer- 
rotation láuft: Zum einen 
muss der Spielumfang im 
Vergleich zum Vorgánger 
deutlich zulegen, zum 
anderen wünsche ich mir 
einen gerade zum Ende 
hin ausgewogeneren 
Schwierigkeitsgrad. Ich werde schließlich nicht 
jünger und meine Nerven halten Frustpassagen 
nur noch sehr bedingt stand. Dafür freue ich 
mich auf die neuen Monster-Trucks und das 
frische Tropen-Setting, welches streckentech- 
nisch genug Abwechslung bieten dürfte. Als alter 
Onliner liegt mein Hauptaugenmerk natürlich 
auf dem Mehrspieler-Modus, bei dem es dank 
erhóhter Spieleranzahl noch derber zur Sache 
gehen wird. Somit ist auch MotorStorm 2 ein 
Titel, bei dem es mir äußerst schwer fällt, bis 
zum Release die ЕйВе still zu halten. 
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Paul Hollywood ist Mitbegründer der Evolution Studios, arbeitete 
bereits an allen fünf World-Rally-Championship-Titeln und ist nun 


=“ hauptsáchlich für die künstlerische Gestaltung von MotorStorm 
D 2 verantwortlich. Wir konnten dem kreativen Kopf einige Details 
9. » zum heiB erwarteten Nachfolger entlocken. 


: Paul Hollywood 
ed Game & Art Director, 


Auf den ersten Screen- 
Shots sieht man über- 
wiegend Vegetation. Ver- 
mutlich hat die Insel aber noch 
viel mehr zu bieten, oder? 
MotorStorm bot im Prinzip nur 
einen Landschaftstyp mit Felsen 


torStorm 2 wird im Urzustand 16 Stre- 
cken, neue Spielmodi, einen Vier-Spieler- 
Splitscreen mit einigen Überraschungen 
und natürlich auch wieder herunterlad- 
bare Zusatzinhalte bieten. Mehr darf ich 
allerdings noch nicht verraten. 


Wir wollten unbedingt eine weitere Wa- 
genklasse implementieren, dabei aber 
Sichergehen, dass diese sich gut mit 
dem vorhandenen Fuhrpark vertrágt. 
Monster-Trucks waren einfach die ideale 
Ergänzung. Groß, schwer und aggressiv. 
Mit ihren massiven Reifen können sie 


~ Evolution Studios und Wüste. Für Teil 2 wollten wir Іп puncto Spielgefühl ist MotorStorm spielend Steigungen bezwingen, aber 
“> m deutlich mehr Abwechslung ins ein echter Next-Gen-Titel. Auf welche wenn es ums Kurvenfahren geht, haben 
Ze c em и e Spiel bringen. MotorStorm 2 wird Art wird der Nachfolger da noch eins sie einen entscheidenden Nachteil. Durch 
Pacsa 4 — vier grundverschiedene Szenari- ^ drauflegen? ihre Größe bleiben ihnen außerdem man- 
Фа є: wu en bieten, die sich unter anderem an den Dieses Spielgefühl resultiert zum einen che Routen auf den verzweigten Strecken 
keng, ~ p Elementen Erde, Wasser und Feuer orien- aus der detaillierten Optik, zum anderen versperrt. Und: Die LKWs sind und blei- 
e tieren. Die Insel im Spiel ist zwar fiktiv, aber auch aus der Komplexität der Umge- ben die bulligsten und stärksten Wagen. 
ee Сл e й aber wir fuhren zur Inspiration nach Ha- bung, durch die man fährt. Darauf bauen Wenn es ums Abdrängen, Rammen und 
ы dA Wall, wo uns die extrem gegensätzlichen wir auf. Die Umgebung schlägt jetzt quasi Ausschalten geht, hat gegen sie auch ein 
~ e y Umgebungen schier überwältigt haben. zurück. Es wird viele interaktive Elemente Monster-Truck keine Chance. 
б. УА Dichter Dschungel, gleich daneben ein auf den Strecken und zudem verbesserte 

~ га à u erloschener Vulkan — genau das wollten Engines für Grafik, Partikel und Physik ge- Der erste, auf der E3 2005 gezeigte 
^ u^ wir im Spiel haben! ben. Wir haben nicht ein einziges Element MotorStorm-Trailer zog einen enor- 
ux. > aus dem ersten Teil gestrichen, sondern men Hype nach sich, dem die Spiel- 
= poe Dem ersten Teil mangelte es klar an nur Neues hinzugefügt. Auch die Prásen- szenen dann nicht gerecht wurden. 
Umfang und Abwechslung. Wird Mo- tation mit dem Festival wird erhalten blei- Haben Sie die Veröffentlichung dieses 

bu J "и torStorm 2 von Beginn an mehr Stre- ben. Motorstormer sind Adrenalin-Jun- „Look&Feel“-Trailers bereut? 
+ “а. 4 ы cken, Spielmodi etc. bieten? kies, die den ganzen Tag Rennen fahren Nicht im Geringsten! Der Sinn des Trailers 
Ja, definitiv. Das ist übrigens ein guter und nachts wilde Partys mit lauter Musik war es, MotorStorm bekannt zu machen. 
=' «d^ * Punkt. MotorStorm war ein Launch-Titel feiern. Das ist genau die ,Kick-Ass"-Atti- ^ Die Spieler sollten darüber reden und dis- 
{ч Tey ә und wir standen unter erheblichem Zeit- ` tüde, die wir wollen. kutieren. Zum Zeitpunkt der Entstehung 
KS и pt p druck. Darunter litt leider die Spieltiefe. des Trailers verfügten wir zudem kaum 
1 + Wir hatten beispielsweise nur acht Stre- Ganz neu sind die (über-)máchtigen über wirklich funktionierende PS3-Tech- 
4 " nr cken, dank Download-Content wuchs Monster-Trucks. Wird die Spielbalance nologie. Ich bin der Meinung, dass wir 
w > diese Zahl immerhin auf zwölf ап. Mo- nicht unter ihnen leiden? letztlich sehr nah an den Trailer herange- 


Bi Neuheit: Teil 2 wird auch Streckenabschnitte mit Wasser bieten. Hier durchqueren die Fahrer einen Fluss. 
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Alle Bilder: Sony 


kommen sind. Im Team nahmen wir ihn 
immer als Messlatte für das fertige Spiel. 


Auf welche Neuerungen dürfen sich 
passionierte Online-Spieler freuen? 
Dazu darf ich leider noch kaum etwas 
sagen. Nur so viel: Die Online-Erfahrung 
wird sich für den Spieler wesentlich 
komfortabler gestalten. Es wird deutlich 
einfacher sein, Spielen und Lobbys beizu- 
treten. Hinzu kommen ein Matchmaking- 
System und spürbar kürzere Ladezeiten. 
Und wie gesagt: Wir arbeiten an ganz 
neuen Spielmodi. 


Gibt es schon konkrete Informationen 
zum neuen Soundtrack? 

Es laufen noch alle Verhandlungen mit 
den Künstlern, daher kann ich auch hier 
noch nicht viel sagen. Pendulum, die ja 
den Titelsong für Teil 1 beigesteuert ha- 
ben, sind aber wieder mit an Bord. 


Bleibt die optional zuschaltbare Sixa- 
xis-Steuerung ebenfalls erhalten? 

Wie bereits erwáhnt haben wir keinen 
Aspekt des Originals gestrichen. Momen- 
tan experimentieren wir mit verschiede- 
nen Controller-Layouts, aus denen sich 
der Spieler dann seine favorisierte Tas- 
tenbelegung aussuchen kann. 


- 
MotorStorm 2 wurde zum Enge hin 
extrem schwer. 
Auch daran merkt man, dass uns für Teil 
1 eines gefehlt hat: Zeit. MotorStorm 2 
werden wir so gut wie möglich optimie- 
ren und perfektionieren. 


Wie sieht es mit Statistiken aus, wel- 
che die Unterschiede der einzelnen 
Fahrzeuge grafisch verdeutlichen? 
In der MotorStorm-Serie kommt es 
nicht auf die Unterschiede innerhalb 
einer Fahrzeugklasse, sondern auf die 
Unterschiede zwischen den Klassen 
selbst an. Das Feature ist für Teil 2 aber 
dennoch denkbar. 


Zum Abschluss zurück zu Ihren An- 
fángen: Konnten Sie für MotorStorm 
auf die Erfahrung bauen, die Sie mit 
der WRC-Serie gemacht haben? 

Ja definitiv. Aber ganz anders als er- 
wartet. Während der Entwicklung der 
Lizenz-Serie hatten wir immer wieder 
kreative Einfálle, die wir aufgrund ver- 
schiedenster Bestimmungen und Ein- 
schránkungen nicht umsetzen konnten. 
In fünf Jahren hat sich somit eine ganze 
Menge cooler Ideen angestaut, die wir 
schließlich alle in die MotorStorm-Rei- 
he integrieren konnten. 


d MotorStorm 2 werden wir 


so gut wie möglich 
und perfektionieren. 


henten macht vor allem online einen 


optimieren 
* pAUL HOLLYWOOD 


Heidenspaß. 


Bi isch mach disch Krankenhaus! Das Verspotten 2; Zb: 
~ M b ` 


У 


www.playdrei.de 


| 
| 


cod 


ASTY WARRIORS 
WIEDERGEBURT! 


4 | à. ЈЕ | 
Dynast ZU 


Mirrors О 


AN? ч 


h 


DIE ENTFESSELTE KRAFT DER 
NEXT-GEN-KONSOLEN ZAUBERT 
EIN VÖLLIG NEUES ERLEBNIS 
AUF IHREN BILDSCHIRM! 


JETZT ERHÄLTLICH! 


LS 
х) 


PLRASTATIOMN3 


<> +, CES 


360. 


DYNASTY WARRIORS 6 © 2007-2008 KOEI Co., Ltd. All rights reserved. Dynasty Warriors and the KOEI logo are 
registered trademarks or trademarks of KOEI Co., Ltd. "PlayStation" and the "PS" Family logo are registered trademarks 
of Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, and the Xbox logos are trademarks of the 
Microsoft group of companies. THQ and the THQ Logo are trademarks and/or registered trademarks of THQ Inc. 


рез 


Eine der faszinierendsten 
Videospiel-Sagas aller 
Zeiten findet ihr Ende! 


Ver- 
schneite Berge, verschlafene 
Ortschaften und kein einziges 
Hochhaus in Sicht - Konami mag 
es abgelegen. Deshalb wurden 
wir nicht in deren Hauptquartier 
in die Hightech-Metropole Tokio 
eingeladen, sondern reisten per 
Bus und Bahn nach Nasu, ein 
Erholungsgebiet in der Provinz, 
dessen heiße Quellen und gesun- 
des Klima sogar die japanische 
Königsfamilie manchmal aus dem 


Alle Bilder: Konarni 


"pp 


Е 


Ш (1) Lagebes 


erklärt Snake 
[| (2) Sonnenschein 


kümmert Sich 
E (3) Eastere 


gackernden бе: 


Palast locken. Dass uns im dort 
gelegenen Konami-Campus aller- 
dings wenig Zeit zum Entspannen 
vergónnt sein würde, lie8 schon 
der Titel des Events vermuten: 
Willkommen im Мета! Gear Solid 
4-Bootcamp! 


STILLGESTANDEN! 

Dass Zocken durchaus etwas 
mit Disziplin zu tun hat, bewie- 
sen die knapp 20 Journalisten 
beim Tagesprogramm. Von den 
drei obligatorischen Mahlzeiten 
abgesehen, liefen die Konsolen 
von 8 Uhr früh bis 11 Uhr nachts! 
Nachdem die Controller zur Sei- 
te gelegt wurden, war aber noch 
lange nicht Zapfenstreich. Wann 


Em "za —7 


Schlaff: Snake kriecht langsam über den Boden und sieht dank Octo-Camo wie ein Sandsack aus. 


Lal 
Men, A 


Metal Gear 


ргесһипа: Colonel 


dessen Mission, 


Die kleine c 
у un 
Tührend um Otacon. ny 


Campbell 


sellen, 


bietet sich einem schon sonst 
die Gelegenheit, mit Kojima an 
der Bar zu plaudern oder ein 
traditionelles japanisches Bad 
in einer heißen Quelle („Опзеп“) 
zu genießen? Trotz chronischen 
Schlafmangels können wir Ihnen 
versichern, dass alle Strapazen 
nicht umsonst waren: Wir ha- 
ben Metal Gear Solid 4 komplett 
durchgespielt! Außerdem warfen 
wir einen ausführlichen Blick auf 
den eigenständigen Online-Mo- 
dus des Hit-Games, der den Na- 
men „Metal Gear Online“ trägt. 
Um Ihnen nicht die Spannung zu 
nehmen, widmen wir uns in die- 
ser Vorschau allerdings lediglich 


— — 


T= 


Sie schlüpfen nun in die Rolle von Solid 


dem ersten von vielen, vielen Le- 
vels, die Sie zusammen mit dem 
alternden Snake durchschleichen 
werden. 


DER KRIEG HAT 
SICH VERÄNDERT ... 
In der Welt von Metal Gear Solid 
4 ist der Krieg eine vortrefflich 
geölte Maschinerie, die Geld 
in die Taschen der Nutznießer 
spült. Diese haben natürlich 
kein Interesse daran, ihre Ein- 
kommensquelle versiegen zu 


lassen und heizen die Kon- 
flikte immer weiter an. Ideo- 
logie, Religion, innere Über- 


Snake, nachdem der erste entsandte 
Agent, Gray Fox, verschollen ist. Seine letz- 
ten per Funkkontakt übertragenen Worte 
lauteten lediglich: „Мета! Gear". Retten Sie 
Gray Fox und zerstören Sie die äußerst 
gefährliche Waffe Metal Gear! 


In den Siebzigerjahren erreicht die 
westlichen Nationen die Nachricht, dass 
in der afrikanischen Festungsnation Outer 
Heaven eine neuartige Waffe entwickelt 
wird. Die Organisation FOXHOUND wird 
eingeschaltet. 
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it. de 
Gegner mit 
cken und so KU 


zeugung: Das alles hat auf den 
Schlachtfeldern von heute keinen 
Platz mehr. Die Kämpfe werden 
von sogenannten PMCs, Private 


und QUEE , Military Companies, ausgetragen. 
ußerdem wird das cun AuBerdem werden ,Gekkos" ein- 
weltweit sehr ER | gesetzt, unbemannte Metal-Gear- 
Kio T oILIX, der Kampfmaschinen, die mit ihren 
"ien Mikroorganismus me kann. Der muskulösen Beinen extrem wendig 
nocnwertigen DC, entführt, und die Spuren durch die Kriegsgebiete manóvrie- 
MS mach Zanzibarian ren. Einen Sonderstatus nehmen 
werden Sie VE, die ,Frogs" ein, weibliche Spezi- 
ue DU nie al-Einheit-Soldaten, die genetisch 


und durch Nanomaschinen für den 
Kampf optimiert wurden. Zwischen 


ch all diesen Fronten steht Snake, die 

Vier Jahre nach == - - 
Solid Snakes Einsatz inzwischen rapide gealterte Ein- 
in Zanzibarlan Mann-Armee. Colonel Campbell 

werden Sie zur IN : 3 

Shadow Moses meldet sich bei unserem ketten- 
chickt. à d rauchenden Helden mit dem Hin- 

| Sie Geiseln befreien UN кез ehemaliger z Е Em 
ш (ich machen die au gem ist weis, dass sich der Terrorist Liquid 

schädlic : Außer 


Snake im Nahen Osten aufhält. Mit 
der Hilfe von Otacon mischt sich 
Snake in einer orientalischen Stadt 
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unter die Soldaten, um herauszu- 
finden, wo sich Liquid aufhált und 
was er plant. 


NEXT-GEN-TARNUNG 
Die heiße Luft flirrt, lichtdurchflu- 
tete StraBen wechseln sich mit 
schattigen Gassen ab. Niemand 
achtet auf den älteren Soldaten in 
der grünen Kampfmontur. Snake 
steht auf niemandes Seite und 
sucht lediglich eine Kontaktper- 
son, um Liquid auf die Spur zu 
kommen. Deshalb bemühen wir 
uns, nicht die Aufmerksamkeit 
der Kämpfenden zu wecken. 
Die Verkleidung als Soldat ist 
zwar im ersten Moment nützlich, 
aber im nächsten unbeobach- 
teten Moment wechseln wir das 
Outfit und schlüpfen in unseren 
Octo-Camo-Bodysuit. Wie bei 
einem Chamäleon passt sich die 
Oberfläche des Tarnanzuges der 
Umgebung an. Während wir still- 
halten, verschmelzen wir optisch 
fast komplett mit der Mauer hinter 
uns. Bewegungen sind nur in ab- 
solut unbeobachteten Momenten 
erlaubt! Entdeckt uns nämlich ein 
Soldat, handelt er frei nach dem 
Motto „Erst schießen, dann fra- 
gen“, und im Nu kleben uns eine 
Menge Waffenbrüder am Rücken. 
Wie schon bei den Vorgänger- 
titeln löst ein Sichtkontakt mit 
Snake Alarm aus, was bedeutet, 
dass mehr Feinde patrouillieren 
und diese außerdem viel auf- 


merksamer nach Eindringlingen 
Ausschau halten. Erfreulicher- 
weise müssen wir aber nicht 
mehr ewig warten, bis der Alarm- 
Timer abgelaufen ist. Haben wir 
ein sicheres Versteck gefunden, 
kehren die Feinde relativ schnell 
wieder zu ihrem gewohnten Ver- 
halten zurück. 


SIE SIND NICHT ALLEIN 

Otacon genießt nicht umsonst 
einen Ruf als begnadeter Wissen- 
schaftler und Techniker. Um Snake 
unter die Arme zu greifen, hat er 
„Mk. II“ geschaffen – einen klei- 
nen, auf der Metal-Gear-Techno- 
logie basierenden Roboter. Damit 
dieser keine Aufmerksamkeit auf 
uns lenkt, ist er natürlich ebenfalls 
mit einer Octo-Camo-Oberfläche 
versehen. Der kleine Helfer ist 
nicht nur nützlich, um mit Otacon 
in Kontakt zu bleiben und Informa- 
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E Quak: Das ,Frog"-Sondereinsatzkommando ist schnell, hartnäckig und äußerst tödlich. 


tionen aus den náchstgelegenen 
Netzwerken zu saugen. Indem wir 
in die „Haut“ von Mk. | schlüpfen, 
erkunden wir die Umgebung nach 
Feinden beziehungsweise Fallen, 
oder sammeln Items an für Snake 
unerreichbaren Stellen ein. Dabei 
müssen wir allerdings innerhalb 
eines bestimmten Radius bleiben, 
damit die Funkübertragung nicht 
abbricht. Außerdem  strapaziert 
übermäßiger Gebrauch des Mini- 
roboters dessen Batterie, sodass 
wir warten müssen, bis diese 
wieder aufgeladen ist. Auch in 
brenzligen Situationen kann Mk. Il 
Snake übrigens helfen — wir lenken 
die Aufmerksamkeit der Gegner 
einfach auf den herumfahrenden 
Roboter, um diese vom eigentli- 
chen Versteck unseres Antihelden 
abzulenken! 


AUGEN ZU UND DURCH 

Otacon lotst uns mithilfe von Mk. 
П in ein leer stehendes Gebäu- 
de in der zerstórten Stadt. Dort 
Soll sich angeblich ein wichtiges 
Hilfsmittel für unsere Mission be- 
finden. Nachdem wir geschickt 
den patrouillierenden und катр- 
fenden Soldaten aus dem Weg 
gegangen sind, betreten wir das 
Gemäuer. In einer unscheinba- 
ren schwarzen Box finden wir ein 
wahrlich grundlegendes Hilfsmit- 
tel für kommende Auftráge: das 
Solid Eye. Wie eine Augenklappe 
ziehen wir das futuristisch an- 
mutende Gadget übers Gesicht. 
Die Funktionen sind bestechend. 
Es verfügt nicht nur über einen 
Nachtsichtmodus, sondern zeigt 


ich sollten Sie nicht d 
\, das 

ere: Rat patrol, 
= pàude ZU de 


Stellen Sie es 085 
SES An nd Sie erreiche 


uns auf einem Radar auch die 
nächstgelegenen Personen und 


deren Sichtfeld an. Oder wir ak-— 


tivieren die Wärme-Cam, die vor 
allem beim Verfolgen von Spuren 


eine große Hilfe darstellt. Leider 


ist auch dieses Wundermittel 
batteriebetrieben und Sie sollten 
Pausen bei der Nutzung einlegen, 
um nicht in der größten Dunkel- 
heit plötzlich mit einem leeren 


Akku und somit eingeschränkter 


Sicht kämpfen zu müssen. 


GELD REGIERT DIE WELT 

In einem dunklen Rebellenunter- 
schlupf sind wir sogleich dank- 
bar für den Nachtsichtmodus, 
den uns das Solid Eye bietet. Am 


urch die Straßen spazieren. p. 
Einsatzkommando von Mett, 


en die kämpfenden 


hickt an, W werd walt. 
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BT PS3 vorschau 


Ende des Tunnelsystems 
machen wir allerdings eine 


pern sämtlicher PMCs sind Nano- 
maschinen  injiziert, die dafür 
sorgen, dass alle Kórperfunktio- 
nen optimiert sind und zu einem 
bestmöglichen Kampfergebnis 
führen. Die Waffe jedes Soldaten 
ist per Nanocode auf ihn regis- 
triert und somit für alle anderen 
vóllig ohne Wert, da unbenutz- 
bar. Das stórt auch Snake enorm 
bei seiner Arbeit, da er lediglich 
mit einem leichten Maschinen- 
gewehr und einem Messer mit 
Betáubungsfunktion ausgerüstet 


unerwartete und seltsame 
Bekanntschaft: Drebin, 
ein „Waffenwäscher“, hat 
anscheinend auf unsere 
Ankunft gewartet. Sein 
Begleiter, ein haarloser, 
Affe, 
bietet uns eine Limona- 
dendose an, während 
der Waffenhändler uns 
sein Geschäftsmodell 
erklärt. In den Kör- 
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Verantwortung: Stirbt einer Ihrer Begleiter, ist die Mission leider vorerst gescheitert. 


ist. Doch zum Glück kann Drebin 
Abhilfe schaffen. Indem er sich in 
die Nanocode-Datenbanken ein- 
hackt, schaltet er Waffen frei, die 
somit jeder benutzen kann. Das 
kostet allerdings Drebinpunk- 
te, die wir dadurch verdienen, 
dass wir dem charismatischen 
Schwarzmarktler Waffen verkau- 
fen, die wir finden, aber nicht 
benótigen. Im Menü kónnen wir 
praktischerweise stándig auf Dre- 
bins fahrbare Dienste zurückgrei- 
fen. Übrigens hat dieser nicht nur 
Waffen, sondern auch Munition 
und andere nützliche Utensilien 
auf Lager. Finden wir Upgrades 
für ein Schießeisen, schraubt 
Drebin diese gerne gegen ein ge- 
ringes Entgelt an unsere Waffe. 


EPIC, ISN'T IT? 
Im Laufe des Spiels treffen wir 
nicht nur auf alte Bekannte wie 
Meryl, die Tochter unseres Auf- 
traggebers, sondern auch auf 
neue Charaktere, wie zum Beispiel 
den schusseligen PMC Johnny 
Sasaski alias „Akiba“. Die Story 
wird, wie von der Serie gewohnt, 
durch cineastische Zwischen- 
sequenzen vorangetrieben. Diese 
sind zwar oftmals ausschweifend, 
doch Langeweile dürfte dabei 
wohl kaum aufkommen. Neben 
der mitreiBenden Handlung, dem 
gelungenen Voiceacting und der 
brillanten Optik haben wir пат- 
lich nun auch die Móglichkeit, 
während der Filmabschnitte 
selbst aktiv zu werden. Wir 
können den Sichtwinkel än- 
dern, mit Mk. Il über den Bo- 
den rollen und Items sammeln 
oder mit einer Kamera in einen 
anderen Raum sehen. Außer- 
dem werden bei manchen 
Gesprächen Snakes Erinne- 
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DESCRIPTION 
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Pimp my PMC: Bauen Sie sich Ihren eigenen Wunschcharakter! 


rungen ausgelöst, die von einem 
kleinen Quick-Time-Event beglei- 
tet werden. Die Anzahl der erfolg- 
reichen Rückblenden wird auch 
bei der Berechnung der Gesamt- 
punktzahl am Ende jedes Levels 
mit einbezogen. 


EINER GEGEN ALLE 

Wenn es am schönsten ist, 
soll man bekanntlich aufhören, 
und deswegen wenden wir uns 
jetzt vom grandiosen Einzel- 
spielermodus ab und dem On- 
line-Multiplayermodus zu. Zur 
Auswahl stehen eine Reihe von 
PMC-Soldaten, die Sie optisch 
natürlich Ihren Wünschen anpas- 


Herr über die Fähigkeiten Ihres 
Recken und legen dessen be- 
sondere Stärken fest. Wünschen 
Sie einen Scharfschützen, sollten 
Sie also die Treffsicherheit nach 
oben schrauben. Für gewonne- 
ne Online-Duelle werden Ihnen 
weitere Punkte gutgeschrieben, 
und Sie können weiter an Ihrem 
Charakter feilen. Sie können sich 
übrigens nur mit einem einzigen 
PMC online registrieren, mit dem 
Sie dann jedes Online-Match be- 
streiten. Durch die RPG-ähnliche 
Charakteraufwertung wird außer- 
dem sichergestellt, dass Sie in ei- 
ner Gruppe spielen, die sich auf 
einem ähnlichen Level wie Sie 


Schweres Geschütz: Heute mal keine Betäubungsmunition! 


Die Modi reichen von den Klassi- 
kern wie Team-Deatchmatch bis 
zu speziellen Metal-Gear-Aufga- 
ben. In einer Disziplin wird bei- 
spielsweise zufällig ein Teilnehmer 
ausgelost, der im nächsten Kampf 
Snake steuert. Die anderen Mit- 
spieler werden in zwei Gruppen 
aufgeteilt. Snake stehen natürlich 
die Octa-Camo-Tarnung, Mk. | 
und weitere technische Hilfsmit- 
tel zur Verfügung, um die PMCs 
auszuschalten. Die Gruppe, die 
Snake als Erste vor Ablauf der 
Zeit dreimal getötet hat, ist Sieger. 
Sollte keine Gruppe dazu in der 
Lage sein, gewinnt automatisch 
Snake. Erfreulicherweise ist die 


des Wettkampfes wirklich fair und 
Snakes Tarnung nur sehr schwer 
zu durchschauen. 

Als PMC haben Sie allerdings 
auch ein paar Asse im Ärmel. 
Durch die Nanomaschinen sind 
Sie mit dem Netzwerk verbunden 
und können ständig abrufen, wo 
sich Ihre Kameraden befinden, wer 
gerade verletzt und wer gestorben 
ist. Haben Sie Ihren Charakter 
mit Hackerfähigkeiten ausgestat- 
tet, können Sie ins Netzwerk des 
feindlichen Teams eindringen. 
Dadurch erfahren Sie den Auf- 
enthaltsort der Gegner und sind 
diesen einen Schritt voraus. Metal 
Gear Solid 4 ist ein Genuss für alle 


sen können. Außerdem sind Sie befindet. Chancenverteilung bei dieser Art Sinne - online und offline. KR 


-Uhr-Nachrichten sehen. MEINUNG 


nten wir auch in den 8 


ix: Diese Szene kön 


Realistisc! Wow! Metal Gear Solid 4 


ist wahrlich ein krönender 
Abschluss der Serie. Das 
Schleichen geht nun dank 
der vielen modernen 
Gadgets noch einfacher 
von der Hand, die Optik ist 
atemberaubend und die 

$ Story schlägt den Spieler 
vom ersten Moment in ih- 
ren Bann. Veteranen freuen sich auf die Klärung 
vieler offener Fragen, Neulinge genießen die 

| Stealth-Action, die so abwechslungsreich wie in 
keinem anderen Spiel prásentiert wird. Puristen 
werden sich wohl lediglich an den häufigen 
Ballerszenen stóren, wáhrend Storymuffel oft 
den Button zum Überspringen der zahlreichen 

| Zwischensequenzen betátigen werden. Dies 
sind allerdings Kleinigkeiten, die nicht den 
Gesamteindruck dieses Meisterwerkes trüben. 
Denn: Metal Gear Solid 4 wird ein Meilenstein 
im Bereich der Actionspiele und ein absoluter 
PS3-Kaufgrund! 


INFOS 


Konami 
Kojima Productions 
12. Juni 2008 


Hersteller: 
Entwickler: 
Termin: 
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NEWS 


Tágliche aktuelle News auf 


WWW.PLAYDREI.DE 


Die ganze Welt der PlayStation: die wichtigsten Nachrichten, die neuesten Trends, 
die spannendsten Gerüchte und die coolsten Neuankündigungen auf einen Blick. 


Prädikat: besonders kunstvoll 


Geschicklichkeit > 
nischen PlayStation-Store sind 
die PS3- und die PSP-Demo von 
echochrome bereits erhältlich. Die 
sind zwar recht kurz, aber so gut, 
dass wir sie mehrmals durchge- 
spielt haben und inzwischen aus- 
wendig kennen. In Echochrome 
marschiert eine Holzpuppe stur 
wie ein Lemming einen Pfad ent- 
lang. Nur durch Drehen und Neigen 
der Kameraperspektive geleiten 


Im japa- 


Sie den Wicht. Der Clou: Das, was 
Sie sehen, ist wahr, was Sie nicht 
sehen, existiert auch nicht. Ist ein 
Loch hinter einem Block versteckt, 
ist es schlicht und ergreifend nicht 
da. Fällt die Figur hingegen durch 
ein Loch, landet sie auf der unter 
ihr liegenden Plattform – egal ob 
sie dort perspektivisch korrekt liegt 
oder nicht. Präsentiert wird das 
Ganze in einem minimalistischen 
und stylishen Schwarz-Weiß-Look. 


E Blaupause: Ein simpler Level, der aber bereits alle Spielelemente vereint. 


Leider konnte uns Sony weder ein 
genaues Release-Datum noch ei- 


nen angepeilten Preis für das PSN- 
Spiel verraten. 05 


HERSTELLER Sony | ENTWICKLER Sony | TERMIN Mai 2008 


E Gepimpt: 
Die Offroader 
dürfen ordent- 
lich getuned 
werden. 


NEWS-TICKER 


FÜR EINEN HALBEN DOLLAR > 
Rapper 50 Cent bekommt erneut ein 
eigenes Videospiel. Erste Umrisse der 
Story klingen erschreckend dämlich. 
Deutsche Spieler werden aber ver- 
mutlich ohnehin nicht in den Genuss 
des Titels kommen, wenn der Ge- 
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waltgrad wie erwartet ausfällt. MAD 
MAX KEHRT ZURÜCK > Da lacht das 
Cineasten-Herz. Cory Barlog, Creative 
Director von God of War Il, plant nach 
seinem Weggang von Sony Computer 
Entertainment ein richtig cooles Pro- 
jekt. In Zusammenarbeit mit Regisseur 


I BAJA 


Staubige Konkurrenz für Kónig MotorStorm? 


Action-Rennspiel » Das in Ari- 
zona ansássige Entwicklerstudio 
2XL Games werkelt derzeit an ei- 
nem Offroad-Spektakel, in dem 
Sich der Spieler mit Trophy Trucks, 
Buggys und anderen 4x4-Vehikeln 
auf insgesamt 100 
Quadratmeilen 
Bergen, Matsch 
und Canyons aus- 
toben darf. Neben 
insgesamt 40 Fahr- 
zeugen, unterteilt in 
acht verschiedene 
Klassen, wird Baja 


George Miller soll ein Mad-Max-Spiel 
entstehen. Die Kinoreihe war der 
Grundstein für die Karriere von Mel 
Gibson und gilt bis heute als Klassiker 
des Action-Genres - trotz des eher 
käsigen dritten Teils. JAPAN-MAFIA > 
Sega bringt Yakuza 2 nach Deutsch- 


auch eine Reihe von Tuning-Mög- 
lichkeiten bieten. Mehrere hundert 
„Ersatzteile“ sollen sich vor allem 
auf die Leistung der Boliden aus- 
wirken. Im Rennkalender stehen 
neben hitzigen Kopf-an-Kopf-Du- 
ellen und Rundkurs-Rennen auch 
haarsträubende Hill-Climb-Events 
sowie die ultimative Herausforde- 
rung: die Baja. Weitere Features: 
Races mit einer Dauer von bis zu 
vier Stunden, ein Splitscreen-Mo- 
dus für bis zu vier Spieler sowie 
Online- und LAN-Support für ma- 
ximal zwölf Gamer. TO 


HERSTELLER THQ | ENTWICKLER 2XL Games | TERMIN August 2008 


land. Ein genaues Datum war leider 
nicht in Erfahrung zu bringen. Irgend- 
wann 2008 soll der Titel erscheinen. 
KEINE ROTE ZORA? » Wird Heavenly 
Sword jemals fortgesetzt? Entwickler 
Ninja Theory jedenfalls scheint nicht 
mit der Aufgabe betraut worden zu 


www.playdrei.de 


SONIC 
UNLEASHED 


Die Highlights und Enttáu- 
schungen des letzten Monats 


Das zweite Next-Gen-Stelldichein 


des Sega-Maskottchens 


Jump & Hum > Mit Sonic Un- 
leashed hat Publisher Sega allem 
Anschein nach ein weiteres Sonic- 
Spiel im Gepáck, das sich ersten 
Gerüchten zufolge für PS3 und 
Xbox 360 in Entwicklung befindet. 


E Der ewige Herr der Ringe: Sonic the Hedgehog. 


Selbstverständlich übernimmt man 
im Spiel die Kontrolle des altehr- 
würdigen blauen Igels und steuert 
ihn durch sehr abwechslungsreich 
gestaltete und weitläufig angeleg- 
te Levels. Darauf lassen zumin- 


HERSTELLER Sega | ENTWICKLER Sega | TERMIN Noch nicht bekannt 


dest erste Screenshots schließen. 
Schwung geholt wird serientypisch 
in etlichen Loopings. Neben dem 
üblichen Ringe-Einsammeln dürfen 
natürlich auch fiese Gegner und 
knifflige Bossfights nicht fehlen. TO 


PREISSENKUNG DER XBOX 360 ' 


Bei Microsoft purzeln die Konsolenpreise. 


Wirtschaft > Seit Mitte März 
können alle Modelle der Xbox 
360 deutlich günstiger erworben 
werden. So kostet die Xbox 360 
Arcade nur noch 199,99 Euro, 
die Xbox 360 Premium (20-GB- 
Festplatte) 269,99 Euro und das 


Modell Xbox 360 Elite mit einer 120-GB-Fest- 
platte noch 369 Euro. Der Windows-Konzern 
reagiert damit auf die schleppenden Hard- 
wareverkäufe in Deutschland und auf die Tat- g 
sache, dass sich Multiplattform-Titel in der 
PlayStation-3-Fassung mittlerweile besser 


verkaufen als für die Xbox 360. 


HERSTELLER Microsoft | ENTWICKLER Microsoft | TERMIN 14. März 2008 


T $9. 


GUITAR HERO 


DAVID HASSELHOFF TRACKPACK 


Ein virtuelles Denkmal für den größten Musiker und Schauspieler aller Zeiten 


Partyspiel > Da wurde gerade erst 
die Aerosmith-Erweiterung für Gui- 
tar Hero angekündigt, schon gibt es 
weitere Neuigkeiten aus dem Hause 
Neversoft. Ein David-Hasselhoff- 
Songpaket für Guitar Hero scheint so 
abwegig wie genial: Sturzbetrunken im 
Wohnzimmer zu stehen (eventuell mit 
einem halben Hamburger im Gesicht) 
und „lve Been Looking for Freedom“ 


in die Plastiksaiten zu hauen, das 
wünschen wir uns, seit es das erste 
Guitar Hero gibt. Unverschämt finden 
wir allerdings die Preispolitik. Wäh- 
rend es die Songs im amerikanischen 
PSN für lau geben wird, nutzt Activi- 
sion die typisch deutsche Schwäche 
für „The Hoff“ schamlos aus und wird 
die gerade mal vier Songs für 12,99 
Euro anbieten! CS 


HERSTELLER Activision | ENTWICKLER Neversoft | TERMIN 1. April 2009 


sein. Laut Firmenmitbegründerin Nina 
Kristensen arbeite man derzeit an ei- 
nem komplett neuen Spiel für PS3 und 
Xbox 360, nicht an Heavenly Sword 

2. RISIKOFAKTOR > Die Entwickler 
von Lair haben einen Vertrag mit 
Brash Entertainment abgeschlossen. 


www.playdrei.de 


Factor 5 wird mehrere Spiele für 
Brash entwickeln, teilweise sollen 
diese auf Filmlizenzen basieren. Viel 
schlechter als Јитрег (ebenfalls von 
Brash Entertainment – Test auf Seite 
53) kann's nicht werden. FEINDLICHE 
ÜBERNAHME? > Publisher-Riese 


Electronic Arts zeigt gesteigertes 
Interesse daran, Take 2 (Rockstar 
Games/2K Games) zu übernehmen. 
Letzterer hatte ein Übernahmeangebot 
kürzlich abgelehnt, jetzt droht die 
feindliche Übernahme durch den Auf- 
kauf der Aktien der Anteilseigner. 


DURCHGESTARTET 

MotorStorm 2 wirbelt máchtig Staub 
auf (fünf Euro wurden in die Kasse für 
schlechte Wortspiele eingezahlt). 


DURCHGESPIELT 

Wir waren bei Konami in Japan und 
haben die fertige japanische Version von 
Metal Gear Solid 4 bereits durchgespielt. 


DURCHLEUCHTET 

Gran Turismo 5 Prologue ist endlich 
fertig. Unser Einsteiger-Guide hilft auch 
Anfängern beim Vollgasgeben. 


DURCHGEFALLEN 

Turning Point: Fall of Liberty kann die Er- 
wartungen nicht erfüllen und enttáuscht 
technisch wie spielerisch. 


DURCHBRUCH AUFGESCHOBEN 
Unsere Coverstory zu Hed Faction: Guer- 
rilla fällt ins Wasser, weil THQ die ersten 
Screenshots nicht mehr gefallen. 
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PHIL HARRISON IST NEUER CHEF VON INFOGRAMES 


Ein fliegender Management-Wechsel — 


Gerade erst hat- 
te uns die Meldung überrascht, 
dass Phil 
Jahren Sony-Zugehörigkeit von 


Harrison nach 14 


Bord geht, da staunen wir bei 
unserem Besuch im New Yor- 
ker Atari-Office nicht schlecht. 
Denn wáhrend wir auf unseren 
Interview-Partner für Alone in 


THE INCREDIBLE HULK 


the Dark warten, stapft eben 
dieser Phil Harrison an uns vor- 
bei. Am Abend dann die offizielle 
Pressemitteilung: Phil Harrison 
gesellt sich zum Führungsstab 
von Infogrames. Harrisons Kom- 
mentar: ,Der perfekte Zeitpunkt, 
um sich Infogrames anzuschlie- 


Ben und die Marke Atari für die 


Parallel zum neuen Film erobert der Marvel-Superheld die PlayStation 3. 


Im Juni wird der Hulk 
ein zweites Mal die groBe Lein- 
wand erobern. Pünktlich zum 
Kinostart bringt Sega das pas- 
sende Videospiel in die Läden. 
In dem Third-Person-Action-Titel 
spielen Sie Schlüsselszenen des 
Films nach, folgen aber auch 
neuen Handlungsstrángen und 
begegnen weiteren Charakteren 
aus dem Comic-Universum. Der 


Segal 


ПЕШ 


Edge of Reality | 


NSPIEL 


Spieler prügelt sich förmlich durch 
New York City, zerlegt Hochhäu- 
ser mit bloßen Fäusten, trotzt 
gigantischer (Bi-Beast, 
Abomination) und erkundet dabei 
die offene Spielwelt. Trümmer von 
Gebäuden, Autos oder Straßen- 
laternen – nahezu jedes Objekt 
kann als Waffe missbraucht wer- 


Feinde 


den. Diverse Mini-Games stehen 
ebenfalls auf dem Programm. ТО 


Juni 2008 


DIE COOLS TE PSP DER WELT? 


War erobert die PSP und zaubert Fans der 
breites Grinsen ins Gesicht. Noch breiter 
venn man die passende Konsole zum Spiel 

länden hält. In Zusammenarbeit mit Sony 


Doch es gibt noch mehr: 


eswegen eine PSP im God-of-War-De- 


> =- Зх God of War: Chains of Olympus 


die Rettung von Atari? 


Zukunft vorzubereiten.“ Wir sind 
gespannt, was der Management- 
Wechsel für Folgen haben wird. 
Derzeit befindet sich Alone in 
the Dark in der Atari-Pipeline, 
an einem Nachfolger von Test 
Drive Unlimited dürfte mit großer 
Wahrscheinlichkeit ebenfalls ge- 
bastelt werden. MB 


|.  fürPSP 
| 2x God-of-War-Actionfiguren 


Um einen der Preise abzustauben, müssen Sie 
lediglich folgende Frage richtig beantworten: 


. 8x God-of-War-T-Shirts (ohne Abb. 


Wie heißt der Hauptcharakter aus God of War: 
Chains of Olympus? 


A: Kratos В: Krakauer €: Krankenhaus 


Um teilzunehmen, gehen Sie auf unsere Website www.play- 
drei.de. Alternativ kónnen Sie uns auch eine Postkarte oder 
SMS mit dem Gewinnspielkennwort „Play3 06“ senden. Alle 
Details zur Gewinnspielteilnahme finden Sie auf der Seite 
96, der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Viel Glück! 


Niko Bellic 


29. April 2008 


www.rockstargames.de/iv 
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Dann 
ist das neuste Werk der Battlefield-Macher 
genau die richtige (Schock-)Therapie! 


Wáhrend Di- 
айа! Illusions fleißig an der Fer- 
tigstellung von Battlefield: Bad 
Company werkelt, entsteht in den 
Stockholmer Entwicklerstudios 
parallel dazu ein ganz neues Pro- 
jekt mit dem rátselhaften Namen 
Mirror's Edge. Dahinter verbirgt 
sich allerdings kein reinrassiger 
Ego-Shooter, denn geschossen 
wird hier eher weniger. Dafür 
kommen Elemente aus der in 
Frankreich entstandenen Trend- 
bzw. Extremsportart Le Parkour 
und eine Menge Martial Arts zum 
Einsatz. Und das Beste: Gespielt 
wird komplett aus der Ego-Per- 

spektive! 

Im Mittelpunkt des etwa 
zwölf bis fünfzehn Stunden 
N N dauernden Story-Modus 
2 \ steht die junge Faith. 
Sie lebt in einer futu- 
| ristischen Stadt, in 
| der die Bewoh- 
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Р 


ner ihre persónliche Freiheit für 
Komfort und Sicherheit aufgeben 
mussten. Doch es gibt eine Grup- 
pe von Rebellen, Làufer genannt, 
die sich gegen das totalitáre Sys- 
tem auflehnen. Furchtlos spurten 
sie auf der Flucht vor der Polizei 
über Häuserdächer, erklimmen 
meterhohe Zàune und lassen 
Sich von keinem Hindernis auf- 
halten. Faith ist eine von ihnen. 
Ihre Schwester wurde wegen des 
Schmuggelns von Informationen 
verhaftet, der Rest ihrer Familie 
von der Regierung verschleppt. 
Auch Faith sitzen ständig Agenten 
und Sicherheitskräfte im Nacken, 
trotzdem gibt sie den Kampf ge- 
gen die Staatsmacht nicht auf. 


SIMPLES KONZEPT 

Wer jetzt befürchtet, für all die 
akrobatischen Kunststückchen 
komplizierte Tastenbelegungen 
auswendig lernen zu müssen, 


eu _ 


E Auf der Flucht: Nicht nur Polizeikräfte mit Helikoptern, auch 
Sensationsreporter machen Jagd auf Faith. 


www.playdrei.de 


Wi Rotstift angesetzt: Eingefárbte Objekte markieren den schnellsten Weg von A nach B. 


< 


PS3 vorschau 
po 


| Der 180-Grad-Turn ist 
| nur eine von Faiths 
spektakulären Spezial- 
manövern. 


Die Kämpferin 
hechtet auf einen 
Abgrund zu, ... 


liegt falsch. Denn alle Aktionen werden über 
nur zwei Buttons für die Befehle „Springen“ 
und „Ducken“ gesteuert. Das Timing ist jedoch 
essenziell. Soll Faith also unter einer Röhre hin- 
durchrutschen oder ein Geländer entlanghangeln, 
genügt - zur richtigen Zeit — ein entsprechender 
Tastendruck. Alle Moves stehen Faith von Anfang an 
zur Verfügung. Allerdings hat die aufsássige Athletin 
keine Superkráfte. Ein Sturz aus dem zehnten Stock 
endet für sie genauso tódlich wie für jeden normalen 
Menschen. Es ist jedoch möglich, den Aufprall bei der 
Landung nach einem sehr hohen Sprung durch Druck 
auf die Ducken-Taste mit einer Rolle abzumildern. Mit 
dem falschen Timing knallt die Protagonistin unsanft 
auf den Stahlbeton. 

Zu den vielen Verfolgungsjagden in teils schwindel- 
erregender Hóhe gesellen sich immer wieder fordernde 
Umgebungsrátsel. Rot dargestellte Drahtseile, Durch- 
gänge, Lüftungsschächte, Kráne oder Dachrinnen mar- 
kieren den richtigen Weg, der mit spektakulàren Kletter- 
einlagen genommen werden muss. 


... Springt in 
ohem Bogen _ 


BULLET TIME 
Bei besonders weiten Sprüngen oder komplizierten 
Manóvern darf der Spieler in einen Zeitlupenmodus 


unsanft auf ihrem 
Allerwertesten 
landet. 


„In Mirror's Edge geht es 


weniger um Schießereien 
und Kämpfe.“ 


Tom Farrer, Producer, DICE 


Der Weg ist das Ziel! Faith muss 
den (roten) Funkturm im Hinter- 
grund erklimmen. 


Walk the Line: 
Solche Aktionen 
werden unglaub- 
lich dynamisch in 
Szene gesetzt. 


e x 


umschalten, in dem sich unter schwerere Kaliber aufnehmen, und Kampfeinlagen sind darüber 
anderem auch die „Flugbahn“ dies schränkt jedoch ihre Agilität hinaus auch kombinierbar. So 
der Heldin noch minimal korrigie- enorm ein. Aus diesem Grund können Sie etwa auf einen Wi- 
ren lässt. Wie eingangs erwähnt verlässt sich die Rebellin lieber dersacher zuspurten, dann eine 
spielt der Schusswaffeneinsatz auf ihre Nahkampfkünste und Grätsche samt Tritt ausführen 
eher eine Nebenrolle. Neben ei- haut ihren Gegnern Füße und und dem. benommenen Typen 
ner Pistole kann Faith zwar auch Fäuste um die Ohren. Akrobatik- dann die Knarre mopsen. TO 


Deine Stadt, dein Spiel- 
platz! Auch wenn Mirror's У 
Edge noch іп einem sehr 

frühen Stadium steckt ^ > 

und das finale Level- und 

Spieldesign noch nicht ы 
wirklich einschätzbar ist, 

bin ich mir sicher: Das wird 

genau mein Titel! Ich habe j 

einfach ein Faible für das 
ganze Parkour-Zeug und für die Ego-Perspektive 
sowieso. Zu den innovativen Gameplay-Ideen 
kommt ein schier überragendes Gefühl von 
Höhe, welches ich selten in einem Videospiel 
erlebt habe. Auf Gerüsten zu balancieren, über 
Dächer zu spurten und sich in der Metropole 
akrobatisch so richtig auszutoben macht einen 
Höllenspaß, zudem sieht das Geschehen in Be- 
wegung geradezu fantastisch und ultra-stylisch 
aus. Da mich Digital Illusions ohnehin noch nie 
wirklich enttäuscht haben, lehne ich mich jetzt 
mal ganz weit aus dem Fenster und sage: Muss 
ich haben! Hoffentlich stürze ich nicht ab ... 


Hersteller: Electronic Arts 
Entwickler: Digital Illusions CE 
Termin: 2008 
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HEAD TO HEAD 
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5 Frologue 


GRAN TURISMO 


THE REAL DRIVING SIMULATOR 


Mit der Power der PLAYSTATION®3 unter der Haube kann 
bei Gran Turismo 5 Prologue!" höchstens noch die Realität 
mithalten. Und zum ersten Mal bei Gran Turismo'" kannst 


Der Real Driving Simulator ist zurück. 


du online mit bis zu 16 Spielern Kopf-an-Kopf-Rennen fahren. 


PLAYSTATION. 


vorschau PS3 


"т 


| | Déstruktiv: In 
Saints Row 2 knall 
‚es — und zwar so 
richtig. Zerstörbar 


SAINTS 


Schuster, bleib bei deinen Leisten 


www.playdrei.de 


* NEWS 
* VORSCHAUEN 
* WEITERE SCREENSHOTS 


2. 


Action > Мића, mutig! 2008 
wird wohl als das „GTA IV-Jahr“ 
in die Gamer-Geschichte einge- 
hen und doch erscheint gerade 
dann Saints Row 2, das dem 
heiß ersehnten Gangster-Epos 
nicht gerade unähnlich ist. Der 
Vorgänger - er ist nur für Xbox 
360 erschienen - musste sich die 
Kritik gefallen lassen, eigentlich 
nur aus dem GTA-Repertoire zu 
schópfen. Teil zwei will nun alles 
besser machen - nur am Setting 
ändert sich nix und unsere ersten 
Spieleindrücke bestätigen: Alles 
erinnert verdammt stark an GTA. 
Aber ist das schlecht? Müssen 
wir Heavenly Sword übelnehmen, 
dass es sich bei God of War be- 
dient? Müssen wir nicht! Daher 
vergessen wir für ein paar Minu- 
ten einfach mal die Existenz der 
GTA-Spielereihe. Sonst wäre die- 
se Vorschau einfach nicht fair. 


WIE НАТТЕМ SIE'S DENN GERN? 
Das Spiel setzt genau da an, wo 
der erste Teil aufhörte: Sie werden 
hintergangen und recht spektaku- 


lär in die Luft gesprengt. Etwa 15 
Jahre spáter erwachen Sie aus 
dem Koma und stellen fest, dass 
Sie wieder ganz von vorn begin- 
nen müssen. Es gilt, drei gegne- 
rische Banden aus der Stadt zu 
jagen und selbst zum Anführer 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: THQ 


der größten Gang zu werden. Ah 
ja, da war noch was: Die Verlet- 
zungen waren so schwer, dass 
man umfangreiche Wiederher- 
stellungsmaßnamen ergreifen 
musste. Sie sind also überhaupt 
nicht Derselbe wie früher. Welch 
hübsche Begründung für den 
Charaktereditor, der diesmal noch 
Detaileinstellungen bie- 
tet. Sie kónnen alle Einzelheiten 
des Kórpers und Gesichts meist 
stufenlos regeln — sogar das Ge- 
schlecht, 
auf ,etwa ein Drittel Мапп“ stel- 
len lásst. Neu ist auch, dass Sie 
Animationen fürs Laufen oder für 
Beleidigungen auswählen kön- 
nen. Nicht jede davon steht sofort 
zur Verfügung, doch alle Individu- 
alisierungen können auch später 
beim plastischen Chirurgen nach- 
geholt werden. 

Auf die Frage, ob sie ihr Spiel 
auf ein Wort reduzieren können, 
antworteten die Jungs von Vo- 
Шоп ohne Zögern: „Customiza- 
tion!“ Der Spieler darf unglaublich 
viele Bereiche seines digitalen 
Gangsterlebens frei bestimmen, 
etwa beim Autotuning, 
auch die Leistung der Karossen 
erhöht werden kann. Auch die 
eigene Gang kann nach Belieben 
gestaltet werden, genauso wie 


mehr 


das sich tatsächlich 


wobei 
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. :Blutig: In Saints Row 2 spritzt 
Blut — und zwar nicht zu 
Кпарргба wird THQ die Schere 
ansetzen müssen. 


die insgesamt neun Wohnungen, 
sogenannte „Cribs“, die im Spiel- 
verlauf verfügbar werden. Anfangs 
hausen Sie wie ein Messie, doch 
mit etwas Kohle ändert sich das 
schnell. Sie kónnen Pool-Tische, 
Tanzstangen oder Riesenfernse- 
her kaufen oder die Bude gleich 
komplett renovieren. Je besser 
die Einrichtung, desto mehr Style- 
Points gibt es und desto mehr 
Bandenmitglieder hängen bei 
Ihnen rum, gaffen die Gogo-Tän- 
zerin an oder schauen fern. Klingt 
lästig, ist aber durchaus nützlich, 
denn aus den Jungs können Sie 
jederzeit Unterstützung für Ihre 
Missionen rekrutieren. Je mehr 
Respekt und Stil Sie verbuchen, 
desto qualifiziertere Mitstreiter 
bekommen Sie. Sie sehen: Vo- 
lition klaut nicht einfach nur bei 


pae 


dë 
A 


GTA, sondern auch bei anderen 
Konkurrenten wie in diesem Fall 
Vivendis Scarface. 


NEUE FEATURES, ALTE STADT 

Nach all der Vorbereitung wird es 
endlich Zeit, sich im neuen" Stil- 
water umzusehen. Die Viertel ha- 
ben sich teils drastisch verándert 
und auBerdem ist die Stadt deut- 
lich gewachsen. Sie haben nun 
beispielsweise Zugang zu einem 
Jachthafen, einer Gefängnisinsel 


и | 


Ich habe Saints Row 
seinerzeit auf der Xbox 360 
gezockt und war von der 
Dreistigkeit der Entwickler 
einerseits beeindruckt, 
andererseits enttäuscht, 
GTA spielte damals und 
wird wohl auch in Zukunft 
in einer eigenen Liga 
spielen. Dennoch kónnte 
Saints Row 2 eine wunderbare Ergánzung zum 
Genreprimus werden, denn es mangelt wahrlich 
nicht an Abwechslung und Möglichkeiten. Vor 
allem der Koop-Modus mit Online-Unterstützung 
kónnte eine echte SpaBgranate werden und 

das Spiel entspannter gestalten. Eine gewisse 
Grundskepsis kann ich nicht verleugnen, aber 
ich werde Saints Row 2 auf jeden Fall eine 
Chance geben! 
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Sprengkommändo: Die Explosionen.sehert 


auch insBewegung richtig fett aus. 


Ww mE 


SAINTS ROW (dt.) 


SAINTS ROW 2 


Fortschritt: Dank Normal-Mapping sehemdie 
Charaktere deutlich besser aus als im Vorganger 


und einer Wohnwagensiedlung. 
In Letztere führt uns auch die Vor- 
schau-Version, die wir deutsch- 
landexklusiv anspielen durften. 
Es galt dabei, einer verfeindeten 
jamaicanischen Gang ein paar 
Pläne abzunehmen. Dazu näher- 
ten wir uns einem herunterge- 
kommenen Diner, wo wir sogleich 
von Gewehrfeuer begrüßt wur- 
den. Weit entfernt lauernde Geg- 
ner waren dabei dank des Über- 
Schulter-Kameramodus deutlich 
leichter zu erwischen als im Vor- 
gänger, was jedoch den Spieler 
bremst. Schade übrigens, dass 
die Statur keinen Einfluss auf die 
Animationen der Spielfigur hat. 
Unsere dicke Bandenchefin war 
erstaunlich flink unterwegs und 
trat die Tür des Diners ebenso 
männlich ein, wie es Chuck Nor- 
ris täte. Danach schnappten wir 
uns ein Gangmitglied und nutz- 
ten es als lebendigen Schutz- 


schild. Das hinderte seine Kum- 
pels jedoch nicht daran, auf uns 
zu schießen - Polizisten sollen 
in dem Fall aber gerne mal die 
Waffen ruhen lassen. Leider gibt 
es nur zwei Möglichkeiten, eine 
Geisel loszuwerden: Wegwerfen 
— übertrieben weit, was durch- 
aus praktisch ist, um Gegner 
loszuwerden – oder Hinrichten. 
Einfach freilassen konnten Sie 
die arme Sau also nicht und auch 
sonst ging es ziemlich deftig zu. 
Pixelblut spritzte reichlich, Geg- 
ner verbrannten oder wurden von 
Explosionen durch die Gegend 
geschleudert. Uns wurde jedoch 
versichert, dass man Maßnahmen 
ergreifen würde, damit das Spiel 
auch in Deutschland erscheinen 
kann. Immerhin passt die Gewalt- 
darstellung zum neuen, düstere- 
ren Grundton des Spiels — Saints 
Row 2 handelt schließlich von Ra- 
che. Genau die nahmen wir dann 
auch, als wir im Diner nicht nur 
einen Lageplan der Wohnwagen- 
siedlung, sondern auch noch jede 
Menge Haftbomben fanden. Mit 
denen ging es dann wirklich ab, 
denn sie kleben an jeder Oberflä- 
che - auch an Gegnern - und er- 
lauben jede Menge Blödsinn. Die 
Entwickler zeigten uns, wie man 
in Windeseile eine fahrende Bom- 
be zusammenstellt: Einfach Bom- 


www.playdrei.de 


. Pimp my place: Mit genügend Kohle Véier, Ihren Unterschlupf 
von der Absteige zur Pa 


ben aufs Auto kleben, Gas geben, 
auf das Ziel zurasen, abspringen, 
zünden und staunen. Die Explo- 
sionen haben es wirklich in sich! 


DYNAMISCHES DUO 

Haben wir eigentlich erwähnt, 
dass wir die Mission nicht allein 
gespielt haben? Das ist auch 
neu: Jederzeit kann ein Online- 
Mitspieler in ein laufendes Spiel 
einsteigen – ohne Unterbrechung. 
Es muss lediglich ein Knopf zum 
Bestätigen gedrückt 
Beide Spieler genießen völlige 
Freiheit und können tun, was sie 
wollen. Nur Missionen müssen 
zwangsweise gemeinsam bestrit- 
ten werden. Das Koop-Game- 
play sorgte in der Vorabversion 
zwar noch für kleinere Bugs, ver- 
spricht aber viel Spaß und dürfte 
das Spiel deutlich erleichtern. So 
konnte ein Spieler einen Helikop- 
ter steuern, während der andere 


werden. 
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MG und Raketenwerfer bedien- 
te. Allein ist es auch schwieriger, 
aus einem fahrenden Wagen zu 
feuern. Doch auch hier hat sich 
etwas getan. Dank Tempomat 
lässt sich ein Auto auf eine belie- 
bige Geschwindigkeit einstellen 
und Sie haben den rechten Dau- 
men zum Zielen frei. Stopps per 
Schultertaste sind ebenfalls drin, 
was Drive-by-Shootings deutlich 
einfacher macht. Kompliziert sind 
solche Aktionen ohne Mitspieler 
aber immer noch. Genretypisch 
tischt Saints Row 2 massig Zu- 
und  Minispiele 
aller Art auf. Nett, dass viele die- 
ser Ablenkungen erst dann frei- 
geschaltet werden, 
sich damit bescháftigt. Steht man 
also lang genug auf einem Auto, 
startet die Car-Surfing-Challenge. 
Steigt man in einen Abschlepp- 
wagen, darf man Falschparker an 
den Haken nehmen und ins Depot 


satzmissionen 


wenn man 


ТАЈА MAKE-UP PERSONALITY 


bringen. Außerdem gibt es mas- 
senhaft neue Fahrzeuge, darunter 
nun auch Boote, Hubschrauber, 
Flugzeuge und Motorräder. Einige 
davon werden Sie auch mit den 
SIXAXIS-Bewegungssensoren 
Steuern kónnen. 

Man merkt Saints Row 2 an, 
dass die Entwickler sich vorge- 
nommen haben, den ersten Teil in 
allen Belangen zu übertreffen. Das 
Scheint auch zu gelingen — zumin- 
dest machen die neuen Features 
allesamt Sinn und verleihen dem 
Titel deutlich mehr spielerische 
Möglichkeiten. Im Endeffekt bleibt 
es aber Saints Row. Das Feeling, 
die Steuerung, das grundlegende 
Gameplay — das alles ist gleich 
geblieben. Fans dürfte es freuen, 
doch alle anderen haben dieses 


E Auge in Auge: Die Einstellungsmöglichkeiten bei der 
araktererstellung sind geradezu überwältigend. 


Jahr eine schwere Entscheidung 
zu treffen. GTA — okay, wir müssen 
uns einfach dran erinnern — wird 
mit hoher Wahrscheinlichkeit das 
objektiv bessere Spiel werden. 
Saints Row 2 kónnte dennoch all 
jene ansprechen, die es nicht so 
sehr realistisch mögen. Sie dürf- 
ten an der übertriebenen Baller- 
und Fahrzeug-Action sowie dem 
hohen Grad an Anpassbarkeit viel 
SST 


Freude haben. 


Beim Spielen von Saints 
Row 2 hatte ich immer 
wieder das Gefühl, den 
Могдапдег oder gar eine 
HD-Version von GTA San 
Andreas (dt.) zu spielen. 
Klar gibt es haufenweise 
Neuerungen und viele 
Features. Doch auch wenn 
der Titel in Sachen Stil und 
Gameplay bewusst andere Wege geht, wird er 
dennoch im Schatten von GTA IV stehen. Das ist 
eine weitaus schlechtere Ausgangslage als die 
des Vorgängers, weshalb ich gespannt bin, wie 
sich Saints Row 2 letztendlich schlägt. Ich bin 
zumindest froh, dass das Volition-Team gar nicht 
erst versucht, @ТА direkt die Stirn zu bieten, 
sondern konsequent einen eigenen, wenn auch 
nicht allzu originellen Weg beschreitet. Mit 
Features wie dem genialen Charakter-Editor und 
aufgebohrter Technik ist Saints Row 2 beileibe 
kein schlechtes Spiel. Es erscheint nur zu einem 
denkbar schlechten Zeitpunkt. 


Hersteller. ............................. THQ 
Entwickler: ..... en Volition 
Тептїп:....................... 4. Quartal 2008 


WERTUNGSTENDENZ 
——— 
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 
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Alien-Invasion: In Teil 2 fallen die Chimera im Rahmen eines groß angelegten Angriffs in den USA ein. 


Alle Bilder: Sony 
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American War: Dieses Mal zieht sich der Kampf gegen die Chimera quer 
durch Amerika - inklusive weitläufiger Landschaften. 


Häuserkampf ade: In Resistance 2 sollen Sie das Gefühl bekommen, in 
einer riesigen Schlacht gegen einen übermächtigen Feind zu kämpfen. 
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Evolution: Die aufgebohrte Grafik-Engine soll deutlich mehr Gegner Alter Bekannter: Der Goliath ist natürlich auch in Teil 2 
und detailliertere Umgebungen ermöglichen. Bestandteil der Chimera-Kriegsmaschinerie. 


Schon alleine die nackten 
Fakten lassen mir als 
Shooter-Fan das Wasser im 
Munde zusammenlaufen. 
Eine Story-Kampagne, 
die endlich komplett aus 
der Sicht von Nathan Hale 
erzählt wird und quer 
durch die USA führt, mit 
-noch fieseren und dickeren 
Gegnern. Ein Acht-Spieler-Koop-Modus mit einer 
Extra-Kampagne und natürlich der wuchtige 60- 
Spieler-Multiplayer. Wahnsinn! Insomniac Games 
ziehen mal locker flockig alle Register, um sich 


die Shooter-Krone auf der PS3 zu holen. Wenn 
sie ihre ambitionierten Pläne wirklich umsetzen 
können, könnte ihnen das sogar gelingen. Mich 
machen die bisherigen Infos auf jeden Fall spitz 
wie Nachbars Lumpi. 


= DATEN 
Hersteller: Sony 


= + E а Entwickler: Insomniac Games 
x C Termin: Herbst 2008 
© ME 
Le ~ WERTUNGSTENDENZ 


Noch gefährlicher: Dank der überarbeiteten KI agieren Chimera-Hybriden in unmittelbarer Nähe wesentlich fieser. 10% 20x 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90100 
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p. ' (ИП es: Каит eine Beät- ‘em-Up-Serie 
е! rhielt porem 50 gute Kritiken wie Soul Calibur! 


Ein kurzer Bum- 
mel leckeres 
Mittagessen, und dann machen 
wir uns auf, das Namco-Bandai- 
Building heimzusuchen. Natürlich 
wurden wir nicht grundlos in de- 
ren fernóstliches Hauptquartier 
eingeladen: wir dürfen den lang 
ersehnten Edelprügler SoulCa- 
libur IV nicht пиг in seiner vollen 
Grafikpracht bewundern, sondern 
auch selbst Hand an die spielba- 
re Version legen und testen, wie 
sich die beiden Neuzugänge Yoda 
und Darth Vader aus einem gewis- 
sen, weit entfernten Universum im 
Kampf schlagen. 


durch Tokio, ein 


DIE KUGEL DES ANSTOSSES 
Uns juckt es schon in den Fin- 
gern, doch zuerst macht uns das 
Entwicklerteam mit den wichtigs- 
ten Neuerungen vertraut. Neben 
der Gesundheitsleiste befindet 
b ~ sich nun eine grün gefárbte Ku- 
rem каный: Wenn s 65 €— anstellen, können Sie der gel. Diese zeigt Ihnen an, wie 
abschlagen. 


ausgeglichen der Schlagwechsel 
zwischen Ihnen und dem Geg- 
ner verläuft. Jeder Treffer, den Sie 
kassieren, 
Kugel langsam dunkler werden. 
Das gilt auch für Attacken, die 
Sie abwehren. So soll vermieden 
werden, dass manisches Blocken 


lässt die Farbe Ihrer 


zu einem langweiligen und einsei- 
tigen Duell führt. Blinkt die Sphä- 
re neben Ihrer Gesundheitsleiste 
grau-rot, hat Ihr Gegenspieler die 
Chance, einen Teil Ihrer Rüstung 
zu zerstören. Je nachdem, auf 
welche Höhe er dabei zielt, ver- 
lieren Sie Helm, Brustpanzerung 
oder Beinschutz. Das bedeutet 
zwar nicht, dass Attacken, die auf 
die nun ungeschützten Kórpertei- 
le gerichtet sind, mehr Schaden 
anrichten, doch einen riesigen 
Nachteil erfahren Sie durch den 
Verlust trotzdem. Sind Ihnen пат- 
lich alle Rüstungsteile abhanden 
gekommen, kann Ihr Feind seinen 
speziellen Finisher-Move ausfüh- 
ren. Die Folge: der Bildschirm 
wird schwarz und eine gewalti- 
ge Attacke knockt Sie mit einem 
einzigen Schlag aus. Dabei spielt 
es keine Rolle, wie gut gefüllt Ihre 
Gesundheitsleiste ist. Versuchen 
Sie also, einen ausgeglichenen 
Schlagabtausch zu erreichen, in- 


dem Sie auch beim Blocken nicht 
allzu viele Treffer kassieren und 
weichen Sie so oft wie móglich 
aus. Ist der Kampf ausgewogen, 
erübrigt sich der Blick auf die 
Spháren, da sich beide dann in ei- 
nem satten Blau prásentieren und 
Ihre Rüstung somit gute Überle- 
benschancen hat. 


NICHT SO UNGEDULDIG! 

Endlich dürfen wir selbst aktiv 
werden: man gewáhrt uns 20 Mi- 
nuten, um zu testen, was der mies 
gelaunte Asthmatiker und leiden- 
schaftliche Todesstern-Erbauer 
Darth Vader auf dem Kasten hat. 
Dieser ist zwar bei Weitem nicht 
so schnell und behände wie der 
grüne Gnom Yoda, punktet statt- 
dessen aber mit überaus starken 
Attacken. 
beide Charaktere aus dem Star- 
Wars-Universum ,Die Macht", mit 
der sie unblockbare Angriffe aus- 
führen. Zum Beispiel heben Sie mit 
dem aus den Filmen bekannten 
Telekinese-Würgegriff den gerade 
zu Boden geschleuderten Gegner 
wieder auf, um Ihn endgültig k.o. 
zu setzen. Da das sonst schnell 


AuBerdem besitzen 


HE CAPS 
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Die Schöne und das Biest: Während der grobschlächtige Mitsurugi auf 
brutale Direktattacken setzt, punktet Xhianhua mit Wendigkeit.. 


unfair werden würde, stehen Ih- 
nen diese Spezial-Moves erst zur 
Verfügung, wenn Sie genügend 
erfolgreiche „normale“ Treffer ge- 
landet haben. Dann ist der kleine 
grüne Spezial-Balken unter der 
Gesundheitsleiste gefüllt und die 
Macht quasi mit Ihnen. 


ZERSTÖREN, ZERSTÖREN! 

Die Zeit mit Vader geht viel zu 
schnell vorbei. Den restlichen 
Tag nehmen wir die verbleiben- 
den spielbaren Charaktere unter 
die Lupe: Siegfried, der Muskel- 
panzer mit einem Schwert, das 
„ich kompensiere etwas“ schreit; 
Taki, die Ninjabraut im Ganzkör- 
perkondom; Seong Mi-Na, eine 
stabschwingende Amazone und 
Yoda, der Sternenkrieg-Veteran. 
Alle Protagonisten glänzen mit 
butterweichen Animationen, wun- 
derschönen 3-D-Modellen und in- 
dividuellen Kampfstilen. Nicht nur 
die Rüstungen der Kontrahen- 
ten, auch die Levels sind zer- 
störbar! Ungeduld wir sind: ` ` 
Der Ring wird leider erst im ` ` 
dritten Quartal dieses Jah- 

KR 


res eróffnet. 


Spüre die Macht: Bei der attraktiven Damenwelt von Soul Calibur hat 
Darth Vader endlich mal einen Grund zum Keuchen. 
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Schade, dass ich nur so d [| 
wenig Zeit mit Darth Vader 
zocken konnte. Der Sithlord 
ist nämlich die coolste Sau 
im ganzen Star-Wars-Uni- | 
versum. Davon abgesehen | 
hátte ich gerne noch ein | | 
wenig mehr Kämpfer auf ihre | | 
Fáhigkeiten getestet oder | | 
mal den neuen Modus an- | | 
gespielt, in dem man zwischen zwei Charakteren i | | 
wechselt. Trotzdem war der Besuch bei Namco | | 
Bandai sehr zufriedenstellend — das Spiel sieht 
wunderschón aus, die Steuerung ist griffig wie eh 
und je und Neuerungen sowie Bewáhrtes halten 
sich die Waage. Hoffen wir nun, dass SoulCalibur IV 
auch fertiggestellt in seiner Gesamtheit den hohen Bun ан 
Erwartungen entsprechen kann! me? 
= DATEN 
Hersteller: Ubisoft 
Entwickler: Project Soul 
Termin: 3. Quartal 2008 d 
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Verráter? Im Verlauf der aufwendig konstruierten und 
packend inszenierten Story wechseln Sie die Seiten. 


HAZE 


Hat die zusátzliche Entwicklungszeit was gebracht? 


MEINUNG 


Ich bin eine Grafikhure! 
Ich glaube, das habe ich 
Schon mal erwáhnt ... 
aber egal, ich stehe dazu. 
Und genau deshalb war 
ich von Haze auf den 
ersten Blick doch ziemlich 
enttäuscht, Zu Zeiten 

von Call of Duty 4, Unreal 
Tournament 3 (dt.) und 
Uncharted bin ich, was Next-Gen-Optik angeht, 
ziemlich verwöhnt. Was mich die technischen 
Defizite allerdings sehr schnell vergessen ließ, 
war die Story und vor allem die coole Inszenie- 
rung. Nicht nur die teilweise echt derben Sprü- 
che der Testosteron- und Nectar-berauschten 
Kameraden, sondern auch die Dialoge 
entfalten schnell eine packende Atmospháre. 
Das gefállt mir und macht mir gerade deshalb 
Lust auf mehr. Aber auch spielerisch hat Haze 
einiges auf dem Kasten. Hier sticht besonders 
die unterschiedliche Handhabung der Militär- 
droge Nectar sehr positiv hervor. 


7 INFOS 
Hersteller: Ubisoft 
Entwickler: ...................... Free Radical 
Termin: .............. ‚... 22. Mai 2008 
WERTUNGSTENDENZ 

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 
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Quasi auf den 
allerletzten Drücker flatterte eine 
brandneue und sehr weit fortge- 
schrittene Vorschau-Version von 
Ubisofts PS3-exklusivem Koop- 
Ego-Shooter Haze in unsere Re- 
daktion, die uns anhand von vier 
Kapiteln zeigen soll, was Ende Mai 
auf uns zukommt. 


STORY MIT ANSPRUCH 
Was besonders auffällt, 
sehr aufwendig konstruierte Story. 
Nicht nur die Hintergründe, son- 
dern auch die eigentliche Insze- 


ist die 


nierung machte einen sehr guten 
Eindruck. Eine Kurzzusammen- 
fassung: das private Militärunter- 
nehmen Mantel Global Industries 
ist in einem nicht náher bestimm- 
ten Land mit der Auflósung einer 
Rebellion durch die Gruppe Pro- 
mise Hand beauftragt. In der Rol- 
le von Shane Carpenter nehmen 
Sie gemeinsam mit mehreren Ka- 
meraden an der Militäraktion teil. 
Zahlreiche teilweise derbe Kom- 
mentare und Dialoge in Ingame- 
Zwischensequenzen sowie im 
Spiel 


laufenden erinnern an 


Mächtiges Waffenarsenal: Sie stoßen nicht selten auf massive Gegenwehr. 


* NEWS 
* SCREENSHOTS 
* WEITERE TRAILER 


Anti-Kriegsfilme wie Apocalypse 
Now oder Full Metal Jacket und 
erzeugen eine gelungene, wenn- 
gleich bedrückende Atmospháre. 
Vor allem der exzessive Ge- und 
Missbrauch der Aufputschdroge 
Nectar, die die Mantel-Soldaten 
und Sie selbst schneller und stär- 
ker macht, ist ein großes Thema 
und ein Teil der Story. Neben 
klassischen Ballerpassagen, in 
denen Sie einerseits mit Nectar 
voll gepumpt gegen die Rebellen 
und andererseits auf der Seite der 
Rebellen gegen die angeblichen 
Befreier kämpfen, klemmen Sie 
sich auch hinters Steuer zweier 
Fahrzeuge. Während sich die Ac- 
tion-Teile sehr ordentlich steuer- 
ten - lediglich etwas zu heftiges 
Kamerawackeln fiel negativ auf 
— machten die Fahreinlagen ei- 
nen verbesserungswürdigen Ein- 
druck. Zu empfindlich steuerten 
sich die Vehikel. 
Hinsicht konnte Haze ebenfalls 
noch nicht vollends überzeu- 
gen. Gerade im Hinblick auf die 
Ego-Shooter-Konkurrenz (Unreal 
Tournament 3 (dt.), Call of Duty 4) 
spielt der Ubisoft-Titel klar eine 
Liga darunter. UC 


In technischer 
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Für alle, die Benzin 
im Blut und nur 
Spaß im Kopf haben. 
Jetzt bestellen! 
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Вореном 


Enter at your own risk 
M www.doomster.de 
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E Abrisskommando: Mit dem Unterlauf-Granatwerfer verwandeln wir das schmucke Bauernhaus in einen Schweizer Käse. 


BATTLEFIELD: BAD COMPANY 


Und wieder ruft das Schlachtfeld! Mit explosiver Dauer-Action, zynischen 
Dialogen und einem fetten Fuhrpark geht Digital Illusions auf Rekrutenfang. 


Ego-Shooter > „Rekrut“ ist ein 
gutes Stichwort, denn genau ein 
solcher sind Sie am Anfang der 
Solo-Kampagne von Bad Com- 
pany, welche auch Online-Ab- 
stinenzler zum Kauf des neuen 
Battlefield bewegen soll. Als un- 
erfahrenes Mitglied eines vier- 
kópfigen Sóldnertrupps kónnen 
Sie deshalb auch keine Befehle 
an Ihre Kammeraden erteilen, 
sondern handeln sich stattdes- 
sen jede Menge blóder Sprüche 


Ihrer hartgesottenen Mitstreiter 
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ein. Der Umgangston 
bóse Sticheleien sind an der Ta- 
gesordnung. Aber genau diese 
aufgesetzte verbale Strenge soll 
laut Produzent Patrick Bach den 
Charme des Spiels ausmachen. 
Sie dürfen sich also schon mal 
auf viele schwarzhumori- 


ist rau, 


ge Zwischensequenzen 
mit derben Kommenta- 
ren freuen. 
Weitere 
Beim Häuserkampf 
lassen sich mit 


Neuheit: 


dem Granatwerfer nun große Lö- 
cher in sämtliche Gebäude schie- 
Ben und damit Feinde wirksam 
aus ihrer Deckung vertreiben. 
Allerdings können Häuser nicht 
komplett zum Einsturz gebracht 


werden. Tragende Wände und 
Pfeiler sind quasi „unkaputtbar“. 
Dennoch sehen die zunächst ma- 
lerischen Dörfer nach längeren 
Gefechten wie ein echtes Kriegs- 
gebiet aus. 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: Electronic Arts 


AN DER NADEL 
Statt durch nerviges Einsammeln 
von Medipacks oder die in aktuel- 
len Shootern oft verwendete auto- 
matische Regeneration heilen Sie 
Ihre Figur mithilfe von Adrenalin- 
spritzen. Allem Anschein nach 
wollen die Entwickler dem Spieler 
zumindest offline unendlich viele 
Kanülen in die Beintaschen pa- 
cken, um für ein durchgängiges 
Erlebnis ohne Frustmomente zu 
sorgen. Ebenfalls dauerhaft ver- 
fügbar war in der Vorab-Version 
noch der Artillerieschlag, den man 
per Funk anfordert. Ob das aller- 
dings bis zum Release des Spiels 
so bleibt, ist mehr als fraglich. 
Während unserer Proberunde 
fiel schnell auf, dass sich unsere 
drei Verbündeten noch dezent 
im Hintergrund hielten und nur 
wenige Abschüsse für sich ver- 
buchten. In der finalen Fassung 
sollen sie aber stets für die nöti- 
ge Rückendeckung des Spielers 
sorgen. Bach meint hierzu: „Am 
Verhalten der  Kl-Kameraden 
arbeiten wir derzeit noch. Wir 
versuchen einen gesunden Mit- 
telweg zu finden. SchlieBlich sol- 
len sie nicht zu passiv sein, aber 
dürfen dem Spieler auch nicht die 
ganze Arbeit abnehmen." 
Während Sie in klassichen 
Ego-Shootern meist nur per pe- 
des unterwegs sind, waren ver- 
schiedene steuerbare Fahr- und 


Flugzeuge schon immer das klare 
Markenzeichen der Battlefield- 
Serie. Kein Wunder, dass die 
Entwickler auch in Bad Compa- 
ny an diesem Konzept festhalten 
und den Spieler hinters Steuer 
von Humvees, Kanonenbooten, 
Panzern und sogar Helikoptern 
lassen. Natürlich dürfen Sie wahl- 
weise auch deren stationäre Ge- 
schütze bedienen. 


BARRENGOLD 

Erste Infos zum Online-Multiplay- 
er lassen zunächst skeptisch auf- 
horchen. Zwar dürfen bis zu 24 
Network-Zocker gleichzeitig ran, 
es gibt aber „nur“ acht Karten und 
lediglich einen einzigen Spielmo- 


Alles an Bord! Wir steuern das Boot, einer unserer Kumpanen ballert. 


www.playdrei.de 


PS3 


1008 
001 |0000 


Ghillie Suit: Mit seinem Spezialanzug ist der Sniper fast nicht zu erkennen. 


dus. Der nennt sich „Со!а Rush* 
und lässt zwei Teams im Kampf 
um das begehrte Edelmetall ge- 
geneinander antreten. Eine Partei 
verteidigt ihre Goldvorráte, wäh- 
rend die Gegenseite versucht, die 
Kisten zu sprengen. Immer wenn 
ein Schatz erobert wurde, óffnet 
sich ein weiterer Teil der Karte mit 
neuen Gebäuden, Fahrzeugen 
und Schauplátzen. 

Das Klassensystem aus dem 
Vorgänger Battlefield: Modern 
Combat wurde praktisch unver- 
ändert übernommen. Nach wie 
vor müssen Sie sich zwischen den 
Truppentypen Assault, Support, 
Demolition, Recon und Specialist 
entscheiden, wobei jede Gruppe 
auf eigene Waffengattungen und 
besondere Ausrüstungsgegen- 
stánde zurückgreifen kann. So 
trágt beispielsweise der Assault- 
Soldat den Granatwerfer und die 
bereits erwähnten Heilungssprit- 
zen mit sich. Mit zunehmender 
Spieldauer und Erfahrung darf er 
auch die Unterstützung der Artil- 
lerie anfordern. TO 


Auch wenn Bad Company 
nicht mit bahnbrechenden 
Innovationen auftrumpft 
und nur einen einzigen 
Online-Spielmodus bietet, 
habe ich von den ersten 
Spieleindrücken schon 
feuchte Напде bekommen. 
Zerstórbare Gebáude, 
schwere Kaliber, detail- 
lierte Grafik und dazu ein extrem wuchtiges 
Sound-Design – das neue Battlefield копте 
glatt COD4 dauerhaft aus meinem PS3-Laufwerk 
verbannen. Wenn die Jungs von Digital Illusions 
bis zur Veröffentlichung auch noch die КІ in den 
Griff kriegen und damit eine so fesselnde wie 
fordernde Solo-Kampagne auf die Beine stellen, 
steht einer Top-Wertung schon fast nichts mehr 
im Weg. Abgesehen davon würde ich gerne mal 
auch auf Konsole mit vierzig, fünfzig oder mehr 
Online-Kumpanen in die Schlacht ziehen, aber 
da muss ich wohl auf das neue Resistance war- 
ten. Und bis dahin wird mir sicher auch Battle- 
field: Bad Company die Wartezeit versüßen. 


ENTER 
НегѕїеППег:..................... Electronic Arts 
Entwickler: ................. Digital Illusions CE 
ILU ыгы о. 19. Juni 2008 
WERTUNGSTENDENZ 
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E Feuerregen: Dieser gepanzerte Kollege sieht zwar nicht so aus, ist 
aber einer von den Guten. 


ШЕ” ЗЛЕ. 
2 м. 88и. 


E Verwest: Die 200-jährige Radioaktivität ist diesem Burschen offensichtlich nicht gut bekommen. 


40 | Ausgabe 05/2008|play? 


Bethesda verhókern. Für den Art 


LA 3 


Vorsicht, radioaktiv! Im neuen RPG der 
Oblivion-Macher ist die Welt verstrahlt. 


Rollenspiel » Fallout-Fans wer- 
den sicher die eine oder ande- 
re Tráne verdrückt haben, als 
bekannt wurde, dass der dritte 
Teil der Reihe einer kompletten 
Revitalisierung unterzogen wird. 
An sich keine schlechte Nach- 
richt und nur der logische Schritt, 
wenn ein 2D-Spiel aus MS-DOS- 
Tagen in die dritte Dimension 
auf die Next-Gen-Plattformen 
portiert wird. Doch im Falle der 
Fallout-Entwicklung geschieht 
dieser Übergang ohne die Urvà- 
ter der Reihe. Nach dem Bankrott 
der Black Isle Studios musste 
man kurzerhand die Lizenz an die 
Oblivion-Macher aus dem Hause 


p а 


Leonard 


ob wir das Sorgerecht 
Baby verloren hátten .. 


ür unser 
. und un- 


sere Ex-Frau es verkauft hátte." 
Die Trauer scheint unbegrün- 
det, denn die Stiefeltern aus der 
Bethesda-Familie kümmern sich 
rührend um das Kind. 


END OF DAYS 
Das Gameplay wird erstmals aus 
neuen Perspektive prä- 
sentiert: Die taktische Iso-Per- 
spektive der Vorgänger fällt dem 
radioaktiven Rotstift zum Opfer, 
stattdessen steuern Sie Ihren 
Charakter aus der Ego-Ansicht. 
Ähnlich wie in Oblivion dürfen Sie 
dabei bis zur Third-Person-Per- 
spektive rauszoomen. 
Storytechnisch sind 200 Jah- 
re nach dem Atomkrieg im Jahr 
2077 vergangen. Die Menschheit 
lebt in Atombunkern unter der 
verseuchten Erdoberfläche und 
sucht Zuflucht vor dem radioak- 
tiven Chaos in der Außenwelt. Im 


einer 


www.playdrei.de 


Bunker 101 wird Ihr namenloses 
Alter Ego geboren. Die Kindheit 
des Helden wird dabei als eine 
Art Tutorial dargestellt. In diesen 
Abschnitten dürfen Sie nicht nur 
Aussehen und Geschlecht Ihrer 
Spielfigur bestimmen, 
auch die RPG-typischen Talente 
des Kindes festlegen. Im Alter 
von 19 beginnt sodann die Ge- 
schichte des Spiels: Als Ihr Vater 
der Forscher eines Tages urplótz- 
lich den Bunker verlásst, wagen 
auch Sie die ersten Schritte ins 
verseuchte Dystopia ... 

Anders als in den Vorgàn- 
gern spielt Fallout 3 nicht an der 
Westküste, sondern in Washing- 
ton D.C. Zumindest in dem, was 
davon übrig geblieben ist. Im 
frei begehbaren, postapokalyp- 
tischen Szenario treffen Sie auf 
andere Überlebende, aber auch 
auf Supermutanten, 
durch das Infizieren von Men- 
schen fortpflanzen. 

Verglichen mit der verseuch- 
ten Fallout 3-Gesellschaft wirken 
andere Endzeit-Szenarien wie ein 
Sommercamp. Gerade das Welt- 
design dürfte für eine beklem- 
mende Atmospháre sorgen, auch 
wenn die GróBe im Vergleich zu 
Oblivion geschrumpft wurde. 
Trotz zahlreicher Nebenquests 


sondern 


die sich 


werden Washington und Umge- 
bung 20 bis 50 Prozent kleiner 
ausfallen als die riesige Welt in 
Oblivion. Eine Wandertag-Simu- 
lation wird Fallout 3 also sicher 
nicht werden. 


KÄMPFEN NACH MASS 

Um sich gegen Mutant und 
Mensch gleichermaßen zu weh- 
ren, stehen Ihnen zahlreiche 
Schusswaffen zur Verfügung. Mit- 
tels V.A.T.S.-Kampfsystem (Vault- 
Tec-Assisted-Targeting-System) 
werden die Gefechte dabei nicht 
nur auf Echtzeit-Action ausgelegt 
sein, sondern auch taktischen 
Freiraum lassen. So können Sie 
auf Wunsch traditionell das Ge- 
schehen einfrieren und sich die 
verschiedenen Trefferzonen der 
Gegner (Torso, Kopf, Arme, Hän- 
de etc.) anzeigen lassen. Ver- 
schiedene Prozentangaben ma- 
chen deutlich, wie wahrscheinlich 
ein Treffer in die entsprechende 
Region ist. Zudem können Sie 
Angriffe hintereinander timen, die 
anschließend per V.A.T.S. verar- 
beitet werden. Sind die Befeh- 
le eingegeben, können Sie sich 
bequem zurücklehnen und die 
automatisch ablaufende Angriffs- 
sequenz genießen. Besonders 
spektakuläre Treffer werden dann 


Wi Altbekannt: Der PipBoy dient іп der Fallout-Reihe seit jeher als Organizer. 


in Zeitlupe präsentiert. Alternativ 
können Shooter-Fans diesen Mo- 
dus deaktivieren und die Waffen 
in Echtzeit sprechen lassen. Die 
Berechnungen laufen dann trans- 
parent und im Hintergrund ab. 
Die Entscheidungsfreiheit in 
Fallout 3 scheint ähnlich riesig 
wie in Oblivion: Je nach Gewis- 


mm 


sen kónnen Sie sich entscheiden, 
ob Sie eine komplette Kleinstadt 
per Atombombe dem Erdboden 
gleichmachen. Durch Ihren frei- 
en Willen sind am Schluss ganze 
zwólf Enden móglich. oY 


MEINUNG 


Ich gestehe, ich habe die 
Vorgänger nicht gespielt 
und Oblivion fand ich 
gróBtenteils ermüdend. 
Aber Fallout 3 macht mich 
bereits jetzt máchtig an. Es 
ist einfach ein gewaltiger 
Unterschied, ob ich durch 
|| ausgelutschte (aber zuge- 
gebenermaßen hübsche) 
Fantasy-Landschaften streife oder durch ein 
postapokalyptisches Endzeitszenario. Dass 
die Welt dabei nicht ganz so riesig ist wie bei 
Oblivion, find ich eher positiv. Die anstrengenden 
Wanderwege von A nach B sind somit hoffentlich 
nur in gekürzter Form vorhanden. Ebenfalls posi- 
tiv: Bethesda scheint die RPG-Wurzeln der Reihe 
nicht ausgerissen zu haben und bietet sogar 
wahlweise das traditionelle Fallout-Kampfsystem 
an. Zusammen mit der enormen Entscheidungs- 
freiheit könnte uns so erneut ein máchtiges 
Rollenspielvergnügen ins Haus stehen. 


Bethesda Game Studios 
Bethesda Softworks 
Herbst 2008 


Hersteller: 
Entwickler: 
Termin: 
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wertung play? 


WERTUNGSERKLARUNG 


So testet play’: Wer über 60 Euro für ein Spiel ausgeben soll, der möchte schon 
ganz genau wissen, ob der Titel sein Geld auch wert ist. Wir sagen's Ihnen. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


в MEHRSPIELERANGABEN 
Multiplayer-Modi: 

Geteilter Bildschirm: 

Spieleranzahl: 


WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 
Gut oder schlecht; hier stehen die positiven 
oder negativen Eindrücke 


Gut oder schlecht; hier stehen die positiven 
oder negativen Eindrücke 


Gut oder schlecht; hier stehen die positiven 
oder negativen Eindrücke 


Gut oder schlecht; hier stehen die positiven 
oder negativen Eindrücke 


Gut oder schlecht; hier stehen die positiven 


Hier sind alle relevanten Spieldaten 


Grafik 

Zwei wesentliche Aspekte prägen diese 
Beurteilung: zum einen die grundsätzli- 
che Qualität der grafischen Darstellung 
in Bezug auf die Leistungsfähigkeit der 
Plattform, zum anderen die technische 
Umsetzung. Ruckeln oder Flimmern führt 
zur Abwertung. 


Sound 

Gleiches gilt für die Tonbeurteilung. Wie 
originell und abwechslungsreich sind 
Musik, Effekte und Sprachausgabe? 
Unterstützen oder fördern sie sogar die At- 
mosphäre? In technischer Hinsicht stehen 
Räumlichkeit, Dynamik und Tiefbass auf 


VIDEO AUF 


TESTKRSTEN у BUTTONS \ 
| INFOS N INFOS Systemkennzeichnung 


Über jedem Artikel ist die entsprechende 


Bildschirmformat: kompakt zusammengefasst. Wir listen also Konsole abgebildet. So können Sie auf 
Tse die wesentlichen technischen Angaben, den ersten Blick erkennen, auf welche 
Soundformate: allgemeine Daten inklusive einer groben Plattform sich eine Vorschau oder ein Test 
Einschátzung des Schwierigkeitsgrads so- bezieht. 
Sprache/Text: wie alle Infos zu den Mehrspieler-Modi auf. 
USK: 
Preis: WERTUNGEN 
= DATEN Vor- und Nachteile Playdrei-Button 
Bildschirmformat: - Die wichtigsten Kritikpunkte noch einmal 5 Unter diesem Symbol listen wir zusätzliche 
Wenger - individuell gewichtet, kurz und knackig auf www.playdrei.de Inhalte zum Thema auf, die Sie in unserem 
Sprache/Text: - den Punkt gebracht. e WEITERE TRAILER Online-Entertainment-Portal www. 
a - • SCREENSHOTS playdrei.de finden. Das können Trailer, von 


uns erstellte Videos zu Spielen, weitere 
Screenshots oder ergänzende Artikel sein. 


DVD-Button 

Erspähen Sie diesen Button, gibt es weite- 
re Inhalte zum jeweiligen Spiel auf unserer 
Heft-DVD, zum Beispiel Trailer, Videos oder 
Specials. 


Einzelspieler- und 
Mehrspieler-Award 

Hervorragende Spiele mit einer Wertung 
von 85 Prozent oder mehr erhalten von 
uns den play?-Award. Es gibt eine Aus- 
zeichnung für den Einzelspieler- und eine 


oder negativen Eindrücke 


Gut oder schlecht; hier stehen die positiven 
oder negativen Eindrücke 


dem Prüfstand. für den Mehrspieler-Modus. Im Idealfall 


erhált ein Titel beide. 


Multiplayer 
Ga Hier erfahren Sie, wie viel SpaB ein Spiel mit 
am oo | spelspass mehreren Leuten macht. Dafür probieren 
SOUND wir alle Mehrspieler-Modi aus, die während 
|| | ele der Testphase verfügbar sind. Die Bewer- 
MEERE | Пао tung noch nicht aktiver Online-Modi liefern Genres \ 
wir In einer der nächsten Ausgaben nach. Die Spiele sind in folgende Genres untergliedert: 
WERTUNGSNIVERU 
Spielspaß : л Я ; А 
> 0j 
A is d кле аи Die finale Wertung bringt zum Ausdruck, American Sports | Fußball | Sonstige Sportspiele | Rennsimulation 
30-4 km unterdurchschnittlich wie sehr uns ein Spiel insgesamt gefallen Action-Rennspiel | Beat 'em Up | Rollenspiel | Action 
45 - 55% durchschnittlich ПА ПАВЕ ЕЕ EEN Ego-Shooter | Taktik-Shooter | Strategie | Adventure 
56 — 699 überdurchschnittlich Durchschnitt der Einzelwertungen für Gra- 
6 - is uerus I fik, Sound und Multiplayer. Im Vordergrund Action-Adventure | Partyspiel | Jump & Run | Sonstige 
a Е = "S ad stehen vielmehr der Spielspaf und die 
- 89% in du : 
90 – 10096 hervorragend pouce Fl im Vergleich zu Eine Auflistung der besten Titel eines jeden Genres finden Sie im Serviceteil ab Seite 60. 
TESTKRSTEN у 


Mit Veröffentlichung der PlayStation 3 wichti- 
ger denn je: Nur mit entsprechend hochwerti- 
ger Hardware lassen sich die hochaufgelóste 
Grafik und der digitale Mehrkanal-Sound von 
Spielen sowie Blu-ray-Filmen kompetent 
beurteilen. Dem tragen wir in play? zu 100 
Prozent Rechnung. Wir testen für Sie mit den 
besten Geráten, die aktuell erháltlich sind. 


Die ganze Welt der PlayStation 


E Redaktionshardware Fernseher, Verstärker und Boxensysteme der Redaktion genügen höchsten Ansprüchen. 
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DAS TERM STELLT SICH VOR 


Was hat uns diesen Monat neben all der Arbeit Hier lesen 
Sie die volle Wahrheit. Garantiert subjektiv aus der Sicht eines jeden Teammitglieds. 


Gran Turismo 5 Prologue 


Guitar Hero III, Silent Hill 2 s] a 
Р : 


Foo Fighters: Echoes, 
Silence, Patience & Grace 


Planet Erde (Blu-ray) 


... dass es Zeit für eine 
Herausforderung ist. Zum Beispiel alle 
Silent Hill-Spiele durchzocken. Teil 1 ist 
schon geschafft, aber Teil 2 macht mich 
echt fertig. Vor allem die über alle MaBen 
fiese Soundkulisse verursacht bei mir 
permanent eine Gánsehaut. 


Twisted Metal Symphony 


Alan Moore – Die Liga der 
außergewöhnlichen Gentle 
men (schon wieder) 


... dass er Kollege Opl die 
Frechheit hier nur durchgehen lässt, weil 
dieser stärker ist und ihm womöglich 
weh tun könnte. Außerdem ist ег gerade А 
eh viel zu verzweifelt, um Guitar Hero auf | 
Hard ansatzweise zu meistern. 


Crush (PSP) 


Justice - T 


Guitar Hero III (auf Expert!) 


Parkway Drive - Horizons 
Protest The Hero - Fortress 
Cataract - Cataract 


DMAX und Eurosport 


... dass seine Rache an 
den Kollegen für die Verhohnepiepelung 
auf der Teamseite der letzten Ausgabe 
fürchterlich sein wird. Die Wahrheit ist: 
Kollege Maik spielt zu Jeanettes Getráller 
ganz gerne mit „seinem Gestüt“! D 


Kings of Power 4 Billion 96 


... dass angesichts 
kommender Rennspielperlen mal wieder 
etwas Fahrtraining nótig ist. Der letzte 
Fahrsicherheitskurs war zwar billig und 
spaßig (siehe Bild), doch irgendwie 
schwer auf echte Autos übertragbar. 
Moment mal! Kann es sein, dass ich da 
verarscht wurde? Damn, schon wieder! 


Burnout Paradise Lost Odyssey 


The Smiths 
The Shield, Staffel 4 


... dass er beim Konami 
Media Cup noch weiter hätte kommen 
MÜSSEN. Das Aus im Achtelfinale kam 
zu früh und viel zu unglücklich. Beim 
nächsten Mal haut er sie mit England 
alle weg! (Mach lieber deine Artikel 
rechtzeitig fertig, sonst hau ich DICH 
weg. Gez.: Dein leitender Redakteur) 


Gutter Twins - Saturnalia 
Japano-Spiele-Trailer 


... dass er nach sieben 
langen Jahren endlich ein großes Rätsel 
lósen konnte. Nach einem Konzert Walter 
Schreifels aufgelauert und nachgefragt, 
ob der Bandname Rival Schools und 
der Albentitel United By Fate nicht vom 
Capcom-Prügler abgekupfert sind. Sind 
sie. Endlich habe ich Gewissheit! 


echochrome Guitar Hero || 
Die letzten Kapitel The Lords of Altamont: 
von Stephen Kings Altamont Sin 
Dark-Tower-Serie Frank Schulz: 


LOST (1. Staffel) Das Ouzo-Orakel 


... dass fünf Kilo Katze 
ganz schön schwer in den Armen liegen. 
Drum wird „Вгиттег“ Morle erst mal auf 
Diát gesetzt. Aber wie will man auch sei- 
ne schlanke Linie halten, wenn man den 
halben Tag unter der Stehlampe dóst? 


... dass es doch richtig 
war, beim diesjáhrigen Friseurbesuch 
einen Rückzieher zu machen. Hair-Model 
war ja eigentlich Toni. Aber dessen ge- 
diegene Frisur hat einen entscheidenden 
Nachteil: man sieht jeden Dreck. 


Guitar Hero 3 
Wait and Bleed 
South Park Staffel 7 


Gran Turismo 5 Prologue 


Hadouk Trio ЊЕ: 


Die Zauberflöte 


«sac a оа ix en 


... dass es doch sehr 
anstrengend ist, sich jeden Monat einen 
neuen, interessanten Text für diese Seite 
auszudenken, und wählt daher den allseits 
beliebten Blindtext „Lorem ipsum dolor sit 
amet, consectetur, adipisci velit .. " a! U R e 


... dass er lange nicht 
mehr so viel Spaf an nem Spiel hatte wie 
im Moment an Guitar Hero. Endlich wird 
wieder richtig gefordert, und man wird 
auch tatsáchlich RICHTIG besser. Immer 
nur genug leveln ist doch auch öde ... 
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Etappenziel erreicht — 


аш den fünften Teil der 


Harte Jahre 
des Wartens liegen endlich hinter 
uns. Nach zahlreichen Trailern, 
Ankündigungen, Demos, neuen 
Demos und Verschiebungen ist 
Gran Turismo 5 Prologue endlich 
fertig. Die neue Generation des 
„real driving simulators“ ist da 
und holt uns zu Beginn erst ein- 
mal auf den Boden der Realität 
zurück. Schadensmodell? Gibt's 
nicht. Wettereffekte? Nicht vor- 
handen. Innovationen? Bitte die 
Lupe zur Hand nehmen. Revolu- 


E Hitzeflimmern: Der F40 ist schlicht und 
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|| GRAN TURISMO 5 


‚PROLOGU 


E 


" 


E 


tionäre Ideen? Bitte weitergehen, 
hier gibt es nichts zu sehen! 


Nein, Gran Turismo 5 Prologue 
fackelt nicht gerade ein Feuer- 
werk der neuen Ideen ab und 
auf den ersten Blick sind es in 
der Tat lediglich die Schauwer- 
te, die verbessert wurden. Was 
heißt verbessert, um Lichtjahre 
vorangetrieben trifft es eher. Un- 
зеге Screenshots zeigen deutlich, 
was in Bewegung noch beeindru- 


ergreifend perfekt nachmodelliert. 


Edel-Rennspielserie. ` 


ckender ausfällt. Die Fahrzeuge 
und das Beleuchtungsmodell von 
Gran Turismo 5 Prologue sind die 
absoluten Stars des Titels. Wir 
wollen das bóse Wort Fotorealis- 
mus nicht überstrapazieren, aber 
auf den ersten Blick kónnte man 
so manchen Schnappschuss für 
ein echtes Foto halten, oder? Der 
Detailreichtum der Boliden wurde 
innie gesehene Hóhen geschraubt 
und wirklich jede Oberfläche rea- 
giert anders auf Sonneneinstrah- 
lung. Die Schattenwürfe fransen 


* NEWS 
* SCREENSHOTS 
* VIDEOS 


VIDEO AUF 


DVD 


zwar gelegentlich etwas aus, was 
aber in erster Linie in Replays 
auffällt und den überragenden 
Gesamteindruck nicht schmälert. 
Etwas weniger beeindruckend 
fallen die Strecken aus. Während 
London mit detaillierter Architek- 
tur begeistert, wird ein Kurs wie 
Suzuka allein durch die hohe Auf- 
lösung nicht spektakulärer. Der 
Asphalt glänzt in der Sonne, Zu- 
schauer säumen die Strecke und 
der Himmel ist blauer als er es in 
der Realität jemals sein wird, aber 
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Alle Bilder: play? 


,Der Detailreichtum der Boliden wurde in 
nie gesehene Höhen geschraubt.“ 


ein richtiger Hingucker springt 
dem Spieler nicht ins Auge. Spä- 
testens beim Betrachten des Re- 
plays eines Rennens in Daytona 
kommt gar Enttäuschung auf. Die 
Zuschauer auf den Rängen sind 
flache, unbewegliche Bitmaps 
- das ist nicht unbedingt die 
nächste Generation, die wir er- 
warten würden. 


Die Optik war zwar seit jeher ein 
wichtiger Wow-Faktor der Serie, 
doch stundenlang ans Gamepad 
oder Lenkrad gefesselt wurde 
man vor allem durch das aus- 


gefeilte Fahrmodell. Und beson- 
ders in diesem Punkt haben die 
Entwickler von Polyphony Digi- 
tal ihre Hausaufgaben gemacht. 
Während Gran Turismo 4 stellen- 
weise fast schon zu realistisch 
und empfindlich war, fühlt sich 
Prologue glaubwürdiger und be- 
herrschbarer an — zumindest so 
lange man am Steuer eines Klein- 
oder Mittelklassewagens sitzt. 
Klemmt man sich hinters Lenkrad 
einer PS-Schleuder vom Schlage 
eines Fort GT oder Ferrari F430, 
verlangt das Spiel einen zarten 
GasfuB. Wer am Kurvenausgang 
voll aufs Gas latscht, wird in Se- 


kundenschnelle zum Geisterfah- 
rer oder muss kráftig am Lenk- 
rad kurbeln, um auf der Strecke 
zu bleiben. Zahlreiche Fahrhilfen 
kónnen  zugeschaltet 
machen das Unternehmen Renn- 
sieg dann aber nicht zwangsläufig 
einfacher. Ohne Traktionskontrolle 
rutscht man schnell hin und her; 
schaltet man das kleine Helferlein 
ein, geht's im Schneckentempo 
um die Kurve. Zwar darf dank des 
Sixaxis-Controllers analog be- 
schleunigt werden, die Schulter- 
wippen reagieren allerdings recht 
empfindlich. Es empfiehlt sich 
also die Nutzung eines Lenkrads, 


werden, 


Beste Runde 


Letzte Runde 


Bi Der neue Standard: Die 


Cockpit-Ansicht ist enorm detail- 


liert und fáhrt sich prima. 


E Kaum zu glauben: Dieses 


- Bild haben wir selbst gem 


acht 


und es ist wirklich Echtzeit. 


usw у [^r Ol OU 


um das Fahrgefühl in seiner gan- 
zen Stárke zu erleben. Wer das 
nótige Kleingeld und die unge- 
bremste Begeisterung mitbringt, 
greift am besten direkt zum neuen 
Driving Force GT von Logitech, an 
dem wáhrend der Fahrt Brems- 
balance, Traktionskontrolle und 
Stoßdämpfereinstellungen verän- 
dert werden können. 


Der Name Prologue deutet es 
bereits an, hier gibt's kein voll- 
wertiges Spiel fürs Geld, aber 


vielleicht wenigstens genug 


/ 


Vorbei sind die Zeiten, in denen man mit Tuning jedes 
Rennen gewinnen konnte. 


Bisher war es noch in jedem Spiel der Serie so: man kommt 
an einen Punkt, wo man mit einem handelsüblichen Fahrzeug 
nicht mehr um den Sieg mitfahren kann. Also geht man in die 
Tuning-Werkstatt und móbelt die Kiste so weit auf, dass die 
Schwarte kracht und die Gegner in Grund und Boden gefah- 
ren werden. Doch damit ist jetzt Schluss, denn fortan spielt 
nicht mehr der Fahrzeugtyp oder -name eine Rolle, sondern 
der Leistungswert. Dieser 

errechnet sich aus Mo- 

torleistung und Gewicht 

des Fahrzeugs. Zu viel PS 

oder zu wenig Gewicht Satz 
— und schon ist der Wagen kantung (PSI 555 
nicht mehr zugelassen. sisi. 1222 ~, EN VG 


Das fahrerische Kónnen Ы msn |” D 
spielt also mehr denn je Aerodynamik — — ' x онто 
eine gewichtige Rolle, um 

Lektungspunkte / 630 Pkt 


Rennen zu gewinnen. 


Bi Wie üblich: Die Außenperspektive sieht schick aus, ist aber schwerer zu fahren. 
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MEINUNG 


в MAIK BÜTEFÜR 


Nach dem Test von Gran 
Turismo 4 hatte ich mir 
geschworen, dass mir die 
Entwickler von Polyphony 
Digital nicht noch einmal 
50 billig wegkommen. 

Und jetzt? Gibt's immer 
noch kein Schadensmodell 
oder unterschiedliche 
Witterungsbedingungen 
und so vieles andere auch nicht. Dummerweise 
erhebt Prologue ja auch keinen Anspruch auf 
Vollstándigkeit, ich muss also weiter auf Gran 
Turismo 5 warten, um die große Mángelkeule zu 
schwingen. So bleibt mir nur das Staunen: über 
die atemberaubende Optik, das stark verfeinerte 
Fahrmodell und das reichlich verhunzte Balan- 
cing. Während einige Rennen selbst einhändig 
kein Problem sind, verlangen die Bestzeit-He- 
rausforderungen dem Fahrer alles ab. Hatte ich 
in den vielen Teststunden eine Menge Spaß? 

Ja. Würde ich sagen, dass dieser Spaß 40 Euro 
wert ist? Nur bedingt, denn ein Schnáppchen 

ist Prologue nicht. Autonarren mit HD-Fernseher 
kommen am Spiel nicht vorbei — Simulations- 
Muffel sparen sich die Anschaffung. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Bildschirmformat: 16:9 
Video-Modi: 

720p, 1080p 
Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Sprache/Text: 
deutsch/deutsch 

USK: Ohne Beschränkung 
Preis: ca. 40 Euro 


= DATEN 
Installationsgröße: - 
Hersteller: Sony 
Entwickler: Polyphony Digital 
Termin: 28. März 
Schwierigkeitsgrad: leicht I normal I hart 
Sixaxis-Unterstützung: nein 
Zubehör: Dualshock 3 
в MEHRSPIELERANGABEN 
Multiplayer-Modi: - 
Geteilter Bildschirm: Ja 
Spieleranzahl: 2 
WERTLINGEN 


VOR- UND NACHTEILE 


Y 


Unfassbar hübsche Optik mit 
überragenden Fahrzeugmodellen 


Verbessertes Fahrmodell — nachvollzieh- 
barer und besser beherrschbar 
Zahlreiche Edelflitzer im Fuhrpark 
enthalten — ein Fest für Autoliebhaber 
Keine Probefahrten möglich, Autokauf 
wird zum riskanten Unterfangen 

Im Arcade-Modus dürfen lediglich 
erworbene Autos gefahren werden 


Der Splitscreen-Modus bietet keine 
Computergegner und kaum Зрав 


000000 


в RATINGS 


GRAFIK 


E 


SOUND 
Sa 


SPIELSPASS 


MULTIPLAYER 
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Spiel? Eine Frage, die nicht so 
allgemein zu beantworten ist. 


Drei Meisterschaften plus eine 
Bonus-Meisterschaft, 71 Fahr- 
zeuge, fünf Strecken und ein On- 
line-Modus sollten einerseits für 
lange Zeit beschäftigen, auf der 
anderen Seite ist für Serien-Neu- 
linge Gran Turismo 4 der bessere 
Deal. Fans der Reihe stehen wie- 
der mal vor dem Dilemma, ob sie 
sich in der langen Wartezeit auf 
den „echten“ Nachfolger erneut 
die Kohle aus den Taschen zie- 
hen lassen wollen. Gran Turis- 
mo 5 Prologue ist kein schlech- 
ter Deal, aber eben auch kein 


Зећпаррсћеп und der Mangel 
an echten Neuerungen macht 
die Entscheidungsfindung nicht 
gerade leichter. Zudem ist selbst 
diese schlanke Version nicht 
gerade ein Aushängeschild in 
Sachen  Spielbalance. Einige 
Rennen sind unglaublich einfach 
zu schaffen, an anderen beißen 
Sich selbst Profis die Хаћпе aus. 
Auch gibt es keinerlei Móglich- 
keit, einen Wagen Probe zu fah- 
ren. Wer seine sauer verdienten 
250.000 Credits investiert, wür- 
de aber gern vorher wissen, ob 
das Objekt der Begierde auch 
beherrschbar ist. 


AUFBRUCH IN NEUE WELTEN 

Die absolute Premiere für die 
Reihe ist natürlich der Online- 
Modus und ausgerechnet die- 
sen kónnen wir zum Testzeit- 
punkt noch nicht zocken. Auch 
die Bonus-Features wie der Ka- 
lender und GT-TV bleiben uns 
derzeit vorenthalten. Wer sich 
zum Trost in den Splitscreen- 
Modus stürzt, muss sich auf ein 
langes Gesicht gefasst machen. 
Maximal 
Strecke, keinerlei Gegner, nur 
30 Bilder pro Sekunde und ein 
Replay wird erst gar nicht ange- 
boten - mies. MB 


zwei Autos auf der 


Wi Die pure Kraft: Den Honda 52000 gibt's nur in dieser getunten Variante — für 250.000 Credits. 


,Die Zuschauer auf den Rángen sind 


Wi Seitwärts fahren: Mit dem Ferrari F430 lässt es sich bei ausgeschalteter Traktionskontrolle hervorragend driften. 
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MEINUNG 


в UDO CRNJAK 


Ich verstehe nicht, wie 
man ein so cooles Konzept 
durch eine derart schlam- 
pige Umsetzung technisch 
wie spielerisch dermaßen 
konsequent in den Sand 
setzen kann. Zumal der 
Spielauftakt, wenn die 
Nazis im Rahmen eines 
groß angelegten Angriffs in 
New York einfallen, ja noch einigermaßen was 
hermacht. Was haben die Entwickler denn die 
ganze Entwicklungszeit über gemacht? An der Kl 
und der Inszenierung haben sie jedenfalls nicht 
gearbeitet, so viel steht fest. Denn diese beiden 
Elemente sind völlig veraltet. Die Gameplay- 
Ideen wie die Nahkampf-Geschichten und die 
Third-Person-Einlagen sind nicht schlecht, 
funktionieren aber nicht so, wie sie sollten, und 
nerven aufgrund dessen teilweise gewaltig. Die 


Wi Auftakt: Die Anfangsphase des Spiels ist packend inszeniert. 


TURNING POINT 


FALL OF LIBERTY 


Ein frisches WWII-Konzept alleine macht noch kein gutes Spiel! 
Die Ego-Ballerei entpuppt sich leider als Rohrkrepierer. 


Ego-Shooter > Codemasters 
versucht, 
gelutschten WWll-Szenario mit 
Turning Point frischen Wind ein- 
Churchill 
kommt bei einem Unfall ums Le- 


dem langsam aus- 


zuhauchen: Winston 


nicht lange auf sich warten. Das 
Geschehen säuft extrem schnell in 
ein vollkommen langweiliges und 
nerviges Schießbuden-Geballere 
ab. Gründe hierfür gibt es zuhauf. 
Die künstliche Intelligenz der Ver- 


heran, signalisiert ein Icon, dass 
Sie eine Nahkampfattacke aus- 
lösen können, während der Sie 
entscheiden, ob Sie den Feind als 
menschlichen Schutzschild benut- 
zen oder sofort ausschalten. Lei- 


Fehlerdichte ist viel zu hoch. 


в TECHNISCHE ANGABEN 
D TURNING POINT 
и Lë БЕРТ 


Bildschirmformat: 
4:3, 16:9 
Video-Modi: 720p 
Soundformate: 
Dolby Digital 5.1 
Sprache/Text: 
deutsch/deutsch 
USK: Ab 18 Jahren 
Preis: ca. 65 Euro 


ben und tritt während des Zweiten bündeten und Gegner bewegt sich der wird dieses Icon nicht immer | > DATEN 
Weltkriegs nicht als beeinflussen- ап der Grenze zur Nonexistenz angezeigt. Befindet sich ein Geg- | Mstallationsgröße: 22 МВ 
Hersteller: Codemasters 
der Diplomat in Aktion. Die Folge: (Feinde gehen nicht in Deckung; ner in der Hocke, ist er gar unan- Entwickler: ........ Spark Unlimited 
e " Р у | A А "el ; Termin: ............ 12. März 2008 
Die Nazis fallen in den USA ein Kameraden schießen auf Wände) tastbar. In grafischer Hinsicht wird Schwierigkeitsgrad:. leicht I normal I hart 
und starten einen Großangriff auf und zeigt nur selten Anflüge von zwar die Unreal-Engine 3 benutzt, Sixaxis-Unterstützung: Nein 
Zubehör: ........... | = 


New York. Genau in dieser Situa- 
tion übernehmen Sie die Kontrolle 
des Bauarbeiters Dan Carson und 
müssen zunächst, begleitet von 
wildem Getöse, von einem Wol- 
kenkratzer flüchten. Die ersten 15 
Minuten von Turning Point sind 
packend inszeniert und man freut 
sich auf ein actionreiches und 
erfrischend neues WWII-Szena- 
rio. Doch die Enttäuschung lässt 


Alle Bilder: play? 


Wi Interaktiv: Klettereinlagen sollen Abwechslung bringen 
und werden aus der Verfolgerperspektive gezeigt. 
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nachvollziehbarem Verhalten (Gra- 
naten zurückwerfen). 


FEHLERHAFT 

Die zahlreichen Skripts sollen das 
Geschehen zwar packend dar- 
stellen, sind aber total plump und 
erreichen so genau das Gegenteil. 
Massig Fehler und Gameplay-Un- 
gereimtheiten nerven. Beispiele? 
Treten Sie nahe an einen Gegner 


allerdings ist davon im Spiel kaum 
etwas auszumachen - zahlreiche 
Ruckler und Slow-downs hinge- 
gen schon. Der Mehrspieler-Mo- 
dus ist zudem mit zwei Spielmodi 
und vier Karten lächerlich mickrig 
ausgestattet. Darüber hinaus ließ 
sich kein einziger Spieleserver zu 
einer Partie überreden und quit- 
tierte unsere Anfragen sogar mit 
einigen PS3-Abstürzen. UC 


Wi Unfair: Sie können die Gegner auch als menschliche 
Schutzschilde missbrauchen. 


в MEHRSPIELERANGABEN 


Multiplayer-Modi:. Deathmatch, Team- Deathmatch 
Geteilter Bildschirm: . 
Spieleranzahl:. . . . 2-8 


Nein 


WERTUNGEN 


в VOR- UND NACHTEILE 


Das Konzept des alternativen WWII-Szenarios mit 
dem Angriff der Nazis auf die USA ist originell. 


Trotz Unreal-Engine 3 sieht Turning Point gerade 
mal durchschnittlich aus und ruckelt auch noch. 
Sämtliche Figuren sind vollkommen lächerlich 
animiert und bewegen sich hölzern. 

Von künstlicher Intelligenz kann die meiste Zeit 
keine Rede sein. 

Der Spielverlauf ist plump und billig geskriptet 
und die Inszenierung ist nicht mehr zeitgemäß. 
Massig grafische und spielerische Fehler zerren 
an den Nerven und drücken den Spielspaß. 


= RATINGS 


MULTIPLAYER 
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в ONUR YILDIRANEAN 


Als Pausenfüller ausgelegt, 
macht FIFA Street 3 beson- 
ders gegen menschliche 
Spieler eine Menge SpaB, 
eben weil alles so un- 
kompliziert und leicht von 
der Hand geht. Fußball- 
Füchsen wird diese Art 

der seichten Interpretation 
zwar nur ein müdes Lä- 
cheln abringen können, dafür werden besonders 
Anfänger durch schnelle Erfolge Spaß an dem 
Titel haben. Leider geht dem kurzweiligen 
Straßen-Kick im Einzelspieler-Modus schnell die 
Luft aus, da sich dieser nur in der Aufgaben- 
stellung unterscheidet. Schnappt sich jedoch 
ein Freund das Joypad, schnellt die Langzeit- 
motivation schnell in die Нбће. Einzig am neuen 
Grafikstil habe ich was auszusetzen. Technisch 
mit hübschen Animationen ausgestattet, ist das 
Art-Design für meinen Geschmack doch arg 
Comic-haft geraten. Peter Crouch sieht zwar 
auch im echten Leben wie ein lebender Toter 
aus, aber die Mutation zu einer spinnenartigen 
Karikatur hat der Liverpooler nicht verdient! 


INFOS 
в TECHNISCHE ANGABEN 


Bildschirmformat: 4:3, 16:9 
Video-Modi: 720p 
Soundformate: 

Dolby Digital 5.1, 
Sprache/Text: 
deutsch/deutsch 

USK: 

Ohne Altersbeschränkung 
Preis: ca. 60 Euro 


= DATEN 
Installationsgröße: ................. - 
Hersteller: .............. .. Electronic Arts 
Entwickler: ............. .. Electronic Arts 
Termin: А 20. Februar 2008 
Schwierigkeitsgrad: ...... leicht I normal I hart 
Sixaxis-Unterstützung:.............. nein 
Zubehör: ..... к.а <ж адеж аа а зээ - 
в MEHRSPIELERANGABEN 
Multiplayer-Modi: Bolzplatzwahl, FIFA Street 
Challenge, Schnellspiel 
Geteilter Bildschirm:................ nein 
Spieleranzahl: 1-6 (-8 online) 
WERTLINGEN 


VOR- UND NACHTEILE 


Y 


Unkomplizierter Arcade-Kick ohne 

taktische Zwänge. 

Eingängige Steuerung, die abgefahrene 
Kabinettstücke erlaubt. 

Technisch kein Meisterstück, aber durchweg 
hübsch und mit flüssigen Animationen. 
Geringer Umfang im Einzelspieler-Modus, 
der schnell durchgespielt ist. 

Für anspruchsvolle Fußball-Fans womöglich 
etwas zu seicht. 


Sehr eigenwilliger Karikatur-Grafikstil, 
der nicht jeden Geschmack trifft. 
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ZEITLUPE 


(5) KAMERA 


£3 NEU STARTEN 


£3 ENDE 


Fußball > Fußballspiele sind 
in der Regel für Fußballfans ge- 
dacht. Nur wer sich mit den tak- 
tischen Kniffen auskennt und 
Begriffe wie Abseits auch einer 
Frau erklären kann, hat an den si- 
mulationslastigen Genre-Anfüh- 
rern PES 2008 und FIFA 08 seine 
Freude. FIFA Street 3 geht einen 
umgekehrten Weg: Statt mit einer 


ШЇ 


E Eins-gegen-Eins: Im direkten Duell hat der Torwart meist keine Chance. 


FIFA STREET 3 


EAs arcadiger Fußball-Kick verzückt mit neuem Design 
und abgefahrenen Kabinettstückchen. 


fetten Taktikvielfalt die FuBball- 
Füchse aus ihrem Bau zu locken, 
kódern die EA-Trainingsleiter die 
Laien mit einem eingängigen 
und hóchst simplen Gameplay: 
In FIFA Street 3 wird FuBball pur 
serviert. Entschlackt und ballast- 
frei kónnte so auch die Damen- 
welt Gefallen an EAs einsteiger- 
freundlichem Kick finden. 


MUNI 


HHOH {У Зе Mia roREN EUHRT 


Y DADDY МОМ, MIX) 


Wi Trickreich: Aktivieren Sie den Gamebreaker, gibt's kein Halten mehr. 


BALLZAUBER FÜR ALLE! 

In FIFA Street 3 stehen Ihnen 
insgesamt 43 Mannschaften zur 
Verfügung. Dabei haben schwer- 
fällige Stars wie Wayne Rooney 
erstmals etwas mit den grazilen 
Brasilianern gemeinsam: Sie alle 
beherrschen die Kunst der Ball- 
zauberei wie in keinem anderen 
Videospiel. Mit dem rechten Ana- 
logstick umkurven Sie die gegne- 
rische Verteidigung spielend leicht 
und führen die wildesten Tricks 
aus. Wallruns und Salti sind keine 
Seltenheit. Die Verteidiger schau- 
en in den meisten Fállen nur noch 
verdutzt aus der Wäsche, als Ab- 
wehrrecke sind Sie fast immer im 
Nachteil. 

Durch die Tricks laden Sie die 
Gamebreaker-Leiste auf. Ist diese 
erst einmal gefüllt, ist fast jeder 
Schuss ein Treffer. Der Fokus liegt 
auf dem FIFA-Street-Challenge- 
Modus, wo Sie in Fünf-gegen- 
Fünf-Matches Herausforderungen 
meistern müssen. Dieser Modus 
ist allerdings in jeder Runde mit 
einer Bedingung verknüpft: Ent- 
weder dürfen Sie nur Volley-Tore 
erzielen oder mittels Gamebrea- 
ker-Power Ihren Gegner abschie- 
Ben. Mit insgesamt 34 Runden ist 
der Umfang aber nicht besonders 
prall. Glücklicherweise dürfen Sie 
online gegen bis zu 8 Ballartisten 
antreten, was die Langzeitmoti- 
vation deutlich streckt. оу 
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VIDEO AUF 


в ONUR YILDIRANEAN 


Es bleibt die Frage nach 
dem Sinn und Unsinn eines 
lizenzierten EM-Spiels. 
Gerade wenn man bedenkt, 
dass der Release des voll- 
wertigen FIFA 08 nur ein 
halbes Jahr zurückliegt. 
Die modifizierten Spielmodi 
von Euro 2008 sind nicht 
so gravierend, dass man 
sie als große Neuheit verkaufen könnte. So 
bleiben nur Nachteile: Euro 2008 ist deutlich 
abgespeckter als die interne Konkurrenz, ein 
beschnittenes FIFA 08 sozusagen. 

Kommen wir zur spielerischen Klasse: Diese ist 
zweifelsohne vorhanden, doch hat sich seit FIFA 
08 nicht sonderlich viel getan. Im Grunde sind 
beide Titel identisch, lediglich die Spielge- 
schwindigkeit wurde in Euro 2008 ein wenig 
gesteigert. So spielt sich die virtuelle 

EM - wie dann hoffentlich auch im echten 
Turnier — deutlich attraktiver und direkter. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Bildschirmformat: 

4:3, 16:9 

Video-Modi: 720p 
Soundformate: 

Dolby Digital 5.1, 
Sprache/Text: 
deutsch/deutsch 

USK: keine Altersbeschr. 
Preis: ca. 60 Euro 


= DATEN 

Installationsgröße: - 
Hersteller: EA 
Entwickler: EA Kanada 
Termin: 17. April 2008 
Schwierigkeitsgrad: leicht I normal I hart 
Sixaxis-Unterstützung: nein 
Zubehör: - 


в MEHRSPIELERANGABEN 


Multiplayer-Modi: . Euro 2008, Kampf der Nationen, 
Qualifikationsszenerie, Schnellspiel 
Geteilter Bildschirm: 
Spieleranzahl: 


nein 
1-7 (1-4 online) 


WERTUNGEN 


VOR- UND NACHTEILE 


Y 


Dank des neu entdeckten spielerischen 
Tiefgangs nach wie vor der beste EA-Kick 


Toller Be-a-Pro-Modus, 

der das Mittendrin-Gefühl verstárkt 
Komfortable Steuerung mit zahlreichen 
Einstellungsmöglichkeiten 

Das Gameplay hat sich im Vergleich 

zu FIFA 08 kaum verändert. 

Inhaltlich deutlich abgespeckter 

als das mächtige FIFA 08 


Die Vereinsmannschaften und die Kicker 
vom Zuckerhut müssen draußen bleiben. 
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Alle Bilder: play? 


Wi Falscher Fuß: Statt mit der Innenseite hätte Hugo Almeida lieber Vollspann abziehen sollen. 


Fußball > Fußballfans in ganz 
Europa freuen sich auf den 7. 
Juni 2008. Dann nämlich findet 
das Eröffnungsmatch der Fuß- 
ball-Europameisterschaft in Ba- 
sel statt. Fans der virtuellen EM 
müssen sich nicht mehr ganz so 
lange gedulden: Bereits im April 
fällt für sie der Startschuss, wenn 
EA ein weiteres Sport-Update 
auf den Markt bringt. Basierend 
auf FIFA 08 ist UEFA Euro 2008 
seinem Vorbild optisch und spie- 
lerisch sehr ähnlich. Ob sich die 
Anschaffung dennoch lohnt, ver- 
rät unser Test. 


ALLES BEIM ALTEN 

Während FIFA 08 mit zahlreichen 
Teams und Spielern protzte, be- 
kommen Sie in Euro 2008 (lo- 
gischerweise) europäische 
Nationalmannschaften 
Die Ballkünstler aus Südamerika 
bleiben Ihnen also gänzlich ver- 
wehrt. Zudem finden die Austra- 
gungen ausschließlich in den acht 
EM-Stadien in Österreich und der 
Schweiz statt. 

Mit einem Nationalteam Ihrer 
Wahl durchlaufen Sie alle Quali- 
fikationsphasen der EM, bis Sie 
schließlich und endlich am 7. Juni 
im großen Turnier auflaufen kön- 
nen. Ähnlich wie in FIFA 08 wird 
dabei jede Aktion Ihrer Kicker 
bewertet: Erfolgreiche Pässe, 


nur 
serviert. 


verlorene Zweikämpfe und ge- 
schossene Tore sorgen am Ende 
jedes Matches für massig Punkte. 
Bei einem Sieg mit Zypern gegen 
die deutsche EI bekommen Sie 
natürlich eine bessere Bewertung 
als im umgekehrten Fall. 

Mit dabei ist natürlich auch wie- 
der der Be-a-Pro-Modus. Hierbei 
erleben Sie die virtuellen 90 Mi- 
nuten aus der Perspektive eines 
einzelnen Spielers. Im „Mann- 


schaftskapitän“-Turnier führen 


und in einem Halbkreis 
nach vorne schnellen 
lassen. So können Sie dem 
Ball einen Hauch Effet 
mit auf den Weg geben 
oder es einfach mit einem 
Direktschuss probieren. 
Die Kick-Stick-Steuerung 
lásst sich leider nur bei 
den Standards anwenden, 
im eigentlichen Spiel 
müssen Sie weiterhin den 
Schuss-Button drücken. 
Eine Bereicherung ist 
diese nette Steuerungs- 
alternative dennoch. 


UEFA EURO 2008 


EA pfeift seine FuBball-Europameisterschaft 
bereits vor dem offiziellen Turnierbeginn an! 


Sie so Ihre Kameraden fast im 
Alleingang zu Glanz und Gloria. 

Technisch gibt sich Euro 2008 
kaum Blöße. Kein Wunder, hat 
man doch die polygonbepackten 
Spielermodelle fast 1:1 aus FIFA 
08 übernommen. Diese sind nach 
wie vor sehr detailliert gestaltet, 
wirken aber auch recht steril und 
leblos. Online dürfen Sie gegen 
bis zu vier Spieler ran. Zum Test- 
zeitpunkt blieb uns diese Móg- 
lichkeit jedoch verwehrt. оу 


EA HAT DIE PS2 NICHT VERGESSEN 


Auf der PS2 wird ebenfalls noch gekickt. 
Zwar geht der Realitätsanspruch des PS3-Pendants ein wenig verloren, 
dafür überzeugt die exklusive Kick-Stick-Steuerung. 


Die PS2-Fassung spielt sich recht ähnlich zur PS3-Version, ist allerdings ein wenig 
arcadiger ausgelegt. Pásse flutschen direkter und Fouls werden seltener gepfiffen. 
Besonders die Torschüsse finden auf der PS2 háufiger ihr Ziel. Das liegt vor allem an 
der unrealistischen Ballphysik, die ihren eigenen Gesetzen folgt. Als äußerst interes- 
sante Neuerung entpuppt sich die Kick-Stick-Steuerung, die ausschlieBlich auf der 
Last-Generation zum Einsatz kommt: Freistöße, Ecken und Elfmeter werden von Ihnen 
nicht mehr durch traditionelles Knopfdrücken ausgeführt, sondern lediglich durch den 
rechten Analogstick. Hierbei müssen Sie den Stick feinfühlig nach unten andocken 
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MEINUNG 


в UDO CRNJAK E 


Egal wie gut und ausge- 
klügelt der Karriere-Modus 
oder der Singleplayer- 
Modus im Allgemeinen bei 
einem Tennisspiel ist, zu 
viert muss das Teil rocken. 
Und da macht Segas 
Vorstoß in den Knallbunt- 
Superduper- Arcade-Tennis 
eine recht gute Figur. 

Als alter Sega-Fanboy finde ich die Auswahl 

der Charaktere natürlich genial und auch die 
Schauplätze sind insgesamt sehr cool – vom 
Augenkrebs verursachenden Monkey-Ball-Level 
mal abgesehen. In spielerischer Hinsicht hat 
mich aber das vermurkste Balancing der Spe- 
zialschläge ziemlich genervt. Ansonsten ist der 
Mehrspieler-Modus off- und online richtig cool. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Bildschirmformat: 4:3, 16:9 Sg 
Video-Modi: 720p 
Soundformate: 
Dolby Digital 5.1 
Sprache/Text: 
deutsch/englisch 
USK: ab 6 Jahren 
Preis: ca. 60 Euro 


= DATEN 
Installationsgröße: ....... МЕЕРИ 
Hersteller: . ........................ Sega 
Entwickler: ............. ... . Sumo Digital 
Termin: ................ .. 28. Márz 2008 
Schwierigkeitsgrad: ...... leicht I normal I hart 
Sixaxis-Unterstützung:. ............. nein 
Zubehör: ............... -... Dualshock 3 
в MEHRSPIELERANGABEN 
Multiplayer-Modi: Einzel, Doppel, Minispiele, 
Ranglistenspiel 
Geteilter Bildschirm:................ Е 
Ѕріеіегапғаћ:..................... 1-8 
WERTLINGEN 


VOR- UND NACHTEILE 


Y 


Schönes Ensemble aus 
allen bekannten Sega-Serien 


Abgedrehte und mit witzigen Details 
gespickte Plätze 

Der Mehrspieler-Part ist das Highlight und 
überzeugt auch in der Online-Variante. 
Die Balance der Spezialschläge 

stimmt nicht. 

Etwas zu tráge Steuerung, selbst für ein 
Arcade-Tennisspiel 


Einzelspieler-Modus ist mit originellen und 
langweiligen Minispielen durchwachsen. 


000000 


в RATINGS 


GRAFIK 
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SOUND 
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Wel ||| | || 
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E Зрав!д: Zu viert vor einem Bildschirm und online macht Segas Arcade-Tennis am meisten Spaß. 


Tennis » Das Angebot an Ten- 
nisspielen ist sehr überschaubar. 
Genau das hat sich auch Sega 
gedacht und veróffentlicht mit 
Sega Superstar Tennis eine zwei- 
te Tennismarke, die mit dem eher 
realistisch ausgerichteten Virtua 
Tennis bis auf die zugrunde lie- 
gende Engine nichts gemeinsam 
hat. Knuffig-knuddelige Charak- 
tere dreschen sich auf abgefahre- 
nen und quietschbunten Plátzen 
die Filzbálle тїї spektakulären 
Spezialschlägen um die Ohren. 
Die Charakterauswahl umfasst die 
Crème de la Crème der bekann- 
testen Sega-Marken und stellt 
mit Sonic, Ulala (Space Channel 


5), Alex Kidd, Gilius (Golden Axe), 
Nights und elf weiteren Figuren 
eine sehr gute Mischung dar. 
Neben dem Standard-Schlagre- 
pertoire (Topspin, Slice, Lob und 
Stopball) beherrscht jeder Cha- 
rakter auch einen Spezialschlag, 
der von Figur zu Figur nicht nur 
in der optischen Inszenierung va- 
riiert. Einige dieser besonderen 
Manóver sind harmlos, andere 
führen fast immer zum Punktge- 
winn. Dies zerstórt die Balance 
und dämpft den Spielspaß. Um 
der Gerechtigkeit willen lassen 
sich die Spezialschläge aber im 
Optionsmenü deaktivieren. Lei- 
der kann man das mit der zuwei- 


| Solo: Im Superstars-Modus warten diverse Minispiele, die mal mehr, 
mal weniger originell und spaßig sind. Hier färben wir ein Graffiti ein. 


SEGA SUPERSTARS 
TENNIS 


Knallbunt, unrealistisch und unkompliziert — 
die Rezeptur für Segas abgedrehtes Next-Gen-Tennis 


VIDEO AUF 


DVD 


len schwammigen Steuerung und 
der teilweise seltsamen Kollisi- 
onsabfrage nicht machen. 


SUPERSTAR WIDER WILLEN 

Im Superstars-Modus nehmen 
Sie in mehreren Sega-Szenarien 
Einzel, Doppel, Turniere und jede 
Menge abgedrehte Minispiele 
in Angriff. Färben Sie zum Bei- 
spiel im Jet-Set-Radio-Szenario 
diverse Graffitis mit platzierten 
Schlägen ein. Die Mischung der 
Minispiele und der Aufgaben ist 
recht abwechslungsreich, einige 
sehr originell, manche aber auch 
ziemlich langweilig. 

Als kurzweiliger Zeitvertreib 
taugt der Einzelspieler-Modus 
allemal. Allerdings macht auch 
Sega Superstar Tennis, wie es 
bei einem Tennisspiel nun mal in 
der Natur der Sache liegt, haupt- 
sáchlich im Mehrspieler-Modus 
SpaB. Hier dürfen Sie sich den 
Filzball in Einzeln, Doppeln, Tur- 
nieren und Minispielen um die 
Ohren hauen. Online dürfen Sie 
Ihr Kónnen dann sogar in Rang- 
listenspielen unter Beweis stel- 
len oder in einem Freundschafts- 
Spiel zu zweit vor einer Konsole 
Freunde zu einem spannendem 
5-Satz-Match einladen. UC 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: play? 


Alle Bilder: play? 


DIWiederh 


уту 


^ Oo 
Schläger mes 
D айу. 1Р1 


Verbleib. 
166y 


Da rappelt's im Karton: Mit der neuen Abschlagvariante sind prázise Schláge nicht mehr so leicht auszuführen. 


EVERYBODY'S GOLF: 
WORLD TOUR 


Golfsport ist nur reichen und/oder alten Mánnern vorbehalten? 


Quatsch mit Soße. 


Sport > Das PS3-Debüt der 
Everybody’s Golf-Serie bleibt 
seinen Wurzeln treu, macht aber 
trotzdem vieles anders. Eine neue 
Abschlagvariante, bei der man 
aufgrund der Animation des Cha- 
rakters die Schlagstärke erahnen 
muss, soll mehr Realismus ins 
Gameplay bringen. Serien-Ken- 
ner können aber nach wie vor 
die klassische Variante, bei der 
man dank eines Entfernungsmes- 
sers Schläge mehr oder weniger 
präzise planen kann, optional 
anwählen. Nur selten wird man 
zur erweiterten Abschlagvarian- 
te gezwungen, weil sie Teil der 
Herausforderung eines Kurses 
ist. Für Fans schmerzlich ist das 
Fehlen freispielbarer Accessoires. 
Zumindest für die spielbaren Cha- 
raktere. Diese erhalten zwar neue 
Schläger und Bälle, haben sonst 
aber nur vorgefertigte Outfits in 
verschiedenen Farbkombinatio- 
nen. Durch Siege eingefahrene 
Klamotten können nur noch den 
kleinen Avataren für die Online- 
Lobby verpasst werden. 


GANG BANG 

Der Online-Modus ist das gro- 
Be Plus von Everybody's Golf 
und ein absolutes Muss. Sobald 
man erst einmal alle Kurse kennt, 


www.playdrei.de 


Knuffig: Japanophile Zocker werden mit der charmanten Präsentation glücklich. 


ist offline schnell die Luft raus. 
Online hingegen ist es ein rie- 
sen Spaß, mit mehreren Leuten 
gleichzeitig über den Golfplatz 
zu rennen. Denn die Charaktere 
sind tatsáchlich simultan auf dem 
Grün aktiv. Da surren einem Bäl- 
le um die Ohren, wáhrend man 
versucht, sich auf den náchsten 
Schlag zu konzentrieren. Einziger 


Wehrmutstropfen: kein Headset- 
Support. Die Textlánge, die man 
zwischen zwei Runden eingeben 
kann, ist schon arg kurz geraten. 
Dafür sind die interaktiven Lob- 
bys, in denen man sich in Form 
eines knuffigen, selbst erstellten 
Avatars herumtreibt und nach 
Mitspielern und offenen Turnieren 
sucht, einfach vorbildlich! CS 


Alphorn: Einige der spáteren Kurse sind eine echte Herausforderung. 


у CHRISTIAN SCHÖNLEIN 


Auf der PSP habe ich 
kaum ein anderes Spiel 
so lange gezockt wie 
Everybody’s Golf. Jedes 
verdammte Accessoire 
habe ich erspielt, selbst in 
der höchsten Schwie- 
rigkeitsstufe. Diesem 
Sammelwahn in High 
Definition auf der Couch 
nachzugehen, darauf habe ich mich gefreut wie 
ein Schnitzel. Dass genau das nicht möglich 
war, hat mich schon schwer enttäuscht. Aber 
mei, es macht halt doch immer noch Spaß! 
Gerade der Online-Modus ist eine Wucht. Aber 
das letzte Quentchen zum Glück (und somit 
zum Hit-Stempel) fehlt. Meine Gegner über ein 
Headset zu verspotten, das wäre es gewesen. 


в TECHNISCHE ANGABEN 

D 5 | Bildschirmformat: 16:9 
| Video-Modi: 720p 
Soundformate: 


Sprache/Text: 
deutsch/deutsch 


| ohne Altersbeschránkung 
Preis: ca. 70 Euro 


ТУЛУУ Г 4773 mByte 
Hersteller: EE Sony 
Entwickler: ...................... Clap Hanz 
Termin: аа essence ве 26. Márz 2008 
Schwierigkeitsgrad:. . . . . . . . . leicht | normal | hart 
Sixaxis-Unterstützung: .................. nein 
РА ЕН - 


в MEHRSPIELERANGABEN 

Multiplayer-Modi:. . Offline („Hot Seat“) und Online 
Geteilter Bildschirm: .................... nein 
Spieleranzahl:.................. 1-4 (-8 online) 


Charmante Präsentation mitsamt sechs 
abwechslungsreichen, farbenfrohen Kursen 


Toller Online-Modus mit vorbildlicher 
Lobby-Funktion. 


Gewohnt genial-einfaches, perfekt spiel- 
bares Everybody’s-Golf-Gameplay 


Neue Abschlagvariante ist ungenauer 
als die klassische 


Freispielbare Charaktere und Golfequip- 
ment. Accessoires aber nur für die Lobby. 


Kein Headset-Support für Online-Matches. 
Eine USB-Tastatur ist Pflicht! 


= RATINGS 


GRAFIK en 
ПЕЕ ||| no 


SOUND 
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Ich bin der größte Fan der 
Ratchet & Clank-Reihe in- 
nerhalb der Redaktion und 
habe Size Matters auf der 
PSP trotz der Macken sehr 
gern gespielt. Das Motto 
„Hey, ich kann Ratchet & 
Clank unterwegs in der 
U-Bahn spielen!“ schwebte 
über allem und ließ mich 
gutmütig über Schwächen hinwegsehen. Auf 
der PS2 erinnere ich mich allzu deutlich an die 
erheblich besseren Vorgánger und kann trotz 
aller Sympathie für das Heldenduo keine klare 
Kaufempfehlung aussprechen. Wer eine PSP 
besitzt, spielt's am besten dort, alle anderen 
sollten erst mal die Vorgánger ins Regal stellen. 


P INFOS | 
> TECHNISCHE ANGABEN 


Bildschirmformat: 4:3, 16:9 
Video-Modi: 

50 Hz 

Soundformate: 

Stereo 

Sprache/Text: 
deutsch/deutsch 

USK: ab 12 Jahren 

Preis: ca. 60 Euro 


PlayStation.2 D 


= DATEN 

Memory Card: . . 939 kByte 
Hersteller: .... Sony 
Entwickler: . . High Impact Games 
Termin: ...... 26. Márz 2008 
Schwierigkeitsgrad: | normal I hart 
Website: www.playstation.de 
Zubehör: .... ae 


в MEHRSPIELERANGABEN 


Multiplayer-Modi: Koop, Versus 


Geteilter Bildschirm: . ја 
Spieleranzahl: . ..2 

WERTLINGEN 
= VOR- UND NACHTEILE 


Das Heldenduo ist sympathisch und 
die Inszenierung recht witzig geraten. 


Das Abenteuer ist abwechslungsreich 

und vermeidet Langeweile. 

Unfair gesetzte Checkpoints sorgen 

nicht selten für Frust. 

Optisch wird absolute Magerkost geboten, 
die 1:1-PSP-Niveau erreicht. 

Die Hoverboard-Rennen und Clank-Ab- 
schnitte sind so einfältig wie unspaßig. 
Kamera und Steuerung sorgen des 
Öfteren für Arger beim Spieler. 


000000 


в RATINGS 


GRAFIK 


=s NENNEN 


SOUND 
68 


MULTIPLAYER 


Б2 ШИ |!| 


SPIELSPASS 
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Bi Säuredusche: Grüner Schleim hilft gegen jeden Widersacher — das weiß man doch. 


RATCHET & CLANK: 
SIZE MATTERS 


Nicht jede PSP-Umsetzung zaubert PS2-Besitzern ein Lácheln 
aufs Gesicht. Manch eine rührt gar zu Tränen ... 


Action > Sonys PSP ist ein Multi- 
media-Multitalent, aber einzig die 
Spiele rechtfertigen die Anschaf- 
fung kaum. Sehr viele erfolgrei- 
che Games wurden mittlerweile 
von der PSP auf die PS2 portiert, 
weitere folgen. Keine schlech- 
te Sache, wenn die Umsetzung 
ordentlich vonstattengeht. Blöd, 
wenn sich die Entwickler dabei 
keine Mühe geben. Denn dann 
kommt so etwas wie Ratchet & 
Clank: Size Matters dabei heraus. 


DER FLUCH DER VORGÄNGER 

Auf der PSP schafften die Ent- 
wickler von High Impact Games 
ein Ratchet & Clank-Spiel abzu- 
liefern, das optisch überzeugte 


В Grausam: Die Hoverboard-Rennen leiden unter 
der bockigen Kamera und Steuerung. 


und spielerisch den Geist der 
PS2-Vorgänger gut einfing. Auf 
der PlayStation 2 muss sich das 
Spiel aber nicht nur an starker 
Konkurrenz, sondern vor allem 
an den eigenen Vorgängern mes- 
sen lassen - und geht sang- und 
klanglos unter. Gerade weil Rat- 
chet & Clank 3 und Gladiator 
existieren, ist man sich als PS2- 
Spieler sehr bewusst, was die 
Konsole draufhat. Size Matters 
fällt da technisch deutlich ab und 
die etwas bockige Steuerung will 
man den Entwicklern auf der gro- 
Ben Plattform einfach nicht ver- 
zeihen. Size Matters spielt sich 
so, als hätte man seine PSP an 
einen großen Fernseher ange- 


schlossen. Was auf dem kleinen 
Display ordentlich aussieht, wirkt 
auf dem gigantischen Fernseher 
eines ekelhaft viel Geld verdie- 
nenden Spieleredakteurs nur karg 
und plump. 

Die fiesen Checkpoints und 
die unterirdischen Hoverboard- 
Rennen sorgen auch auf der 
Heimkonsole für Sorgenfalten. 
Ratchet & Clank: Size Matters ist 
zwar kein schlechtes Spiel, aber 
es gibt satte vier Titel der Reihe, 
die spielerisch, optisch, akustisch 
und 
Liga höher spielen. Das gilt leider 
auch für den neuen Mehrspieler- 
modus, der lediglich eine nette 
Dreingabe darstellt. MB 


inhaltlich mindestens eine 


E Wie gewohnt: Die Dialoge sind (besonders auf 
Englisch) immer für einen Lacher gut. 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: play® 


Alle Bilder: play? 


E Bombastisch sieht anders aus: Mehr Effekte kriegen Sie 


in der Welt von Jumper tatsächlich nicht zu sehen. 


JUMPER 


Auf diesen Zug sollten Sie besser 


nicht aufspringen. 


Action > Wenn man dem World 
Wide Web Glauben schenken 
darf, dann ist der Hollywood-Film 
Jumper bereits jetzt einer der 
schlechtesten Filme des Jahres. 
Bei einschlägigen Internetseiten 
wie Rottentomatoes oder IMDB 
liest man einen Verriss nach dem 
anderen. Nicht die besten Vor- 
aussetzungen für eine gelungene 
Videospielumsetzung. 


JUMP AROUND 
Das Spiel zum Film orientiert sich 
sodann auch qualitativ an seinem 
Vorbild. Statt mit Hayden Chris- 
tensen erleben Sie die Story aus 
dem Blickwinkel des Nebencha- 
rakters Griffin. Mit der titelgeben- 
den Fähigkeit kann auch er sich 
binnen Sekunden von einem Ort 
zum anderen teleportieren. Wie- 
so, weshalb und warum der Bur- 
sche das kann, wird im Spiel nicht 
erklärt. Alles, was Videospieler 
wissen: Eltern tot, Griffin sauer. 
Wirklich árgerlich ist aber nur 
das Gameplay: Sie latschen durch 
extrem detailarme Locations, 
hüpfen um zahllose Klon-Geg- 
ner herum und verprügeln diese 
durch stupides Hämmern auf die 
Tasten. Spielerisch ein Round- 
house-Kick in die Weichteile. 
Auch technisch ist die merk- 
würdige Mischung aus comic- 
Cel-Shading-Charakte- 
ren und echten Hintergründen 
eher abtörnend. Dann lieber 
doch den Film. оу 


haften 


www.playdrei.de 


MEINUNG 


в ONUR YILDIRANEAN 


Nun weiß ich 
nicht, wie 
mies der Film 
wirklich ist. Das 
Spiel aber hat 
mir jeglichen 
Gedanken an ei- 
nen Kinobesuch 
s / ausgetrieben. 
Grafisch ist der Mix aus comichaften 
Cel-Shading-Charakteren und rea- 
listischen Umgebungen ein einziges 
Fiasko. Hinzu kommen die starren 
Laufanimationen des Helden, die eine 
punktgenaue Steuerung unmöglich 
machen. Allen voran hat mich aber 
besonders das Gameplay abgetórnt. 
Freilich ist das Jumpen in der Theorie 
eine coole Sache, in der Praxis jedoch 
sehr hakelig und monoton inszeniert. 


| INEDS У 
> TECHNISCHE ANGABEN 


Bildformat: 4:3 
Video-Modi: 50 Hz 
Soundformate: Stereo 
Sprache/Text: 
englisch/deutsch 
USK: ab 16 Jahren 
Preis: ca. 40,- Euro 


в DATEN 

НегѕїеППег:.................... Eidos 
Entwickler: . Red Tribe / Collision Studios 
Termin: ............... 12. März 2008 


Fließtext 


WERTUNGEN 


в RATINGS 
GRAFIK 


MEN но [srieiseass 


SOUND 


ШШШ 7+ 


MULTIPLRYER 


ПИПИ 


PS2 test 


LANDROVER 


OFFROAD 


Mit dem Landrover über Stock und Stein. 


Rennspiel » Seit acht Jahren 
sind Landrover und Ford eine 
Großfamilie. Nun fahren die teuer 
eingekauften Jeeps als Budget- 
Titel auf die PS2. Ein fairer Deal 
für 30 Euro, wenn man bedenkt, 
dass Ihnen insgesamt 18 Origi- 
nal-Ford-Kutschen zur Verfügung 
Stehen. Viel mehr sollten Sie für 
Landrover Offroad aber auch 
nicht lóhnen müssen. 


COUNTRY ROADS, TAKE ME HOME 
Auf 24 weitläufigen Strecken 
müssen Sie im Karriere-Modus 
von Rallye zu Rallye hüpfen und 
mit dem gewonnenen Preisgeld 
Ihre Karren aufmotzen. 
Regel reicht es aus, wenn Sie als 
Erster durchs Ziel fahren, gele- 
gentlich müssen Sie aber auch 
Herausforderungen meistern: Auf 
den Strecken sammeln Sie Items 
ein, die für eine Schadensbegren- 
zung während der wilden Fahrten 
sorgen. Ein echtes Schadens- 
modell gibt es dabei nicht, ledig- 
lich nerviges Texturflackern und 
Bitmap-Rauch deuten an, dass 
Ihre Kiste bald hinüber ist. Sowie- 
so ist die Präsentation sehr trist 
gehalten: Karge Landschaften 
und bescheiden texturierte Jeeps 
laden nicht gerade zum Suhlen im 
Schlamm ein. Besonders nervig: 
Heftige Clipping-Fehler wirken 
sich auf das Gameplay aus. Wenn 
Sie mitten durch einen Kaktus 
fahren, grenzt das fast schon an 
schwarze Magie. оу 


In der 


MEINUNG 


в ONUR YILDIRANEAN 


Für 30 Euro 
sollte man 
zwar nicht zu 
viel erwarten, 
ein bisschen 
mehr Umfang 
hätte der Titel 
aber schon 

: / haben dürfen. 
Der Karriere-Modus ist schnell 
durchgespielt und der Turnier-Mo- 
dus variiert das Gameplay nur um 
eine Rangliste. Lediglich die zwölf 
verschiedenen Renntypen im Arca- 
de-Modus (u.a. Duell, Goldrausch) 
sorgen für kurzweilige Unterhal- 
tung im tristen Turnier-Verlauf. 
Dennoch: Das Fahrverhalten bleibt 
anspruchslos und das Streckende- 
sign abwechslungsarm. 


| INECIS У 
> TECHNISCHE ANGABEN 


Bildformat: 4:3 
Video-Modi: 50/60 Hz 


Soundformate: 
Еј Dolby Pro Logic Il 
4 Sprache/Text: 
englisch/deutsch 
| USK: Ohne Alters- 
beschränkung 
Preis: ca. 30,- Euro 
= DATEN 
Hersteller:..... dtp Entertainment AG 
Entwickler: ees. Xplosiv 
Termin: ............. 11. April 2008 
Spieleranzahl:............ Fließtext 


Schwierigkeitsgrad: leicht | normal | hart 


WERTUNGEN 


в RATINGS 


GRAFIK 


|| ||ББ [srıeLspass 
SOUND 
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service {еї 


MOST WANTED 


Hier finden Sie die Spielen, die in naher und ferner 
Zukunft auf Sie zukommen. Für diese Titel sollte man schon mal Geld zurücklegen! 


GRAN TURISMO 


УК уч м S. 


Endlich hat die Warterei ein Ende 
— Gran Turismo 5 Prologue ist fertig 
und erháltlich. Den Ruf des Grafik- 
blenders werden die Entwickler zwar | 
4 mit dieser Vorabversion auch nicht ~ 
r los, Fans der Reihe stehen dennoch » 
d erneut vor dem Problem, ob sie Geld 5 
investieren oder lieber noch auf das 
fertige Gran Turismo 5 warten wol- 
len. Den Test lesen Sie ab Seite 44, 
wertvolle Tipps gibt's ab Seite 88. 


Bilder: play? 


4; 


1 | 
` | 
GRAN TURISMO 5 2008 RENNSIMULATION 
GRAN TURISMO MOBILE IRGENDWANN RENNSIMULATION 
* 


GRAND THEFT AUTO RESISTANCE 


In der kommenden Ausgabe widmen wir uns 
dem Mehrspielermodus von GTA /Vund dann 
ist ja schon fast Weihnachten, Silvester und 
Ostern zusammen - denn dann ist die Ver- 
öffentlichung des Spiels nicht mehr weit. 


RESISTANCE 2 HERBST 2008 EGO-SHOOTER 


p 


= 


Endlich gibt's handfeste Infos 
und Bilder von Resistance 
2. Der braune Look wurde 
beibehalten, dafür wurde an 
den nackten Zahlen ordentlich 
geschraubt. Kommt da die 
neue Shooter-Referenz auf 
PS3-Besitzer zu? 


Bild: Rockstar Games 


GRAND THEFT AUTO IV 


29. APRIL 2008 ACTION-ADVENTURE 
7 2 
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HERSTELLER: SONY 


MOTORSTOR 


4 ч | 1 Während der erste Teil dank zahlreicher | 
" CS. | (leider nicht gerade günstiger) Add-ons 
eine erstaunliche lange Lebensdauer 
vorweisen kann, machen die ersten 
Infos und Bilder zum Nachfolger uns 
= schon den Mund wássrig. Alle Infos und 
© Eindrücke gibt's ab Seite 8! 


Bild: Sony 


PS3 MOTORSTORM 2 4. QUARTAL 2008 ACTION 


METAL GEAR SOLID 


Wir haben die japanische Fassung 
von Metal Gear Solid 4 bereits durch- 
gespielt und berichten ab Seite 14 

in aller Ausführlichkeit von unseren 
Eindrücken. Wenn alles glatt geht, 
gibt's in der kommenden play? bereits 
den Test der deutschen Version. 


Bild: Konarni 


— =} 


ACTION-ADVENTURE — ай 
MULTIMEDIA m 


P53 METAL GEAR SOLID-4::GUNS OF THE PATRIOTS 
PSP METAL GEAR SOLID 2: DIGITAL GRAPHIC NOVEL 


12. JUNI 2008 
2. QUARTAL 2008 


HERSTELLER: SQUARE ENIX 


FINAL FANTASY 


Die gute Nachricht zuerst: Es wird eine limitier- 
te Edition von Crisis Core geben. Die schlechte 
Nachricht: Es dauert noch bis Ende Juni. 


PS3 FINAL FANTASY XIII 2008 
P53 FINAL FANTASY VERSUS XIII 2008 


ROLLENSPIEL 
ACTION-ROLLENSPIEL 
ROLLENSPIEL 


PSP CRISIS CORE: FINAL FANTASY VII 20. JUNI 2008 


www.playdrei.de 
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Hersteller: System 3 | Genre: Rennsimulation 
Erscheint: Mai 2008 


Kurz vor Redaktionsschluss hatten wir die Ge- 
legenheit, einige Runden zu drehen. Grafisch 
nicht ganz so beeindruckend wie GT 5 Pro- 
logue, aber spielerisch absolut überzeugend. 


Hersteller: Ubisoft | Genre: Ego-Shooter 
Erscheint: 22. Mai 2008 


Ob der Termin diesmal gehalten werden kann? 
Wir drücken die Daumen und hoffen das Beste. 
Frische Eindrücke einer fast fertigen Version 
gibt's auf Seite 36 


Ghostbusters: The Videoga 


Hersteller: Vivendi | Genre: Action 
Erscheint: Herbst 2008 


Die Geisterjáger-Crew bekommt endlich wieder 
ein neues Spiel. Ob das Endergebnis überzeu- 
gen kann? In einer der kommenden Ausgaben 
kónnen wir den Titel hoffentlich anzocken. 


Hersteller: Electronic Arts | Genre: Partyspiel 
Erscheint: 2008 


Erschreckend: EA überlásst Activision derzeit 
kampflos das Musikspiel-Feld und die Fans 
ganz schön lange warten. Erste Sessions mit der 
US-Version brachten schon jede Menge Spaß. 
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VERÖFFENTLICHUNGSTERMINE 


Alle kommenden PlayStation-3- und PlayStation-2-Titel auf einen Blick! Auch in den nächsten 
Monaten gibt's jede Menge hochkarätigen Spielenachschub. play? listet übersichtlich auf, welche 
Titel für welchen Monat geplant sind – und wie die Redaktion die Newcomer einscháltzt. 


в PS3-HIGHLIGHT 
HERSTELLER: ATARI | ERSCHEINT: 4. QUARTAL 2008 


PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 


ALONE IN THE DARK Afrika Sonstige Sony 2008 HEHHE 
T y Aliens: Colonial Marines Ego-Shooter Sega Ende 2008 EEHEHE 
Alone in the Dark Action-Adventure Atari 4. Quartal 2008 E E m E 
Tla Battlefield: Bad Company Ego-Shooter Electronic Arts 12. Juni 2008 EEEE 
Beijing 2008 Sonstige Sportspiele Sega Sommer 2008 ЕЕ 
Bionic Commando Action Capcom 2008 MEN 
І . Brothers in Arms: Hell's Highway Ego-Shooter Ubisoft 2008 HEHHE 
Wir waren in New York und haben uns den 
Central Park mal ganz genau angeschaut Brütal Legend Action-Adventure Vivendi 2008 HEHHEHE 
- und das PS3-Spiel natürlich ebenfalls unter Damnation Action Codemasters 2008 MEAE 
die Lupe genommen. Wir wollen uns nicht zu 
weit aus dem Fenster lehnen, aber Alone in the Dark Void Action Capcom 4. Quartal 2008 EE 
Dark hat das Zeug dazu, das gesamte Genre zu EM : 
revolutionieren? Horror-Fans sollten den Titel Darksiders: Wrath of War Action THQ 1. Quartal 2009 Hmmm 
schon mal auf die Einkaufsliste setzen. (UPDATE, Dead Space Action Electronic Arts Herbst 2008 EHI 
\UPDATE-> Destroy all Humans! Der Weg des Furons Action THQ 3. Quartal 2008 ЕЮ 
»>- PS3-HIGHLIGHT (UPDATE; Die Chroniken von Narnia — Prinz Kaspian Action-Adventure Disney Interactive 17. Ји! 2008 UM 
HERSTELLER: VIVENDI | ERSCHEINT: 2008 
PROTOTYPE 7717 echochrome Sonstige Sony 2008 HEHHE 
= - Eight Days Action Sony 2000 MEN 
Enemy Territory: Quake Wars Ego-Shooter Activision 2000 HHHH 
Fallout 3 Rollenspiel Bethesda Herbst 2008 EE EE E 
{ОРРАТЕ > Ferrari Challenge Rennsimulation Koch Media Mai 2008 EEEE 
Final Fantasy Versus XIII Action-Rollenspiel Square Enix 2000 HEHHEHE 
" 3 >” Final Fantasy XIII Rollenspiel Square Enix 2008 | | | || 
Sichtlich von GTA inspiriert, steht die Fracture Ego-Shooter LucasArts Sommer 2008 FEN 
spielen one menei Do Оро ПО " Ghostbusters: The Video Game Action Sierra Herbst2008 BEEN 
mehr im Vordergrund. Als Gestaltwandler mit 
übermenschlichen Fáhigkeiten teilen Sie kráftig Golden Axe: Beast Rider Action-Rollenspiel Sega 2008 MEN 
aus, was jede Menge Pixelblut zur Folge hat und . у | 
sicherlich nichts für schwache Мадеп (oder die DJi Gran Turismo 5 Rennsimulation Sony 2000 | | || 
USK) ist. Wir sind gespannt, ob und in welcher Grand Theft Auto IV Action Rockstar Games 29. Арп! 2008 mot 
Form dieses Spiel in Deutschland erscheint. 
Haze Ego-Shooter Ubisoft 22. Mai 2008 MEN 
Heavy Rain Adventure Quantic Dream 2008 HEHHE 
»- PS3-HIGHLIGHT | | 
HERSTELLER: ACTIVISION | ERSCHEINT: 2008 Hei$t Action Codemasters 2008 шшш 
STAR WARS: THE FORCE Dan Hellboy: The Science of Evil Action Konami Sommer 2008 IH 
Home Sonstige Sony 208 ШЕНЕ 
Indiana Jones Action-Adventure LucasArts 208 HEHH 
Infamous Action-Adventure Sony 2000 HEHH 
Iron Man Action Sega Маі 2008 EEE 
Just Cause 2 Action Eidos 2008 HEHHE 
Killzone 2 Ego-Shooter Sony 2008 HEHHE 
s ШЫ] SG ganai gwar (ue Ше en, L.A. Noire Action-Adventure Rockstar Games 2008 HEHH 
dass sich der Titel noch ein ganzes Stück nach 
hinten verschiebt, hoffen aber, dass die Macht Lego Batman Action Warner Bros. 2008 MENN 
am Ende des Jahres endlich wieder mit uns | ere : 
ist. Die Aussicht, als geheimer Schüler Darth Lego Indiana Jones Action Activision 6. Juni 2008 EEEE 
Vaders kräftig austeilen und das Lichtschwert Little Big Planet Jump & Run Sony 4. Quartal 2008 ЕЕЕ 
schwingen zu können, macht nicht nur Fans RE | А > 
der Sternensaga den Mund wässrig. Könnte Mercenaries 2: World in Flames Action Electronic Arts 2008 HEHH 
mehr als nur richtig gut werden. MEE Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots Action-Adventure Konami 12. Juni 2008 EE E E 


ULP WEITERE INFORMATIONEN ZU DEN MARKIERTEN SPIELEN FINDEN SIE IN DIESER AUSGABE. 
BEI DIESEN SPIELEN HAT SICH DER ERSCHEINUNGSTERMIN ODER DIE PROGNOSE GEÄNDERT. 
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Midnight Club: Los Angeles Action-Rennspiel Rockstar Games 2008 HEHH ч 
uzr Mirror's Edge Action Electronic Arts 2008 HEHHE 22 
ULZP MotorStorm 2 Action-Rennspiel Sony Herbst 2008 EE EEE à 

Project Origin Ego-Shooter Disney Interactive Herbst 2008 oo 

Prototype Action Vivendi 2000 HEHHE 
(UPDATE. Race Driver: GRID Rennsimulation Codemasters Sommer 2008 EE HE HE 

Resident Evil 5 Action-Adventure Capcom 2000 HEHHE 
ULL Resistance 2 Ego-Shooter Sony Herbst2008 BEEN 

Rise of the Argonauts Action-Rollenspiel Codemasters 2000 MEN 

Robert Ludlum's Das Bourne Komplott Action Vivendi 2000 ШЕН 

Rock Band Partyspiel Electronic Arts 2000 ШЕН 
ULP Saints Row 2 Action THQ 2000 MEN 

Sid Meier's Civilization Revolution Strategie 2K Games 2000 HEHH 

Silent Hill V Action-Adventure Konami 2000 Шиши 

SOCOM U.S. Navy SEALs: Confrontation ` Taktik-Shooter Sony 2000 MEN 
ша SoulCalibur IV Beat 'em Up Namco Sommer 2008 EEEE 

Star Wars: The Force Unleashed Action LucasArts Sommer 2008 MEHE 

Super Puzzle Fighter || Turbo HD Remix Sonstige Capcom 2000 ШЕН 

Super Street Fighter II Turbo HD Remix — Beat em Up Capcom 2000 HEHH 

Tekken 6 Beat 'em Up Namco 2000 MENN 

The Agency Action-Rollenspiel Sony Online Entertainment 2000 MEN 

The Chronicles of Riddick: Assault on... Action Vivendi Nicht bekannt oo 

UPDATE" The Incredible Hulk Action Sega Juni2008 mmm ERSCHEINUNGSTERMINE USA 

The Last Remnant Rollenspiel Square Enix 2008 HEHH r a, у 

The Outsider Action-Adventure Frontier 2000 Шиши w à 

The Wheelman Action-Rennspiel Midway 2000 MEN UE у ере“ Dages 

They Ego-Shooter Nicht bekannt 3. Quartal 2009 ЕШШ PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 

Tiberium Taktik-Shooter Electronic Arts 2008 MENN CDU солу 14.04 2008 шашин 

Tom Clancy's EndWar Strategie Ubisoft 2000 HMMM Me е Midway 21042008 ---- 
\UPDATE® Tom Clancy's Rainbow Six Vegas 2 Taktik-Shooter Ubisoft Juni2008 EIE ТАБАДЫ ne OR ER 

Top Spin 3 Sonstige Sportspiele 2K Games 2000 Шиши Grand теп Arto ч Rockstar 28.04.2008 ШШШШШ 
ULEI UEFA Euro 2008 Fußball Electronic Arts 14.April2008 ЕШШ Mon Man = Sega 02.05.2008 mE 

Valkyrja Chronicles Rollenspiel Sega Herbst 2008 ШШШ m Action Codemasters 13.05.2008 ШШШ 

WET Action Sierra 2008 mmm Мацини 

WipEout HD Action-Rennspiel Sony 2008 NENNEN PLAYSTATION-2-NEUERSCHEINUNGEN 

Baroque 

Alone in the Dark Action-Adventure Atari Juni2008 ЕШШ Monster н Als ы. 

Dancing Stage SuperNOVA 2 Partyspiel Konami 2. Quartal 2008 FEN Sg ae TE. eec 

Die Chroniken von Narnia — Prinz Kaspian Action-Adventure Disney Interactive 17. Juli 2008 MEN ERSCHEINUNGSTERMINE JAPAN 

Ghostbusters: The Video Game Action Sierra Herbst 2008 EEHEHE == DE r 
\UPDATE® Iron Man Action Sega Sommer 2008 MEE 

Lego Batman Action мате нз: 2000 MM TITEL GENRE HERSTELLER TERMIN PROGNOSE 

Mercenaries 2: World in Flames Action Electronic Arts 2000 HOME | PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN | 

Pipemania Sonstige Empire 20. Juni 2008 mmm Tonic Saga 24042008 тшшш 

Pursuit Force: Extreme Justice Action Sony 2008 ШШШ Grand Thon Auto ү Rockstar — 29042008 ШЕШШ 

Rock Band Partyspiel Electronic Arts 2000 NENNEN Initial: Eee eg 29.05.2008 ШШШ 

Star Wars: The Force Unleashed Action LucasArts Sommer 2008 Mi Hi H m PLAYSTATION-2-NEUERSCHEINUNGEN 
(UPDATE The Incredible Hulk Action Sega Sommer 2008 BEN за JA e Ge uico eren 

Twisted Metal: Head On: E. T. E. Action Sony April 2008 mE uu zus r^g к 0304.2008 --- 
ULEEP UEFA Euro 2008 Fußball Electronic Arts 17. Арп! 2008 oo unit оз Konami 29.05.2008 ---- 


BS us GU ЕИ ou" | | - BEFRIEDIGEND | = AUSREICHEND W = MANGELHAFT 
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РБе-ТПЕ-ТЕМ PS3-TOPSPIELE 


CTE: San Andreas Sortiert nach Genres Favoriten. 
Diese Listen werden von uns jeden Monat aktualisiert. 


Action 

Hersteller: Take 2 

Spielspaß: 95% 
Abwechslungsreiche Missionen 
und eine riesige Spielwelt. Die- 
ses Spiel ist einfach einzigartig! 


Resident Evil 4 (dt.) 
Action-Adventure 
Hersteller: Capcom 
Spielspaß: 95% 
Ein atmosphärisches Meister- 
werk, das sich kein Horror-Fan 
entgehen lassen darf 


Gran Turismo 4 
Rennspiel 
Hersteller: Sony 
Spielspaß: 95% 
Schlicht und ergreifend die 
Erfüllung für Freunde 
anspruchsvoller Rennspiel-Kost 


Ratchet & Clank 3 


Jump & Run 
Hersteller: Sony 

Spielspaß: 93% 

Geiler Humor, fette Optik und 
coole Action – die Zutaten für 
einen grandiosen PS2-Hit! 


Soul Calibur 3 


Beat 'em Up 
Hersteller: Sony 

Spielspaß: 93% 

Teil 3 der Waffen-Klopperei hat 
alles, was das Herz begehrt. 
Schicke Optik und fette Moves! 


Burnout Revenge 


Rennspiel 

Hersteller: Electronic Arts 
Spielspaß: 93% 

Irrsinnige Geschwindigkeit und 
knallharte Arcade-Renn-Action. 
So muss es sein! 


Final Fantasy ХІІ Puysaton ull 7 
Rollenspiel 

Hersteller: Square Enix 

Spielspaß: 93% 

Teil 12 der epischen RPG-Serie 
verzaubert Sie mit einer faszi- 
nierenden Fantasy-Welt. Bí we 


Pro Evolution Soccer 6 Playstation. = 8 


Fußball | ® 
Hersteller: Konami С 
Spielspaß: 93% 
Für Freunde anspruchsvoller 
Fußball-Simulationen gibt es 


E > 
keine Alternative. Б: 17:2) | 


Guitar Hero Il 


Partyspiel 
Hersteller: Activision 

Spielspaß: 91% 

Her mit der Plastikgitarre und ab 
geht's! Wahre Rockgötter fangen P 
zu Hause an! Rock on, Baby! 


Ego-Shooter 

Hersteller: Electronic Arts P 
Spielspaß: 89% | 

Verdammt kurz, aber verdammt 
geil! Bei dieser Ballerei sind die 
Waffen die Stars! 


AKTUELLE TOP-HITS 
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> D weree = == 
- Hersteller: Sony 
КОО Spielspaß: 89% 


# Die Reinkarnation des PSone-Action- 
42 |Knallers als reinrassiger Online-Shooter ist 
s durchweg gelungen. 


| || Sonic the Hedgehog 


Hersteller: Sega 


Spielspaß: 38% 


hat eine Bauchlandung im großen Stil 
hingelegt und enttäuscht auf ganzer Linie. 


SONST. SPORTSPIELE 
1 || Tony Hawk's Project 8 


Hersteller: Activision 
Spielspaß: 89% 


E Sal Der Altmeister des Rollbrettfahrens ist auch 
М in seinem ersten Next-Gen-Auftritt immer 
Р noch top in Form. 


dax Assassin's Creed 


| Ghost Recon Advanced Warfighter 2 
rc 5) Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 88% 


John Woo presents Stranglehold (dt.) 
Hersteller: Midway І Spielspaß: 87% 


| C * Ratchet & Clank: Tools of Destruction 
Hersteller: Sony І Spielspaß: 87% 


i || Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 88% 
3 
4 
5 


ACTION-ADVENTURE 


» Uncharted: Drakes Schicksal 
Hersteller: Sony 

Spielspaß: 90% 

1 $| Naughty Dogs grafisch beeindruckender 
al und überaus unterhaltsamer Genre-Mix 
zeigt, was die PS3 draufhat. 


Sonic in Ehren, 
aber sein erster PS3- 
Auftritt ist gerade- 
zu erschreckend mies. 


Hersteller: Electronic Arts 
ЕР 
++ Spielspaß: 88% 
Das erste PS3-Burnout sieht unverschämt 


gut aus und überzeugt mit neuem Spiel- 
Konzept. 


E „a Virtua Tennis 3 
НЕ < Hersteller: Sega | Spielspaß: 88% 
Ei 


skate. 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 88% 


WWE SmackDown vs. RAW 2008 
Hersteller: THQ | Spielspaß: 86% 


Hersteller: Ubisoft 
Spielspaß: 93% 
| Dieses Meisterwerk steckt voller Lebendig- 


| кей, spielerischer Freiheit und sieht dabei 
H| einfach unverschämt gut aus. 


* Der Pate: Die Don-Edition 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 84% 


Colin McRae: DiRT 
Hersteller: Codemasters | Spielspaß: 86% 


Enchanted Arms 
Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 68% 


Splinter Cell: Double Agent 
Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 84% 


Marvel: Ultimate Alliance 
] Hersteller: Activision І Spielspaß: 82% 


Ridge Racer 7 


Folklore 
[ 4 Hersteller: Sony І Spielspaß: 80% 


Motorstorm 
Hersteller: Sony І Spielspaß: 83% 


> - Half-Life 2: The Orange Box 


И Hersteller: Electronic Arts 

Spielspaß: 93% 

Der Inbegriff eines Must-have-Titels. Ein 
Meilenstein der Ego-Shooter-Geschichte in 
einem genialen 5-Spiele-Paket. 


Hersteller: Konami 


А Spielspaß: 87% 


М "| Konami beweist auch auf der PS3, 
2 dass anspruchsvolle Sofa-Kicker keine 
Alternative haben. 


Untold Legends: Dark Kingdom 
WA Hersteller: Sony І Spielspaß: 66% 


In Sachen RPGs sieht es 
auf der PS3 ganz und 
gar nicht rosig aus. 


> The Eye of Judgment 
e Hersteller: Sony 
GH Spielspaß: 80% 
Dieses außergewöhnliche Kartenspiel 
AE sticht dank PlayStation-Eye-Unterstützung 
eindeutig aus der Masse heraus. 


Call of Duty 4: Modern Warfare 
Hersteller: Activision І Spielspaß: 92% 


Шш FIFA 08 
gi Hersteller: Electronic Arts І Spielspaß: 80% 


Unreal Tournament 3 (dt.) 
Hersteller: Midway І Spielspaß: 91% (online) 


uS Rainbow Six Vegas 
Kb Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 87% 


The Darkness (dt.) 
АИ Hersteller: 2K Games/Take 2 | Spielspaß: 87% 


5 


Hersteller: Sega 
Spielspaß: 90% 
| Die Edel-Prügelei besticht durch eine un- 


zc glaubliche Spieltiefe und ist für anspruchs- 
[23 vollere Genre-Fans ein absolutes Muss. 


4 Electronic Arts veröffent- | 


licht wie erwartet das 
шыша Spiel zur EM 


Hersteller: 2K Sports/Take 2 


Spielspaß: 88% 


Dieser Titel hat alles, was Basketball-Fans 
wollen: massig Teams, tolle Präsentation 
und facettenreiches Gameplay. 


ps3-Strategen warten 
1 immer noch sehnsüchtig auf 
sid Neiers Civilization 


9 Revolution und 


= Guitar Hero Ш: Legends of Rock 
Hersteller: Activision 


Spielspaß: 86% 


"EJ Dank kabelloser Gitarre und der Möglichkeit, 
4: Songs herunterzuladen, ist auch Teil 3 für 
E die PS3 ein Muss für Sofa-Rockstars. 


{| NBA Street Homecourt 
гі Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 


Ы Singstar 
Hersteller: Sony І Spielspaß: 76% 


Def Jam Icon 
„| Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 86% 


5 


Mann, oh Mann, Street 


Fighter i wird alles 


www.playdrei.de 


Madden NFL 08 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 


NHL 08 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 


NHL 2K7 
ў Hersteller: 2K Sports/Take 2 | Spielspaß: 85% 


Verstecken, Kommando | 
‚ш und Kürbis- 
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Welche PlayStation-3-Games gehen weg wie warme 
Semmeln? Hier die Charts der Handelskette Saturn. 


Tony Hawk's Proving Ground 
Trendsport • Activision 

| Tony Hawks jüngster Next-Gen-Einsatz 
steht bei PS3-Spielern diesen Monat 
ganz hoch im Kurs. 


Virtua Tennis 3 

Tennis e Sega 

Und es bleibt sportlich. Auf Platz 2 
macht sich Segas spaßiges Filzball- 
Gekloppe breit. 


Virtua Fighter 5 

Beat em Up e Sega 

Auch Platz 3 der Verkaufscharts bean- 

143: sprucht Sega für sich, dieses Mal mit 
В der Kult-Prügelserie Virtua Fighter. 


[N 4. Call of Duty 4: Modern Warfare 
Ego-Shooter Activision 
[T] 5. Assassin's Creed 
Action Ubisoft 
6. FIFA Street 3 
Fußball Electronic Arts 
[T] 7. FIFA 08 
Fußball Electronic Arts 
8. Lost Planet: Extreme Condition 
Action Capcom 
МА 9. Turok 


Ego-Shooter Touchstone Interactive 


МА 10. Devil May Cry 4 
Action 


Capcom 


Welche PlayStation-3-Spiele zocken unsere Leser? 
Wählen Sie Ihr Lieblingsspiel auf www.playdrei.de. 
1. Assassin's Creed 
$ Action e Ubisoft 


Altair bleibt an der Spitze der begehr- 


testen Spiele für die PlayStation 3. 
Absolut zu Recht. 


Call of Duty 4: Modern Warfare 
Ego-Shooter e Activision 

Infinity Wards harter Ego-Shooter 
bleibt ein fester Bestandteil der Top 3 
= der beliebtesten PS3-Spiele. 


Half-Life 2: The Orange Box 
Ego-Shooter e Electronic Arts 

Ein Genre-Meilenstein. Die Abenteuer 
von Dr. Gordon Freeman muss man 
einfach gespielt haben. 


4. Burnout Paradise 
Action-Rennspiel 


5. Turok 
Ego-Shooter 


Electronic Arts 


Touchstone Interactive 


6. The Elder Scrolls IV: Oblivion 
Rollenspiel Ubisoft 
7. Pro Evolution Soccer 2008 
Fußball Konami 
КИ 8. FIFA 08 
Fußball Electronic Arts 
9. Colin McRae DiRT 
Rennspiel Codemasters 
Б] 10. MotorStorm 
Action-Rennspiel Sony 


llpsa-cHRRTS 


Auf folgende Titel freuen sich unsere Leser am meis- 
ten. Wählen können Sie unter www.playdrei.de. 


Grand Theft Auto IV 
=] Action e Take 2 


Д Nur noch einen knappen Monat müs- 
sen wir warten, dann dürfen wir uns 
ins wunderschüne Liberty City stürzen. 


Metal Gear Solid 4: G. o. t. P. 
Action-Adventure e Konami 

Die Hoffnung auf einen baldigen 
Release des ersten PS3-Ablegers der 
Serie wird immer größer. 


BIN 


e 


Resident Evil 5 

М Action-Adventure • Capcom 
Capcoms PS3-Horror-Trip bleibt in der 
Liste der am heißesten erwarteten 
Spiele ganz oben. 


Б 


4. Battlefield: Bad Company 
Ego-Shooter 


E] 5. Final Fantasy XIII 


Electronic Arts 


Rollenspiel Square Enix 
6. Silent Hill V 
Action-Adventure Konami 
N 7. Gran Turismo 5 
Rennsimulation Sony 
N 8. Final Fantasy Versus XIII 
Rollenspiel Square Enix 
9. Brütal Legend 
Action Vivendi 
10. Street Fighter IV 
Beat 'em Up Capcom 
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Folgende PlayStation-3-Titel stehen ganz hoch in der 
Gunst unserer amerikanischen Zockerkollegen. 


DiRT 

Rennspiel • Codemasters 
Überraschenderweise setzt sich 
Codemasters erster Next-Gen-Teil der 
Colin McRae-Reihe an die Spitze. 


Call of Duty 4: Modern Warfare 
Ego-Shooter • Activision 

Im Land der unbegrenzten Móglichkei- 
ten bleibt der Edel-Shooter unter den 

ма Top З der erfolgreichsten PS3-Spiele. 


3. Rock Band Special Edition 
Partyspiel e Electronic Arts/MTV Games 
Ganz flaut der Drang zu virtueller Mu- 
sik auch diesen Monat nicht ab. Rock 
Band rockt sich unter die Top 3. 


4. Rainbow Six Vegas 2 


Ego-Shooter Ubisoft 
5. Hot Shots Golf: Out of Bounds 

Golf Sony 
6. Assassin's Creed 

Action Ubisoft 
7. MLB 08: The Show 

Baseball Sony 
8. Pro Evolution Soccer 2008 

Fußball Konami 
9. WWE SmackDown vs. RAW 2008 

Wrestling THQ 
10. Guitar Hero Ш: Legends of Rock (mit Gitarre) 

Partyspiel Activision 


So langsam kommt Schwung ins PlayStation-3-Soft- 
ware-Regal. Folgende Games spielt die play?-Redaktion. 


1. 


Guitar Hero Ill: Legends of Rock 
Partyspiel e Activision 

Wer ist der Rockgott der Redaktion? 
Tja, diese Frage ist noch nicht geklärt. 
Gezockt wird GH Ill aber wie blöde. 


Burnout Paradise 
Action-Rennspiel e Electronic Arts 


Paradise City ist einfach zu schün, als 
dass man es ignorieren könnte. Das 
findet auch die Redaktion. 


Call of Duty 4: Modern Warfare 
Ego-Shooter * Activision 

Nach einer kurzen Pause geht es mit 
Volldampf wieder an die Next-Gen-Front 
und zwar ausschließlich online. 


4. Half-Life 2: The Orange Box 
Ego-Shooter 


Electronic Arts 


5. Gran Turismo 5 Prologue 


Rennsimulation Sony 
6. Everybody’s Golf: World Tour 

Golf Sony 
7. echochrome (Demo) 

Denkspiel/Geschicklichkeit Sony 
8. Assassin’s Creed 

Action Ubisoft 

N9. Devil May Cry 4 

Action Capcom 
10. Motorstorm 

Action-Rennspiel Sony 
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née» Service 


APS2-CHARTS 


Welches PlayStation-2-Game verkauft sich am besten? 
Die Charts stammen direkt von der Handelskette Saturn. 


ЖЕД Need for Speed: Most Wanted 
Zeg Rennspiel e Electronic Arts 


EAs Rennspiel-Serie gehört in die Ver- 
Al kaufscharts wie das Amen in die Kirche. 
Diesen Monat sogar auf Platz 1. 


High School Musical — Sing it 

>) Partyspiel e Disney Interactive 
Konkurrenz für SingStar. Disneys Teenie- 
| 25 Musical hált sich hartnáckig unter den 
L— — == Top 3 der erfolgreichsten PS2-Spiele. 


Naruto Uzumaki Chronicles 2 
Action e Atari 


Animes erfreuen sich auf stationáren 
Konsolen immer größerer Beliebtheit. 
Auch auf der PlayStation 2. 


M4. SingStar Après-Ski Party 


Partyspiel Sony 
N5. FIFA 08 
Fußball Electronic Arts 
6. EyeToy Play 3 (inkl. Kamera) 
Partyspiel Sony 


T. Call of Duty 3 


Ego-Shooter Activision 
М 8. Devil May Cry 3 Special Edition 
Action Capcom 
9. Need for Speed ProStreet 
Rennspiel Electronic Arts 
10. God of War (dt.) 
Action-Adventure Sony 


Welche PS2-Games werden gerade in den Vereinigten 
Staaten gespielt? Hier die Verkaufsliste aus Übersee. 

1. Metal Gear Solid Essentials C. 
Action-Adventure • Konami 


Snakes gesammelte PlayStation-Aben- 
teuer in einer fantastischen Collection. 
Wer kann da schon widerstehen?! 


== Naruto: Ultimate Ninja 3 

| Action e Namco 
Auch in den USA ist der kleine Blond- 
| schopf überaus erfolgreich, als Anime 
und auf der PlayStation 2. 


Guitar Hero Ill (mit Gitarre) 
Partyspiel e Activision 

Im Heimatland des Rock ’n’ Roll bleibt 
Activisions Rock-Sim erwartungsgemäß 
in der Liste der erfolgreichsten Spiele. 


МА. Rock Band Special Edition 


Partyspiel Electronic Arts/MTV Games 
5. WWE SmackDown vs. RAW 2008 
Wrestling THQ 
Т) 6. Final Fantasy X 
Rollenspiel Square Enix 
7. MLB 08: The Show 
Baseball Sony 
8. Guitar Hero Il (mit Gitarre) 
Partyspiel Activision 
E] 9. God of War II 
Action-Adventure Sony 
КИ 10. Final Fantasy ХИ 
Rollenspiel Square Enix 


www.playdrei.de 


Welche PlayStation-2-Spiele rotieren in den Konsolen 
unserer Leser? Voten Sie mit auf www.playdrei.de. 


1. ЕЯ Resident Evil 4 (dt.) 
m | Action-Adventure e Capcom 


Capcoms Survival-Horror-Meisterwerk 
setzt sich diesen Monat an die Spitze 
ИШ der Leser-Charts. 


Final Fantasy XII 
Rollenspiel e Square Enix 


Teil 12 der Kult-Rollenspiel-Serie wird 
wohl bis zum bitteren Ende der PS2-Ara 
einer der beliebtesten Titel bleiben. 


Gran Turismo 4 
N а Rennsimulation e Sony 
ng 


EY = Als PS2-Besitzer muss man dieses 
T . Edel-Rennspiel einfach in der Spiele- 
Bibliothek haben. 


Pia, God of War II 


Action-Adventure Sony 
N 5. Need for Speed Carbon 
Rennspiel Electronic Arts 
[N6. Guitar Hero || 
Partyspiel Activision 
E] 7. Grand Theft Auto: San Andreas 
Action Rockstar/Take 2 
8. Shin Megami Tensei: Persona 3 
Rollenspiel Koei/THQ 
9. Final Fantasy X-2 
Rollenspiel Square Enix 
10. FIFA 08 
Fußball Electronic Arts 


Auf diese PS2-Titel freuen sich unsere Leser am 

meisten. Mitabstimmen unter: www.playdrei.de. 

1. Star Wars: The Force Unleashed 
Action-Adventure e Activision 


Noch ein paar Monate warten wir müs- 
sen, bis der dunklen Seite der Macht auf 
1 der PS2 wir frónen können. 


Alone in the Dark 
Action-Adventure e Atari 

А Das wahrscheinlich letzte große Survi- 
d val-Horror-Spiel für die PS2 hält sich in 
den Top 3 der Most-Wanted-Charts. 


Rock Band 

Partyspiel • Electronic Arts 

Der Wunsch, eine eigene Wohnzimmer- 
Band zu gründen, ist nach wie vor bei 
= Fans ungebrochen. 


DI 


4. Mercenaries 2: World in Flames 
Action 


Electronic Arts 


N5. Lego Indiana Jones: Die legendären Abenteuer 
Action LucasArts 


6. Lego Batman 


Action Warner Bros. 
7. Ghostbusters: The Video Game 
Action Sierra 7 
8. Silent Hill Origins 
Action-Adventure Konami 
9. Twisted Metal: Head On: Extra Twisted Edition Ne 
Action-Rennspiel Sony Í 
10. Let's Ride - Mein schönster Reitstall i we £ 
Sonstige Sportarten THR y 
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test online 


PLAYSTATION NETWORK 


Auf diesen Seiten präsentieren wir Ihnen Vorschauen und Tests zu Spielen aus Sonys 
PlayStation-Store sowie Online-Nachtests von Network-tauglichen Games. 


1942: nint strike 


Ältere Semester erinnern sich vielleicht 
noch an den Vertikal-Scroller 1942. 
Capcom will den angestaubten Top- 
down-Shooter nun in audiovisuell 
aufgemotzter Form in den PlayStation- 
Store bringen. Das Spielprinzip soll 
Sich dabei komplett am 2D-Original 

mit seinem Zweiter-Weltkrieg-Szenario 
orientieren, allerdings wird das Remake 
auf einer komplett neuen 3D-Engine 
basieren. Wie gehabt schieBen wir uns 
durch endlose Feindformationen, um am 
Ende jeder Stage einem übermächtigen 
Bossgegner die Stirn zu bieten. Genial: 
Mittels des „Joint Strike Attacks“-Modus 
dürfen sich zwei Spieler kooperativ in 
die Luftschlacht stürzen — und das sogar 
mit Online-Unterstützung! TO 


Termin: Sommer 2008 
Preis: noch nicht bekannt 


wolf at the Battlefield: Commando з 


Wie Rocketmen: Axis of Evil ist auch 
Commando 3 ein kooperativer Top- 
down-Shooter, allerdings „пиг“ für 
maximal drei Spieler. On- wie offline 
ziehen Sie gegen die Truppen des büsen 
Generals Ratiev zu Felde, rüsten sich mit 
immer besseren Waffen aus und dürfen 
sogar mit Fahrzeugen wie Jeeps und 
Panzern durchs Gelánde pflügen. Der 
Schwierigkeitsgrad soll sich dabei in vier 
Stufen automatisch an die Anzahl der 
Spieler anpassen. Für den Soundtrack 
zeichnet kein Geringerer als Metal Gear- 
Haus-und-Hofkomponist Norihiko Hibino 
verantwortlich, was übrigens auch für 
den oben vorgestellten Arcade-Shooter 
1942: Joint Strike gilt. TO 


Termin: Frühjahr 2008 | Preis: 9,99 Euro 
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ROCKETMEN: / 


жей ш/ hf 


Wi Koop-Gewusel: Vom Deck der Fähre aus beharken wir ein fettes Kampfschiff 
der Marsianer und zerlegen es Stück für Stück. 


Action > Der Top-down-Arcade- 
Shooter von Capcom basiert auf 
dem gleichnamigen Strategie- 
Brettspiel von WizKids. Mit Strate- 
gie hat das PS3-Rocketmen aller- 
dings gar nichts zu tun. Vielmehr 
ballern Sie sich mit der typischen 
Geometry Wars-Steuerung (linker 
Stick zum Lenken, rechter zum 
Schießen) durch insgesamt zehn 
lineare Levels und folgen dabei 
einer dünnen Sci-Fi-Geschichte 
um böse Marsianer und eine zer- 
störerische Superwaffe, die an- 
hand vieler Zwischensequenzen 
im minimalistischen Comic-Stil 
erzählt wird. Einige der Dialoge 
sind recht witzig, andere aber so 
peinlich, dass man letztlich froh 
ist, die häufigen Cut-Scenes per 


том 11480 | 
+50 


Tastendruck einfach überspringen 
zu können. 

Vor Spielbeginn müssen Sie sich 
für eine von drei Rassen (Mensch, 
Merkurianer oder Venusianer) ent- 
scheiden. Darüber hinaus gibt es 
diverse Möglichkeiten, das Outfit 
des eigenen Charakters individu- 
ell zu gestalten. Während dieser 
standardmäßig nur eine schwache 
Pistole bei sich trägt, haben Waf- 
fen-Pick-ups wie Laser, Schrotflin- 
te oder Sägeblatt-Werfer deutlich 
mehr  Durchschlagskraft. Aller- 
dings lassen sich diese immer nur 
für etwa zehn Sekunden benut- 
zen. Danach muss man entweder 
eine neue Wumme einsammeln 
oder wieder mit dem popeligen 
Colt vorlieb nehmen, was stellen- 


Wi Streuverluste: Mit aufgemotzten Waffen ballert es sich deutlich entspannter. 
Dennoch nervt die kurze Nutzungsdauer der aufgesammelten Knarren. 


; OF EVIL 


weise richtig nervt. 
AuBerdem gibt es 
ein ganzes Arsenal an 
sekundáren Waffen wie (Lenk-)- 
Raketen, Minen, 
Geschütze und Granaten, die sich 
als mal mehr und mal weniger 
nützlich erweisen. 

Rocketmen: Axis of Evil ist ei- 
nes der wenigen Games aus dem 
PlayStation-Store mit Online-Un- 
terstützung. Bis zu vier Spieler 
gehen im Koop-Modus, der na- 
türlich auch offline zur Verfügung 
steht, gemeinsam auf Marsianer- 
Hatz. Dass die Kamera stets au- 
tomatisch weiterscrollt und nicht 
auf den bzw. die Helden fixiert ist, 
macht einen Splitscreen überflüs- 
sig. Hierin liegt aber auch ein gro- 
Bes Problem, das vor allem im Ein- 
zelspielermodus sauer aufstóBt: 
Man kann nicht einen Zentimeter 
zurücklaufen und manóvriert sich 
auf der Flucht vor feindlichen La- 
sersalven oft unfreiwillig in immer 
neue Gegnerhorden. TO 


Spieler: 1-4 

Online-Features: 
4-Spieler-Koop-Modus, Ranglisten 
Hersteller: Capcom 

Entwickler: A.C.R.O.N.Y.M. Games 
Termin: Márz 

Preis: ca. 10 Euro 


automatische 


FAZIT Unterhaltsame und umfangrei- 
che Arcade-Ballerei mit kleineren Ma- 
cken. Spaßig: der Online-Koop-Modus. 
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Wi Sehr beliebt: Der Modus „Station besetzen“ ähnelt stark Capture the Flag. 


LOST PLANET 


Online geht die Kammerjagd weiter! 
Aber diesmal bleiben die Käfer verschont. 


Action > Mittlerweile sind die 
Capcom-Server mit zahlreichen 
Kammerjägern besetzt, sodass 
wir Ihnen den leicht erweiter- 
ten Online-Part des Titels näher 
bringen wollen. Für den Multi- 
player-Modus von Lost Planet 
stehen Ihnen schon zu Beginn 
drei Mappacks zur Verfügung, die 
Microsoft-Spieler nur viaXbox Live 
herunterladen können (u. a. Radar 
Field, Island 902). Insgesamt war- 
ten auf der PS3 16 Maps auf Ihren 
Einsatz. Auf den Servern tum- 
meln sich bis zu 16 ausschließlich 
menschliche Spielermodelle, die 
mit Raketenwerfer und Schrotflinte 
vaporisiert werden wollen. In den 
vier Spielmodi „Eliminierung“, 
„Team Eliminierung“, „Station be- 
setzen“ und „Flüchtling“ kommt 
der flinke Greifhaken besonders 
oft zum Einsatz. Kein Wunder, 
sind die X Online-Schneepiraten 
ebenso langsam wie der Held aus 
dem Singleplayer-Modus. Dafür 
liefen die Ranglisten-Spiele wäh- 
rend unserer Testsession allesamt 
flüssig und lagfrei ab und sorgten 
für kurzweilige Unterhaltung. Wäh- 
rend der actionreichen Gefechte 
können Sie sich per Headset mit 
Kammerjäger-Kameraden aus aller 
Welt unterhalten. Vorausgesetzt, 
Sie treffen auch mal auf deutsche 
Mitspieler. Glücklicherweise ver- 
steht man die Sprache unseres 
Plasmagewehrs allerorts. оу 


www.playdrei.de 


| MEINUNG Ҹ 
= ONUR YILDIRANCAN 
Unterm Strich 
macht Lost 


Planet online 
einen Zacken 
mehr Spaß als 
der Offline- 
Singleplayer- 
Modus. Online 
ist die (eher 
mäßige) Prä- 
sentation eben nicht so ausschlag- 
gebend für den Spielspaß. Die Optik 
wurde ein wenig zurückgefahren, 
dafür flutscht der Online-Part stets 
flüssig und ohne Lags. Für ein 
Spielchen zwischendurch ideal. 
Allerdings hätte ich mir auch hier 
flinkere Spielermodelle gewünscht. 
Dafür entschädigen das umfangrei- 
che Mappack und die schnuckelige 
Luka, die PS3-Besitzer exklusiv in 
die Online-Schlacht führen dürfen. 


| INFOS 
> TECHNISCHE ANGABEN 


Bildschirmformat: 
16:9, 4:3 
Video-Modi: 720p 


Soundformate: 
Dolby Digital 5.1 
Sprache/Text: 
englisch/deutsch 
= DATEN 
Hersteller: Capcom 
Entwickler: Capcom 
Termin: 27. Februar 2008 
Spieleranzahl: 2-16 
USK: ab 16 Jahren 
Preis: ca. 35 Euro 
WERTUNGEN 
> RATINGS 
SPIELSPASS ONLINE 


Online-Shoppen 
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X-BOX / 
GAMECUBE / 
PC GAMES / 
NINTENDO DS / 
NINTENDO GAMEBOY / 
ANIME&DVD / 
TRADING CARDS / 


Mehr unter 


primalgames.de 


Bestellungen oder Vorbestellungen unter: 


Artikel mit Altersfreigabe 18 Jahren liefern wir e rte P Fed Hood Me ner писмене Norte тиче A 
2,90 Nachnahme: Nachnahme und Zahlschein gebühr 5,99 Vorkasse: ob 32 kein Porto 18 er Produkte 3,40 Preisänderuegen verbehal 


vorstellungen 


HARDWARE 


Wir präsentieren Ihnen in jeder Ausgabe die besten und interessantesten, manchmal 
auch kuriosesten Neuheiten aus der schier grenzenlosen Welt des Zubehörs. 


Hama CEontroller-sıngle-Ladestalıon für PS3 


Blaze PsP slim в Lite Tv Adaptor cable 


See reverse for connection A 
requirements and output compatibility. 
Not compatible with the standard PSP? console 


b Ehe 
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bietet der Zubehórspezialist Hama 
ein weiteres USB-Pimp-Teil für Ihre PlayStation 3, wel- 
ches nicht nur schick aussieht, sondern gleich noch 
einen Wireless Controller auflädt. Der Clou: Die Single- 
Ladestation hat nicht nur eine LED für die Ladestatus- 
Anzeige, sondern auch eine zuschaltbare Beleuchtung 
in sieben verschiedenen Farben. Diese lassen sich über 
eine zusátzliche Taste anwáhlen. Auch ein automatischer 
Farbwechsel für echtes Disco-Feeling ist möglich. TO 
Typ: Zubehór | Hersteller: Hama | Web: www.hama.de 
Preis: 14,99 Euro 


die noch 
nach einer passenden Aufbewahrungs- und Schutzhülle 
für ihr neues Baby suchen, kónnen bei Logic3 aus zwei 
unterschiedlichen Modellen wählen. Das Carry Case für 
knapp 15 Euro ist eine Soft-Tasche mit Handschlaufe, in 
der sich neben dem Handheld selbst auch zwei UMDs 
und weiteres Zubehór verstauen lassen. Keinen zusátzli- 
chen Platz, aber weitaus mehr Schutz bietet das doppelt 
So teure Crystal Armour Case. Die Kombination aus einer 
praktisch unzerbrechlichen Plastikhülle mit Weichgum- 
mi-Einlage kann überdies ganz aufgeklappt und so zum 
Standfuß fürs Filmeschauen umfunktioniert werden. TO 


Typ: Aufbewahrung | Hersteller: Logic3 | Web: www.logic3.com 
Preis: 14,99/29,99 Euro 


gegenüber dem alten 
Modell ist die Móglichkeit, Games oder Filme auch auf 
dem TV-Gerát (ab-)zu spielen. Um dieses Feature nut- 
zen zu kónnen, kommt das TV Adaptor Cable ins Spiel. 
Das Komponentenkabel übertrágt PSP-Inhalte an die 
A/N- oder Komponenteneingànge des Fernsehers oder 
Projektors. Natürlich kónnen auch alle anderen Daten, 
wie Videoclips oder Bilder abgespielt werden. Das 
knapp drei Meter lange Kabel bietet zudem ausreichend 
Bewegungsfreiheit. Als Bonus liegt dem Kabel eine Ver- 
sion der Xploder Lite PC-Software (auf Mini-CD) bei, mit 
der sich Game Saves, Musik und Fotos auf der PSP ver- 
walten lassen. TO 


Typ: Kabel | Hersteller: Blaze/MadCatz | Web: www.madcatz.de 
Preis: 18,- Euro 
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test hardware 


zoneLINK Film- und Audio Tankstelle Konsolen Edition 


1 vincendo Wi ои 
4 


Typ: PC-Software | Hersteller: Xpand21 GbR 
Web: www.zonelink.de | Preis: 19,99 Euro | Preis-Leistung: Sehr gut 


Bekanntlich spielt die PlayStation 3 eine ganze Menge verschiedener Au- 
dio- und Videoformate ab, aber eben nicht alle. Und ausgerechnet das aus dem Netz 
gefischte Lieblings-Spaßvideo ist auf der PS3 verzerrt, ruckelt oder wird erst gar nicht er- 
kannt. Wer mit seiner Konsole nicht nur viel zockt, sondern auch viel Multimedia abspielt, 
sollte sich die Film- und Audio Tankstelle einmal näher ansehen. Denn die macht Schluss 
mit dem Format-Chaos und wandelt Musik- und Videofiles in das richtige Abspielformat 
um. Und das wahlweise für PlayStation 3, PSP, Xbox 360, Xbox, Nintendo Wii, Nintendo DS, 


Faxnummer des technischen Supports bereithält. Wirklich brauchen wird man das Ma- 
nuskript selten, denn sämtliche Funktionen sind eigentlich selbsterklärend. 


Funktionalität 

Dank des eingebauten WebRecorders für Web-2.0-Portale wie YouTube, Sevenload, 
MyVideo, GoogleVideo, DailyMotion und Clipfish zieht die Software auf Knopfdruck die 
gewünschten Inhalte automatisch aus dem Netz. Wer den Sound auch mal ohne Bildinfor- 
mationen genießen will, kann aus dem aktuellen Videoclip auch ein Hörbuch extrahieren. 
Per Mausklick lásst sich die Tonspur vom Bild trennen und in den Formaten MP3, WAV, 
WMA oder MP4 (AAC) abspeichern. 


Bedienung 

Nur drei Schritte sind zum Konvertieren nötig: das gewünschte Video von Festplatte, DVD 
oder aus dem Internet wáhlen, das Zielgerát aussuchen und schon startet der automati- 
sche Vorgang. In kürzester Zeit arbeitet die Software auch mehrere Jobs nacheinander ab. 
Eine übersichtliche Bedienoberfläche macht die Umwandlung der eigenen Dateien zum 
Kinderspiel. Die in allen Programmteilen sichtbare Menüleiste bietet steten Zugriff auf die 
wichtigsten Funktionen, also Verwaltung, Import, Downloads und Einstellungen. 


Fazit 

Diese Umwandlungssoftware für Audio- und Videodaten erfreut nicht nur PlayStation- 
only-Besitzer, sondern insbesondere auch Multi-Konsoleros. Zwar gibt es genügend 
ähnlich geartete Freeware im Netz, die bietet aber nicht den Bedienkomfort und Funk- 
tionsumfang der Film- und Audio Tankstelle und vereint auch nicht alle Konsolenplatt- 
formen unter einem Dach. Web-2.0-Junkies und Hobby-Filmer greifen zu. 


Game Boy Advance oder das gefloppte Handheld Gizmondo. 


Ausstattung 


Der DVD liegt ein 16-seitiges Farb-Booklet bei, welches anhand zahlreicher Illustrationen 
die Bedienung der Software erklärt und abschließend auch E-Mail-Adresse, Telefon- und 


Licht im Spiele-Dschungel 


Wollen Sie sich mal wieder ein 
neues Computer- oder Videospiel 
zulegen? Oder eines verschenken? 
Wer nicht von Anfang an einen be- 
stimmten Titel im Kopf hat, steht 
oft ratlos vor den schier platzen- 
den Regalen. Das Überangebot 
beschert eher Stress als Einkaufs- 
spaf$ - besonders wenn sich das 
frisch erstandene Game spáter als 
Fehlkauf herausstellt. Dabei làsst 
sich dieser Frust ganz einfach ver- 
meiden. Wer online kauft, muss 
sich schon mal nicht der Ellbogen- 
schlacht am Wühltisch aussetzen. 

Es geht aber noch besser: online 
kaufen bei sqoops zum Beispiel. 
Denn der Hamburger Internet- 


Ausstattung (8) 
Funktionalitát (10) 


Shop für Games und Software 
bringt Ihnen nicht nur Ihre Einkäu- 
fe bequem nach Hause, sondern 
sorgt mit seinem umfassenden 
Service auch für ungetrübte Spiel- 
und Schenkfreude – und lässt Sie 
dazu sogar noch bares Geld spa- 
ren. Aber schón der Reihe nach: 


Wollen Sie etwas ganz Bestimm- 
tes, müssen Sie bei sqoops nicht 
umständlich suchen. Soll es 
ein neues Adventure sein, ein 
Lernprogramm für Mathe in der 
Grundschule oder ein Pferdespiel 
für 12-Jährige? Dank der individu- 
ellen Einstellungen lässt sich die 
Auswahl schnell und gezielt ein- 
grenzen. Übrigens auch nach Be- 
wertung und Preis. So lassen sich 


auch Schnäppchen ganz leicht auf- 


spüren. Und um Fehlgriffe zu ver- 
meiden, wird jedes Spiel von der 
sqoops-Fachredaktion ausführlich 
beschrieben. 


Nach jedem Einkauf werden 
sqoops-cents entsprechend dem 
Einkaufswert gutgeschrieben. 
Auch in verschiedenen Gewinn- 
spielen kann man sqoops-cents 
gewinnen, die auf dem Kunden- 
konto gutgeschrieben werden. Bei 
der nächsten Bestellung lassen 
sich die sqoops-cents einlösen — 
oder auch weiter sammeln, bis 
eine satte Summe zusammenge- 
kommen ist. Das Guthaben kön- 
nen Sie jederzeit überprüfen. 


Die sqoops-Family-Redaktion be- 
gutachtet alle angebotenen 
Spiele und gibt entsprechende 


Ergonomie (10) 
WERTUNG (9) 


Anzeige 


Altersempfehlungen ab. In dem 
sqoops-Family-Magazin beant- 
worten die Experten zudem 
Fragen wie „Woran erkenne ich ein 
gutes Computerspiel?” oder „Wie 
lange darf mein Kind spielen?” 
und erklären Fachbegriffe, um 
die Medienkompetenz der Eltern 
zu stärken. Damit Kinder nicht an 
Spiele geraten, die nicht für sie 
geeignet sind, oder eigenmächtig 
bestellen können, bietet sqoops 
einen wirksamen Jugendschutz 
an. Mit ihm stellen die Eltern 
sicher, dass ihr Nachwuchs nur 
altersgerechte Spiele sehen kann. 


www.doomster.de, der Partner- 
shop von sgoops, bietet das ge- 
samte Spektrum an digitalen Spie- 
len. Hier gibt es coole Games für 
alle Altersklassen und Spiele ab 18 
Jahren, die auf der Hauptseite von 
sqoops nicht zu finden sind. 


www.sgoops.de 


PSP NEWS 


Auf diesen Seiten stellen wir Ihnen kommende Spiele-Highlights sowie nützliche 
Hardware und Trends von morgen für Sonys handliches Multitalent kurz und kompakt vor. 


CRISIS CORE: FINAL FANTASY VII 


Ein Leckerli für die Fans! 


Action-Rollenspiel > Europäi- 
sche Final Fantasy-Fans müssen 
zwar wie üblich etwas länger war- 
ten, werden im Falle von Crisis 
Core aber von Square Enix ent- 
schädigt. Der Titel wird zusätzlich 
in einer limitierten Edition erschei- 
nen, die nicht nur mit einem hüb- 
schen Cover begeistert, sondern 
mit dem beigelegten Artbook 
auch einen echten Mehrwert ent- 
hält. Zum Preis von 40 Euro wird 
die Limited Edition ausschließlich 
beim Online-Händler Softunity 
(www.softunity.de) zu kaufen sein. 
Mehr Infos zur Limited Edition 
und zum Spiel selbst gibt's auf 
der offiziellen Homepage www. 
crisiscoregame.com/?lang-de. MB 


HERSTELLER SQUARE ENIX 
ENTWICKLER | SQUARE ENIX 
TERMIN 20. Juni 2008 


(COSS TC CODE 
CRIDI’) S VIXL 


III 


SQUARE смҳ. 4 


SQUARE Ему, 


DIE COOLSTE PSP DER WELT? 


Und schon wieder ein Produkt, das für 
Deutschland keinen Termin hat. 


Hardware > God of War: Chains 
of Olympus ist endlich fertig, doch 
das Bundle hat Verspätung – und 
für Deutschland noch nicht einmal 
einen Termin. Eine rote PSP Slim 
& Lite mit Kratos auf der Rücksei- 
te sieht schon sehr cool aus, doch 
im Paket ist noch mehr enthalten. 
Zum einen die Film-UMD Super- 
bad, zum anderen ein Voucher 
für den kostenlosen Download 
von Syphon Filter: Combat Ops. 


HERSTELLER SONY | ENTWICKLER 
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Preis für den im Juni in den USA 
erscheinenden Spaß: 199,99 5. 
Geduldige Naturen kön- 
nen natürlich auf einen 
ähnlichen Release 
in Deutschland 
hoffen. Wann die 
rote PSP in den 
Handel kommt, 
war bis Redakti- 
onsschluss nicht 
bekannt. MB 


SONY | TERMIN NICHT BEKANNT 


www.playdrei.de 


LADESTATION 


CRADLE 


Neue Hardware für die 


Hardware > wWas Dritther- 
steller schon seit Jahren auf 
den Markt bringen, 
nun (vorerst nur in Japan) 
auch für die PSP. Die Ladesta- 
tion Cradle sieht martialisch 
aus und soll in erster Linie 
Besitzern der PSP Slim & Lite 
das Leben verschónern. Dank 
der Ladestation kónnen Filme 
geschaut werden, während 
die PSP stabil steht und auf- 


kommt 


HERSTELLER SONY | ENTWICKLER 


PSP 


geladen wird. Bequemerwei- 
se gibt's eine Fernbedienung 
dazu, um die PSP aus der 
Ferne zu nutzen. Keine Hexe- 
rei und fürs Verbindungskabel 
zum Fernseher darf man noch 
einmal extra in die Tasche grei- 
fen. Alles in allem sehr speziell 
und nicht gerade ein Schnäpp- 
chen. Für Deutschland gibt's 
natürlich erst mal noch keinen 
Termin. MB 


SONY | TERMIN NICHT BEKANNT 


NEUE FARBE PSP 


Sony greift erneut in den Farbtopf und 
erweitert das PSP-Angebot 


E Mal was anderes: Sicherlich nicht jedermanns Sache: PSP in Bronze. 


Hardware > Japanische PSP-Spieler werden zwar auch nicht 
gerade mit einer Flut an Software überschüttet, dafür gönnt 
Sony den Fans dort in schöner Regelmäßigkeit schnucklige 
Extras für die Konsole und natürlich auch jede Menge Aus- 
wahl bei der Konsolenfarbe. Ende April können japanische 
PSP-Fans die Konsole in Bronze erstehen, müssen sich bei 
der Entscheidung über den Kauf aber beeilen, da das Modell 
limitiert sein wird. Ein Release in Deutschland ist mehr als frag- 
lich und derzeit nicht angekündigt. MB 


HERSTELLER SONY | ENTWICKLER SONY | TERMIN NICHT BEKANNT 


PSP CHARTS 


VERKAUFSCHARTS 
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Bequem: Die Fernbedienung erleichtert 
die Nutzung des Geräts. 


1.PRO EVOLUTION SOCCER 2008 


Genre: Fußball 


Hersteller: Konami 


2. Grand Theft Auto: Vice City Stories 
Genre: Action-Adventure Hersteller: Rockstar Games 


3. Grand Theft Auto: Liberty City Stories (Platinum) 
Genre: Action-Adventure Hersteller: Rockstar Games 


4. Need for Speed Carbon Own the City (Platinum) 
Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Electronic Arts 


5. Need for Speed Most Wanted 5-1-0 (Platinum) 
Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Electronic Arts 


LESERCHARTS 


1. GRAND THEFT AUTO: LIBERTY CITY STORIES 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Rockstar Games 


2. Pro Evolution Soccer 2008 
Genre: Fußball Hersteller: Konami 


3. Grand Theft Auto: Vice City Stories 
Genre: Action Hersteller: Rockstar Games 


4. LocoRoco 
Genre: Jump & Run 


5. Patapon 
Genre: Geschicklichkeit 


Hersteller: Sony 


Hersteller: Sony 
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DETAILS 


a NN 


үссен DATE 


Ich weiß ja nicht, für mich 
gehört in ein Metal Gear 
Solid-Spiel eine bombas- 
tisch inszenierte Story. Mir 
ist auch klar, dass ich bei 
einem Add-on in dieser 
Hinsicht Abstriche machen 
muss. Und trotzdem, 

keine einzige Zeile Story, 
das geht ja mal gar nicht. 
Portable Ops Plus ist also ausschließlich für 
diejenigen interessant, die das Hauptspiel online 
bis zum Abwinken gespielt haben und auch wei- 
terhin spielen möchten. Und selbst die werden 
sich unter Umständen über andere ärgern, die 
ihre Einheiten bereits bis zum Limit aufgelevelt 
und dadurch den Sieg fast schon sicher haben. 
Gut, aber das liegt in der Natur der Sache. 
Insgesamt bietet Portable Ops Plus mit neuen 
Charakteren, Maps, Waffen und Gegenständen 
einen ausreichenden Kaufanreiz, zumal der Preis 
mit 20 Euro absolut in Ordnung geht. 


Game Sharing: ja 
Wi-Fi-Modus: ja 
Memory-Stick: 272 kByte 
Sprache/Text: englisch/deutsch 
USK: ab 16 Jahren 

Preis: ca. 20 Euro 


Hersteller: .............. Mes . .Konami 
Entwickler: ............... Kojima Productions 
Termin: ................ .. 13. März 2008 
Spieleranzahl:........... TEL] 
Schwierigkeitsgrad:........ leicht | normal | 


Das Erfahrungspunktesystem ist 
9 eine ganz nette Neuerung. 


Das Add-on bietet neue Charaktere, neue 
ҸО Maps, neue Waffen und neue Gegenstände. 


Die Spielbarkeit ist identisch mit dem 

J Hauptspiel und daher sehr gut. 

T Das Erfahrungspunktesystem resultiert in 
einem Balance-Problem in Online-Matches. 

T Das Add-on verfügt über keinerlei Hinter- 
grundinformationen oder eine Story. 

T) Rekrutierung per Access-Point-Scan 
„unglücklich” gestaltet 


GRRFIK 
во 
SOUND 
ва | 
MULTIPLRYER 
75 | 
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OLD SNAKE 


Laaangweilig: Der Singleplayer-Modus besticht nicht gerade durch kreative Missionsziele und ist nur ein Training für 
den Online-Modus. Für jeden absolvierten Einsatz bekommen Ihre Einheiten Erfahrungspunkte (kleines Bild links). 


(Шр METAL GEAR SOLID 
PORTABLE OPS PLUS 


Dieses Add-on ist 


Mit Metal Gear Solid: 
Portable Ops hat Konami allen 
Fans der Kultserie nicht nur einen 
waschechten und  exzellenten 
Teil der Reihe für die PSP gelie- 
fert, sondern auch einen hervor- 
ragenden Mehrspieler-Modus. 
Nun, so haben sich wohl die 
Entwickler gedacht, ist es an der 
Zeit, ebendiesen durch ein Add- 
on zu erweitern. Metal Gear So- 
lid: Portable Ops Plus nennt sich 
die Stand-alone-Erweiterung und 
ist durch die spezielle Ausrich- 
tung kein MGS-Produkt im tra- 
ditionellen Sinne. Zwar erwartet 
man von einer Erweiterung keine 
wirklich raffinierte und aufwen- 
dig inszenierte Story, aber dass 
noch nicht einmal eine einzige 
Zeile Story in Portable Ops Plus 


AUSRÜSTUNG 


steckt, ist schon enttäuschend. 
Stattdessen handelt es sich viel- 
mehr um ein Trainings-Add-on für 
den Online-Modus, wie die 50 in 
mehrere Schwierigkeitsgrade ein- 
geteilten und simpel aufgebau- 
ten Singleplayer-Missionen dann 
auch überdeutlich machen: ma- 
chen Sie den Zielpunkt ausfindig, 
finden Sie zwischendurch mal ein 
Dokument und bestehen Sie ge- 
legentlich eine Spezialmission, in 
der Sie beispielsweise alle Geg- 
ner neutralisieren müssen. Das 
Plus-Add-on bietet neue Charak- 
tere, wie zum Beispiel Old Snake, 
Raiden oder Roy Campbell, und 
sieben neue Maps. Darüber hi- 
naus erhalten nun alle Figuren für 


CLAYMORE 


ERFAHRUNG 
RC ZEIT 


CODENAME 


AUSD WAHR * ~ 


^ SPION H Senkt das Leben der feindlichen Einheiten in dem Einsatzgebiet. 


Deine Wahrnehmung fehlt ... 


Bitte?! Beim AP-Scan entscheidet 
die ausgewählte Einheit darüber, ob 
sich der Rekrut Ihnen anschließt. 


ur x 


Zeitreise: Im Boss-Rush-Modus dürfen Sie gegen die Bossgegner des 
Hauptspiels antreten — auch mit Neuzugängen wie Old Snake. 


WE (Ecce ungen и 
ee ce [ТОШГе@ тет (lte estre. 


ihre Leistungen in den Missionen 
Erfahrungspunkte, was zwar ein 
willkommenes Mittel ist, um die 
eigenen Einheiten zusätzlich stär- 
ker zu machen, aber in Online- 
Matches auch ein Balance-Pro- 
blem (Stichwort: Powerleveler) 
mit sich bringt. Was das Rekru- 
tieren neuer Einheiten abseits 
der normalen Vorgehensweise 
angeht, so wurde die GPS-Scan- 
Option entfernt und für den Ac- 
cess-Point-Scan muss nun eines 
der Infiltrationsteams ausgewählt 
werden, dessen Zusammen- 
stellung auch über Erfolg oder 
Misserfolg der Rekrutierung, al- 
lerdings ohne exakte Angabe von 


Gründen, entscheidet. Uc 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: play? 


Alle Bilder: play? 


anan an ap an an an em eme 


ш Unverzichtbar: Die Zielverfolgung visiert immer den Gegner an, der dem Fadenkreuz am nächsten ist. 


qb CODED ARMS 
CONTAGION ` 


| > A.I.D.A. ist zu- 
rück! Nein, nicht das Clubschiff für 
die moderne Kreuzfahrt, sondern 


das aus Teil 1 bekannte Kampfsi- 
mulationsprogramm. Einst ein ille- 
galer Tummelplatz für Elitehacker 
und Hardcoregamer, ist die virtu- 
elle Welt nun fest in der Hand des 
Militärs. Nach einer grundlegen- 
den Umprogrammierung soll das 
System rasch wieder für verschie- 
denste Trainingseinsátze genutzt 
Special Agent Jacob 
Grant erhált den Auftrag, das Da- 
tenraster vor seiner Reaktivierung 
zu durchlaufen und letzte Fehler 


werden. 


auszumerzen. Anfangs làuft die 
Operation noch nach Plan, doch 
schon bald reiBt der Funkkontakt 
zum vorausgeeilten Bravo-Team 
ab und die Situation дега vóllig 
außer Kontrolle ... 


MATRIX RELOADED 

Coded Arms Contagion bietet 
absolute Standard-Shooter-Kost: 
Der Spieler hastet im Kampf- 
anzug von Major Grant durch 
A.I.D.A., zerlegt zunächst digita- 
lisierte Soldaten, dann seltsame 
Krabbel- und Insektenviecher 
in ihre Bits und Bytes, lädt sich 
immer durchschlagendere Waf- 
fen-Plug-ins herunter und entlarvt 
schließlich diejenigen, die für den 
ganzen Schlamassel verantwort- 


www.playdrei.de 


ш Bingo! In jeder waagrechten Reihe muss innerhalb des Zeitlimits die Zahl 
gefunden werden, die in beiden Feldern vorkommt. 


lich sind. Neben ein paar baby- 
leichten  Schalterrátseln sollen 
Hacker-Einlagen Abwechslung 
ins  Ballergeschehen bringen. 
Manche Türen, Tore und Termi- 
nals lassen sich nämlich erst öff- 
nen, wenn man unter Zeitdruck 
die passenden Zahlenkombina- 
tionen findet (siehe Screenshot 
oben). Im Ad-hoc- und Online- 


Modus beharken sich bis zu acht 
PSP-Besitzer auf fünf Karten in 
den Spielvarianten Deathmatch, 
Team-Deathmatch und Last Man 
Standing. Die im Single-Player so 
essenzielle Zielhilfe (Lock-on) ist 
hierbei allerdings deaktivert, was 
das Aiming zu einer sehr unge- 
nauen und daher wenig spaßigen 
Angelegenheit macht. TO 


ш Vorwerk: 
Mit dem 
„Datensauger“ 
zapfen wir dem 
Krabbelgetier 
Stück für Stück 
die Lebens- 
energie ab. 


GRAFIK 


PSP - 


Ego-Shooter auf PSP sind 
aufgrund des fehlenden 
zweiten Analog-Sticks so 
eine Sache. Auch wenn 
die Buttonbelegung alle 
Möglichkeiten ausschöpft, 
kämpft man in Contagion 
streckenweise mehr mit 
der Steuerung als mit 

= - den Gegnern. Ohne die 
Lock-on-Funktion trifft man kaum etwas, zudem 
erweisen sich einige Knarren aus dem reichhal- 
tigen Arsenal als annähernd nutzlos. Durch das 
öde Level- und Gegner-Design drängte sich mir 
häufig der Verdacht auf, an dieser Stelle schon 
mehr als einmal gewesen zu sein. Dass es trotz 
der Detailarmmut in den Gängen und Räumen 
teils noch zu heftigen Slowdowns kommt, ist ein 
dicker Minuspunkt, hinter dem sich die langen 
Ladezeiten gleich mit einreihen. Die Hacker- 
Einlagen sind vom Prinzip her simpel, unter 
Zeitdruck durchaus fordernd, nerven aber nach 
dem x-ten Mal eher als zu motivieren. Letztlich 
kann auch der Online-Modus den Karren nicht 
mehr aus dem Dreck ziehen. Im Gegensatz zur 
Einzelspielerkampagne (13 Levels) ist der Um- 
fang hier sehr knapp, die Umgebung noch karger 
und das Zielen ein Graus. 


Game Sharing: nein 
Wi-Fi-Modus: ja 
Memory-Stick: 416 kByte 
Sprache/Text: englisch/deutsch 
USK: ab 16 Jahren 

| Preis: ca. 40 Euro 


Hersteller: 


Konami 
ЕпїмїїсКЇег:..................... Konami 
Termin: . 14. Márz 2008 
Spieleranzahl: . 1-8 
Schwierigkeitsgrad: leicht | normal | schwer 


Stattliches Waffenarsenal, welches mit 
Upgrade-Modulen verbessert werden kann. 


Das an sich simple Hacking-Element 
erweist sich als durchaus fordernd, ... 

.. nutzt sich im Laufe des Spiels aber 
schnell ab und langweilt dann eher. 
Monotone Optik mit zum Teil heftigen 
Slowdowns, dazu lange Ladezeiten. 
Schwacher Multiplayer-Modus, dazu 
даћпепде Leere auf den Online-Servern. 


Die bei Feindkontakt eingespielte „Action- 
Musik" geht ungeheuer auf den Geist. 


T 


eHTINGS 


1111 || | |58 | n 
SOUND 

ү 55 

MULTIPLAYER 

ППИ || 58 
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test PSP 


VIDEO AUF 


DVD 


ш Von hinten: Um nicht abgebremst zu werden, fahren 


Sie besser im Windschatten. 


qu NEED FOR SPEED 
PROSTREET 


Schlechte Meuigkeiten: Dieser Ableger der 
NfS-Reihe schleicht nun auf die PSP. 


в ONUR YILDIRANEAN 


Würden die 
Buchstaben 
auf dem 
UMD-Cover 
nicht den 
Titel „Need 
for Speed“ 
bilden, käme 
ich nicht auf 

à die Idee, dass 
es sich hierbei um ein Spiel aus der 
langjährigen Rennspielreihe han- 
delt. Besonders der Arcade-Faktor 
wird komplett ad absurdum geführt, 
da die Spielgeschwindigkeit lang- 
sam und die Steuerung der Karren 
quälend träge ist. VfS-untypisch ist 
auch die unspektakuläre Präsenta- 
tion, die fast ausschließlich in den 
Menüs stattfindet. Da können auch 
die 32 verfügbaren Boliden samt 
nettem Schadensmodell nicht mehr 
viel retten. 


[INFOS | 
> TECHNISCHE ANGABEN 


Game Sharing: nein 
Wi-Fi-Modus: ja 
Memory-Stick: 320 kByte 
Sprache/Text: 

| englisch/deutsch 

USK: ab 6 Jahren 

Preis: ca. 40 Euro 


в DATEN 


Hersteller:........... Electronic Arts 
Entwickler: .......... Electronic Arts 
Erscheint: ............ 6. März 2008 
Spieleranzahl:. . . 1 (-4 Online/Ad-hoc) 
Schwierigkeitsgrad: . . leicht | normal | hart 
WERTUNGEN 

> RATINGS 
GRAFIK 

|1159 Lengt eppes 
SOUND 
INN || 70 
MULTIPLAYER 


muss 
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Action-Rennspiel > Den meis- 
ten Videospielern dürfte der Name 
Need for Speed: ProStreet zumin- 
dest bekannt vorkommen. Kein 
Wunder, erschien der zigste NfS- 
Ableger bereits letztes Jahr auf 
wirklich allen gängigen Plattfor- 
men. Nur der PSP blieb eine Um- 
setzung verwehrt. Diese Tatsache 
ändert sich nun. Eine wirklich gute 
Nachricht ist das jedoch nicht. 


ON THE ROAD AGAIN! 

Im Karrieremodus versuchen Sie 
sich als Fahranfänger einen Na- 
men zu machen. Dabei fällt die 
Präsentation reichlich unspekta- 
kulär aus: aus einem drögen Menü- 
bildschirm wählen Sie die erste 
von 13 Strecken aus und schalten 
je Sieg weitere Fahrplätze und Bo- 
liden frei. Mit der gewonnen Koh- 
le motzen Sie Ihre Karre auf oder 
kaufen sich einfach eines von 32 
vorgefertigten Modellen. 

Auf der Rennstrecke fallen Ih- 
nen nicht nur die mäßig intelligen- 
ten Mitfahrer auf, sondern auch 
die übergroße Ideallinie. Eigent- 
lich als Hilfe gedacht, ist diese so 
plump auf die Strecke gepflas- 
tert, dass Sie dadurch kaum die 
Kurven erkennen. Sie fragen sich 
vielleicht, wieso ein Arcade-Racer 
überhaupt eine Hilfslinie benötigt. 
Die Antwort ist gleichzeitig der 
größte Kritikpunkt: Die Vehikel 
lassen sich nur sehr träge steu- 
ern. Das wiederum passt aber 
zur ebenfalls langsamen Spielge- 
schwindigkeit. оу 


VIDEO AUF 


DVD 


ш Duell gefällig? Um ein Rennen zu starten, müssen Sie Ihren Gegner 


per Lichthupe auffordern. 


СЕЮ THE FAST 


VIDEO AUF 


AND THE FURIOUS - 


Diese Filmumsetzung macht ihrem 


Namen keine Ehre. 


Action-Rennspiel > im Video- 
spielbereich erfreuen sich illegale 
SraBenrennen in den letzten Jah- 
ren immer größerer Beliebtheit. 
Selbst alteingesessene Serien 
wie die Need for Speed-Reihe 
haben sich vom einstigen Arca- 
de-Racer zum protzigen „Pimp 
my Ride“-Rennspiel entwickelt 
(u.a. NfS: Underground, Carbon). 
Prágend für diesen Trend war 
sicherlich der Film The Fast and 
the Furious. Nun — nach fast sie- 
ben Jahren - folgt die PSP-Um- 
setzung. 


LAME AND TAME 

Die Handheld-Version basiert da- 
bei lose auf den zweiten Teil der 
Reihe, Tokio Drift, Ansonsten hat 
der Titel kaum etwas mit seinem 
filmischen Vorreiter gemein. 

Sie selbst durchfahren als na- 
menloser Street-Racer das nicht 
sonderlich verwinkelte StraBen- 
System Tokios, und bestreiten 
ausschließlich 1-gegen-1-Duelle 
gegen japanische Gangmitglie- 
der. Bei einem Sieg winken Ih- 
nen natürlich auch eine Menge 
Moneten, die Sie in der nächs- 
ten Abzweigung für zahlreiche 
lizenzierte Autoteile namenhafter 
Hersteller verballern dürfen. Alter- 
nativ können Sie auch in zwielich- 
tige Seitengassen abbiegen und 
außerhalb der Autobahn illegale 
Drift-Rennen bestreiten. Die durch 
Slowdowns gezügelte Spielge- 
schwindigkeit lässt Sie aber nur 
sehr träge die Kurven kratzen. ОУ 


в ONUR YILDIRANEAN 


Wirklich viel 
hat die PSP- 
Umsetzung 

mit dem Film 
nicht gemein. 
Besonders die 
Eigenschaften 
„schnell“ und 
„furios“ gehen 
dem Spiel 
komplett ab. Das Streckendesign 

ist recht anspruchslos, die rasante 
Fahrgeschwindigkeit aus dem Film 
sucht man vergebens. Auch die Drift- 
Duelle können aufgrund der häufigen 
Slowdowns nicht für ein wirklich 
spritziges Spielerlebnis sorgen. 
Besonders ärgerlich sind aber die 
häufigen und langen Ladezeiten. Hier 
müssen Sie sich zweimal überlegen, 
ob Sie diverse Menüpunkte wirklich 
anklicken wollen, denn hinter fast 
jeder Option lauert ein Ladescreen. 


| |МЕО5 У 
> TECHNISCHE ANGABEN 


Game Sharing: nein 
Se Wi-Fi-Modus: ja 

= Memory-Stick: 640 kByte 
Sprache/Text: 
deutsch/deutsch 
USK: Ohne Beschränkung 
Preis: ca. 40 Euro 


в DATEN 


Hersteller:............... Koch Media 
Entwickler: ............ . . . Eutechnyx 
Termin: ............. 26. Februar 2008 
Spieleranzahl:......... a Ше -4 via Ad-hoc) 
Schwierigkeitsgrad: . . leicht | normal | hart 


WERTUNGEN 


в RATINGS 
GRAFIK 


||| |]]BO | две 5РА55 


SOUND 


N75 


MLILTIPLRYER 
111159 
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Alle Bilder: play? 


DiE ZUKUNFT BEJ 
HANDY GAMES . 


Sex-Sutra Best.Nr.38581 


“ос, | 


SexSutra zeigt Geheimnisse der Liebes- 
kunst , Kamasutram". Sie werden der 
Meister vieler Sexpraktiken, die Ihre 
Partner/Partnerinnen kaum vergessen. 


38610 Tai Tiger-Dolly 
o 


GAME FINDER. 


Best.Nr. 20000 | 


sofortiger ZúgriT? au 


iele 
direkten МР cum 


eh Blocks 


38387 || Emanuelle Massage 38550 В 


Verwóhne sie mit erotischen Massage. | 
techniken. Sie wird dankbar sein... | 


Hat Dich Arkanoid begeistert? Dann 
wird Sexy Blocks Dich heute fesseln. 


38184 


Dolly Buster präsentiert exolische Top- 
Modelle mit sagenhaften Kurven. 


Hentai Chix 2 38647 


HENTAI CHIK 2 ep 


Disco Kisses 38603 


Bikini Balls 2 


Neue Girls, neue Levels. Der neue Teil 


Hentai Mangas, Girls erwarten dich 
des ersten erotischen Spiels. Dann los! 


und zeigen sich in all ihrer Schönheit 


Girls sind fasziniert von deinem Tanz | 
und senden dir Küsse! Sammle sie... 


Best.Nr.38644 || Nasty Babes Christine Best.Nr.38648 


ПОЗТУВАВЕЗ * 


Nordic Girls 


"Christine , 


hrisüine legt auf dem Bett und rakelt sich in 
Morgensonne. Es fühlt sich so gut und heiss int 


38595 


Ob in der HE im TTE oder beim 
Duschen. Heiß wird es den Nordic-Girls überall 


Top Guy Shooter 38192 


aaa "7 


Extractor Vein Invaders E 


4 Ў 
Klassischer Shooter, Zerstöre die Feinde 
in allen Leveln um die Geisel zu retten 


Dein Raumschiff ist für Minenarbeiten. 


nders - Die Aufgabe: 
Aber danach fragen die Aliens gar nicht 


SOU Ic 
Abwehr aller Viren und Eindringlinge. f 


Gg 


TOP 10 CHARTS 


NNT d Dich WS 


43125 


ў 
43192 


| ЈА 9. H ` А <| 4 13 
42954 42913 42824 43065 43068 43134 


SMS mit PTL * Bestellnummer und einem Namen an 86688* wie z.B.: PTL 43065 Peter 


Bei Bestellung für 
Personal Pics mit 2 Namen, 
| die Wunschnamen durch 

ein KOMMA trennen 
z.B.: PTL Emma, Klaus 


Name П 
= 


Name 2 


y 
42940 
De 
n» 


EID „43233 ei 4y. 
раа ыа 0 
42742 ат - DA 42912 


nq e AR D ње S 


IQ 
43562 43668 e 43176 43073 43141 
Alle TOP —1Titeliaus unseren aktuellen. 


e 


2010 o E Song vicis ат Platz bis Platz 10) 
mmer super a 
Best. Nr. aurDen Handy 1.02.03] ГО 


"Going Home 38590 38597 ‚RING 


Aikia | 
wu 


Fatal Chaos 38560 
Cen | 


quw 


Il Хатой der Magier ist zum machtgierig 
geworden. Rette die Welt vor ihm 


Total lustiges Arcade-Spiel. Du musst 
bei dem Spiel ein Fluß überqueren...Jos! 


Best. Nr. 38599 


Gewinne, indem du in der High School 8 
Gang gegen Deine Mitschüler kampfst. 


City Knights 2 _ BestNr.38562 || 


Ultra Violence 
EI 


ULTRA | 
VIOLENCE 


1 
х d A 
e L-A WIN XT aca, 
Das Kampfspiel hat eine Fortsetzung gefunden Super Shooter Game mit Nachisimulation. Оеп 
Neue Waffen, Schláge und noch hártere Gegner. Nachtsichtgerát macht deine Gegner zum Ziel. 


Aqua Strike MOL Battle for Europe |! 58607 у iud „38586 | 


Rette unsere Erde vor dem nuklearen 
Untergang und werde zum Superhero | 


Wd -ES 
Klasisches Schiffe versenken in einer Fliege mit den besten Bombern des 
toller Version fürs Handy. Los Pirat...! [Zweiten Weltkriegs und verteidige Dich, 


Steuer den Helden als erster durchs Ziel. WM 


Bist Du bereit für's Motocross Rennen? | 
Zeige was Du auf dem Motorrad kannst, | 


Super Game mit toller Grafik und Action 


Super Racing Game. Setze dh: ch ans 


Steuer des McLaren-Boliden und siege. 


TO N ES ^ ES PTL+ = Bestellnummer E As an 


E EE EE EEEEEE 


E Zeitlos: Das Original-Bomberman macht nach wie vor am meisten Spaß. 


BOMBERMAN 


MEINUNG | 
= ONUR YILDIRRNERN 


Was alles 

in die Hose 
gehen kann, 
wenn man 
die bekannte 
Bomber- 
man-Formel 
komplett über 
den Haufen 
schmeißt, hat 
Bomberman: Act Zero für die Xbox 
360 gezeigt. Ganz so viel Risiko ist 
Bomberman Land glücklicherweise 
nicht eingegangen, aber auch hier 
funktioniert der Bomberman-frem- 
de Part nicht bedingungslos. Ein 
Großteil der Mini-Games ist zu sim- 
pel, als dass sie langfristig fesseln 
könnten. Dafür reißt das klassische 
Bomberman-Abenteuer wieder 
einmal alles raus. Besonders zu 
viert eine Riesengaudi! 


[INFOS | 
в TECHNISCHE ANGABEN 
. — (ame Sharing: ja 
$5. Wi-Fi-Modus: ja 
«| Memory-Stick: 128 kByte 
Sprache/Text: 
| -/deutsch 
USK: ab 6 Jahren 
Preis: ca. 40 Euro 


Spieleranzahl:............... 1 (-4) 
Schwierigkeitsgrad:leicht | normal | hart 


WERTUNGEN 


в RATINGS 


GRAFIK 


Imm | 


SOUND 


BB |srigLsPRSS 


|| | (54 
MULTIPLAYER 
|| ga 


72 | Ausgabe 05/2008|play? 


Keine gute Idee: ein Bombenleger 
im Freizeitpark 


Partyspiele » Schon seit 1983 
legt das Maskottchen von Hud- 
son Soft fleiBig seine Bómbchen. 
Vom eigentlichen Spielprinzip ist 
man dabei bis heute keinen Mil- 
limeter abgewichen. Auch der 
neueste Ableger für die PSP geht 
keine allzu groBen Risiken ein, 
bereichert das Gameplay aber 
um zahlreiche neue Minispiele. 


BOMBENSTIMMUNG 

Als Bomberman „White“ müssen 
Sie mit Ihren Knuddel-Kumpels 
einen stillgelegten Vergnügungs- 
park wieder aufbauen. Um die 
verlorenen Fragmente des Parks 
zurückzuerlangen, dürfen Sie 50 
verschiedene Minispiele absol- 
vieren. Mal müssen Sie aus der 
Vogelperspektive einen Truck 
pixelgenau einparken, mal im 
Seilspringen erfolgreich sein. Die 
allseits beliebte Klassikervariante 
ist diesmal unter dem Menüpunkt 
Kampfmodus wiederzufinden. 


Erst wenn Sie wahlweise gegen 
bis zu drei Spieler im W-LAN an- 
treten, macht der Klassiker wie- 
der máchtig Laune. оу 


ш Gadgets: Im klassischen Modus 
warten viele Goodies. 


Alle Bilder: play? 


ш Knuffig: Das neue, kindliche Design könnte C64-Veteranen abtörnen. 


BOULDER 
DASH ROCKS 


Seit 24 Jahren im Geschäft und kein bisschen müde 


Strategie > Es gibt Spiele, die 
sind einfach zeitlos. Neben Bom- 
berman Land ist auch Boulder 
Dash Rocks ein Titel, dessen 
Gameplay im Kern über die Jah- 
re hinweg kaum weiterentwickelt 
wurde — und dennoch nichts von 
seinem Charme eingebüßt hat. 
Auch auf der PSP nicht. 


AUF DER JAGD NACH 

DEM GRÜNEN DIAMANTEN 
Aus der Vogelperspektive schie- 
ben Sie Felsbrocken aus dem 
Weg, immer auf der Suche nach 
funkelnden Edelsteinen. Haben 
Sie eine bestimmte Anzahl er- 
gattert, öffnet sich Ihnen ein Weg 
zum nächsten Abschnitt. Doch 
ganz so einfach ist die Diaman- 
tenjagd natürlich nicht: Ähnlich 
einem Kartenhaus fühlen sich die 
Brocken stark von der Gravitation 
angezogen. Entnehmen Sie einen 
Stein aus einem Brockenhaufen, 
müssen Sie aufpassen, dass Ih- 
nen der nächste Klotz nicht auf 
den Kopf fällt. Natürlich können 
auch so Gegner dem Erdboden 
gleichgemacht werden, 
dings auch mit Waffengewalt, 
zum Beispiel per Staubsauger. 
Während die Basics gut funktio- 
nieren, hat die PSP-Version den 
exklusiven Moon-Dash-Modus 
intus: Hier jagen Sie erstmals in 
3D einem Diamanten ausschei- 
denden Schweinchen hinterher. 
Klingt lustig, ist aber eintönig und 
unbrauchbar. оу 


пеџег- 


в ONUR YILDIRANEAN 


Boulder Dash 
auf dem C64 
war eines 
meiner ersten 
Videospiele 
überhaupt. 
Daher habe ich 
mich auf die 
Neuinterpreta- 

: "M tion besonders 
gefreut. Auch nach 24 Jahren macht 
die Diamantenjagd noch einen 
Heidenspaß. Was zunächst simpel 
klingt, gestaltet sich während der 
130 Levels immer komplexer. Nur mit 
dem Design werde ich nicht warm: 
Die kindliche Neuinterpretation trifft 
nicht jeden Geschmack. Den Pixelbrei 
von damals fand ich sehr viel cooler. 
Ebenfalls bedauerlich: Den Zwei-Spie- 
ler-Modus müssen Sie erst freispielen 
und einen Wi-Fi-Modus gibt es nicht. 


| INEDS У 
> TECHNISCHE ANGABEN 


Game Sharing: nein 
Wi-Fi-Modus: nein 
Memory-Stick: 128 kByte 
Sprache/Text: 

-/deutsch 

| USK: ohne Altersbeschränkung 
Preis: ca. 40 EURO 


HP 10tacle Mobile 

Ж ОЛУУ 31. Juli 2008 
Spieleranzahl:. ................. 1-2 
Schwierigkeitsgrad: leicht | normal І hart 


WERTUNGEN 


= RATINGS 
GRAFIK 
||||B5 |srieLspass 


SOUND 

||| 71 
MULTIPLRYER 
|| ga 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: play? 


E Los geht's! Der Einlauf gestaltet sich pompöser als auf der PS3. 


qup UEFA 
EURO 2008 


Die EM wird verlegt! Neuer Austragungsort der 
Europameisterschaft 2008 ist die PSP. 


Fußball > EA wird seiner Mul- 
ti-Plattform-Philosophie gerecht w ONUR VILOIRANCAN 


und portiert den offiziellen EM- Auf der PSP 
macht der 

Kick auch auf die PSP. Zwar wur- arcadige Kurz- 

de der Umfang gegenüber der weil-Kick eine 


Menge Laune. 


PS3-Fassung ein wenig gekürzt, Die Ladezeiten 


gleichzeitig aber um PSP-exklusi- sind kurz, die 
ve Inhalte erweitert. Spielermodelle 
detailliert und 
a oe die Spielmecha- 
ANPFIFF FUR ANFANGER nik eingángig. Ich vermisse zwar den 


Auf dem Sony-Handheld werden Be-a-Pro-Modus, als Ausgleich bin 
ich mit den drei spaßigen Minispielen 


aber bestens bedient. Nur mit den 
one-Fußballära wach. So schnell Kameraperspektiven bin ich nicht 


und direkt lief der Ball zuletzt in | 9812 zufrieden: Zwar dürfen Sie 


Р | а aus einer Vielzahl an dynamischen 
FIFA 99. Simulationsfans könn- | plickwinkeln wählen, der übersicht- 


te diese Tatsache abschrecken, liche Tele-Modus ist Ihnen allerdings 
keine große Hilfe. Von weit oben sieht 
MT das Spielgeschehen nàmlich wie eine 
den am eingängigeren Euro 2008 Ameisensimulation aus. 

mehr Freude haben als an der be- 
hábigeren Konsolen-Variante. 
Für den Wandel zur arcadigen | INEDS У 


Spielmechanik stehen auch die | ™ TECHNISCHE ANGABEN 

° Game Sharing: nein 
Wi-Fi-Modus: ja 
Memory-Stick: 768 kByte 
Sprache/Text: 
englisch/deutsch 
USK: ohne Beschränkung 
Preis: ca. 30 Euro 


schnell Erinnerungen an die PS- 


Fußball-Anfänger hingegen wer- 


drei exklusiven Minispiele. Der 
Wall-Attack-Modus erinnert an 
den World-Tour-Modus aus Se- 
gas Virtua Tennis: Hier müssen 
Sie verschiedene Felder auf 


е = DATEN 
der Torwand freischießen, um 
Hersteller: . . EA 
Punkte zu ergattern. Besonders Entwickler: EA Kanada 
Lat: Kale? я Erscheint: 17. April 2008 
spaßig ist der Jonglier-Modus: Spieleranzahl: 1 (1-2 online) 


Stelen Sie die PSP hochkant Schwierigkeitsgrad: leicht | normal | hart 
und halten Sie mit einem Star 


den Ball möglichst lange in der 
Luft. Hierzu bedienen Sie sich 


der altbekannten Quick-Time- |” RATINGS 
: " GRAFIK 
Mechanik und drücken rasch ||| 78 


SPIELSPASS 


auftauchende Button-Pop-ups. SOUND 

Bei aller Exklusivität wurde aber | ШШШ 176 | 
| MLILTIPLRYER 

leider der Be-a-Pro-Modus der ПИ 


Konsolenfassung gekickt. оу 


www.playdrei.de 


PSP fest 


E Eisig: Die Eislandschaften werden dröge präsentiert. 


«P LANDROVER 
OFFROAD 


Auch auf der PSP künnen Sie sich für schlappe 
30 Euro einen Landrover leisten. 


Rennspiel > Für kleines Ged MENTE 

bekommen Sie auf der PSP ein ЕВЕ 
spielerisches Sparpaket gebo- A 
ten. Das Fahrverhalten der Jeeps Raserei einen 
ist dabei ähnlich anspruchslos Tick mehr 
wie auf der PS2. Sie werden auch wird Ge 
mit dem kleinen Analogstick der 

PSP locker-flockig ans Ziel kom- 


Inszenierung 
weiterhin óde, 
men. Der Karriere-Modus bietet 


dafür sind die 
` kurzweiligen 
ebenfalls kaum Uberraschungen, Renntypen auf dem Handheld 


dafür werden Sie mit den zwólf sinnvoller. Für zwischendurch 


e kónnen Sie sich so durchaus launig 
Renntypen im Arcade-Modus die Zeit vertreiben. Der simulations- 
kurzweilig unterhalten: Während lastige Karriere-Modus hingegen 


Ihrer Fahrt gegen die mittelmäßi- ist nur wenig spaßig: Während des 
anspruchslosen und langsamen 


gen Kl-Vehikel müssen Sie eine ` | Rennverlaufs kommt bald Lan- 
vorgegebene Anzahl an Goldstü- geweile auf. Auch das Schadens- 
cken einsammeln oder Ihre Geg- | Modell der lizenzierten Boliden 

Ed EE hätte optisch gerne spektakulärer 
ner möglichst geschmeidig über- ausfallen dürfen. 


holen, um Zeitboni zu erhalten. 


Besonders für zwischendurch 
sind diese Spielchen ein netter | INFOS У 


Zeitvertreib. в TECHNISCHE ANGABEN 
- Game Sharing: nein 
ы Wi-Fi-Modus: ja 
OPTISCH ODE Memory-Stick: 256 kByte 
Sprache/Text: 


Erstaunlicherweise gibt es auf der 
hardwareschwácheren PSP kei- 
nerlei eklatante Clipping-Fehler, 


englisch/deutsch 
2. USK: ohne Beschränkung 
К Preis: ca. 30 Euro 


в DATEN 


zumal die Grafik weiterhin keine А 
. Hersteller: dtp Entertainment AG 
Bäume ausreißt. Besonders der Entwickler: Xplosiv 
triste Rennverlauf durch die drei | Erscheint: 11. April 2008 
Spieleranzahl: 1 (1-6 online) 
verschiedenen, aber  gleicher- Schwierigkeitsgrad: normal 


maßen öden Landschaften wird 
bei Ihnen höchstens ein Gähnen 
hervorlocken. Dafür dürfen Sie 
gegen bis zu sechs Mitspieler im кыкышына 


W-LAN-Modus durch den Dreck | nm 
|| ||БУ |srıeLspass 


fahren, was wir aufgrund fehlen- SOUND 
der Versionen leider nicht testen ШИШ 5s / 


MULTIPLRYER 
konnten. OY "nnn 


play? | Ausgabe 05/2008|73 


DAS ROCKT 


ue 


т к ч =тке тустг? э 
PLAYSTATION = 
а те ткт сг? = 


HARRY POTTER 5: NHL 08 (PS3) NBA 08 (PS3) VIRTUA TENNIS (PS3) 
ORDEN DES PHONIX (PS3) Eishockey der nächsten Generation Basketball hat noch nie schüner Das Debüt der Serie auf der PlayStation 3 
Passend zum fünften Kinofilm mit Top-Grafik zum Dahinschmelzen. ausgesehen als auf der PlayStation 3. setzte sich sofort an die Spitze der 

gibt's das dazugehórige Spiel. Lieferung, sobald verfügbar! Lieferung, sobald verfügbar! Sportspiele — die Tennisreferenz! 


SINGSTAR (PS3) 


Die Karaoke-Simulation erobert die PlayStation 3 — mit neuen Songs und neuen Features. 
Laden Sie sich Ihre Wunschsongs im SingStore herunter oder präsentieren Sie Ihre besten 
Performances online. Mehr als 300 Songs sind zum Start des Spiels im Online-Shop 
erháltlich! Lieferung erfolgt, sobald verfügbar. Lieferung nur, solange Vorrat reicht. 


www.pegl.info 


| 


А 


DURCHGESPIELT! 
Mun __--- 


үт HD -VIDEOS 
Alle PS3-Videos in Qriginalqualitit 


6 9 PREISVORTEIL mom 
»- PÜNKTLICH UND AKTUELL «es 
A KOSTENLOSE ZUSTELLUNG EEA 1 a 
> ШЕ тоне E à 1 има 


À 


*. "dbi ы, A 
сай of Duty 4: Ме 
Konkurrenz für Сай of Duty ` 


PLAYSTATION. SS 


SONIC THE HEDGEHOG (PS3) GOD OF WAR 2 UNCUT 


SPIDERMAN: 
! 
Das erste PlayStation-3-Abenteuer (USK 18!) (Р52) ТНЕ МОМЕ (Р52) 
des rasenden Igels. Neun spielbare Bombastisch präsentierter Action-Block- Schwingen Sie sich mit dem 
Charaktere sorgen für Abwechslung. buster. Ausweiskopie des Prämienempfän- beliebtesten aller Superhelden 
MIE k gers notwendig! | durch New York und bekämpfen 


Sie das Verbrechen! 


50-EURO-GUTSCHEIN VON 5000Р5 


Der Einkaufsgutschein hat einen Wert von 50 Euro und kann 

für alle Artikel im Sqoops-Shop unter www.sqoops.de eingelöst 

werden. Pro Kauf ist ein Gutschein einlösbar, der Betrag kann 

nicht ausgezahlt werden. Sollte der Gutscheinwert nicht voll- 

ständig aufgebraucht werden, muss der Restwert verfallen. Eine 

Teileinlösung ist nicht möglich. Alle Informationen zu Versand- 
kosten finden Sie auf sqoops.de. PF 33: 


Gutschein Wa 
50,-€ 


Coupon ausgefüllt per Post oder Fax an: COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CS), Postfach 14 02 20, 


80452 München, Telefon: +49 (0) 89 20 959 125, Fax: +49 (0) 89 20 028 111, E-Mail: computec@csj.de E 
Ek JA, ich móchte das play3-Abo! Bitte senden Sie mir folgende Prámie: 


(€ 59,50/12 Ausg. (= € 4,96/Ausg.); Ausland: € 71,50/12 Ausg.; Österreich: € 66,7012 Ausg.) Prámie 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird 
(bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


PS0208 


E ARE 
Karte ausfüllen, kamen Lieferung, solange der Vorrat reicht 
ausschneiden und gleich 


va Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich 


H Straße, Hausnummer zwei Ausgaben kostenlos! 
noch abschicken! | 
Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
PLZ, Wohnort О Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen) 

Unser Service Kreditinstitut 

fü Eili : Telefonnummer / E-Mail (für weitere Informationen) pn 

ur ganz І 19е: Die Ргатіе geht an folgende Adresse: Кү | | | | | | | | | | 
Ы EE = 5 ich! 
Tel.: +49 (0) 89 20 959 125 (Ausweiskopie des Prämienempfängers erforderlich!) en | | | | | | | | | 


Fax: +49 (0) 89 20 028 111 Kontoinhaber: 


Name, Vorname 


О Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen) 


Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der play?! 


- il: П Aus rechtlichen Gründen dürfen Prámienempfánger und neuer Abonnent nicht ein 
E Mail g computec@csj „де Straße, Hausnummer und dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und kann danach 
= = Jederzeit mit einer Frist von 3 Monaten zum Monatsende gekündigt werden. Die Prä- 
We b e http ://a bo ‚CO m p utec О de mie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur für play? mit 
PLZ, Wohnort DVD. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. 


zwei Wochen nicht immer mit der náchsten Ausgabe beginnen kann. 


Telefonnummer / E-Mail (für weitere Informationen) Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten (bei Minderjáhrigen 
gesetzlicher Vertreter) 


Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail 
über interessante Angebote informieren. (ggf. streichen) 


magazin play? Es 


BE y. 200: - 


FLASHBACK 


RED FACTION ІІ 


„Ше Mauer muss weg!* — mit diesem Klappentext 
lockte THQ anno 2002 Joypad-Soldaten an die PS2-Front. 
Missionsziel: Die Entmachtung des Diktators Sopot. 


„А ` 


f "7 Bossfight: 
he Zwischen- und End- 
~ gegner sind schon auf. 


mittlerem Schwierig- 
keitsgrad nicht leicht 
PF 


zu knacken. 


Schiefibude: Mit dem Sniper-Gewehr nehmen wir 
das Gebäude unter Beschuss, bis Verstärkung eintrifft. 


Ego-Shooter >Eingangszitierter 
Werbeslogan war nicht etwa eine 
Anspielung auf den nicht mehr 
vorhandenen Grenzwall zwischen 
BRD und DDR, sondern auf ein 
entscheidendes Spielelement der 
Red Faction-Reihe. Die seiner- 
zeit von Volition als revolutionär 
angepriesene Geo-Mod-Engine 
erlaubte es dem Spieler, sich den 
Weg durch Mauern, Felsen und 
andere Objekte ganz nach Be- 

lieben freizuschießen. Ganz 
nach Belieben? Lei- 
der nicht! Zunächst 


141 \ einmal brauchte man 
\10%] 


hierfür natürlich ent- 
sprechend durch- 
schlagende Waffen. 
Die gab’s im Spiel 
zuhauf. Zum ande- 
ren hätte man mit 
der bedingungslo- 
sen Implementierung 
dieses Features das 
komplette Levelde- 
sign ad absurdum 
geführt. Daher durf- 
ten wir auch in Teil 
2 immer nur dort mit 
dem Kopf durch die 
Wand, wo die Ent- 
auch 
vorgesehen haben. 
Und dennoch: 
Wenn wir damals 
hinter einem dicken 


wickler dies 


ве 


Alle Bilder: play? 


003 200° 2010) eO0l 


Betonpfeiler Deckung suchten 
und jener unter feindlichem Be- 
schuss binnen weniger Sekun- 
den eine radikale Schlankheitskur 
durchmachte, war das ein ver- 
dammt cooles Spielerlebnis. Und 
das vier Jahre, bevor die Zerstö- 
rungsorgie und Action-Referenz 
Black das Licht der PS2-Welt er- 
blickte. Ganz nebenbei: Mit dem 
Shooter Fracture, der im Sommer 
2008 auch für PS3 erscheinen 
soll, verfolgen die Day 1 Studios 
einen ähnlichen Ansatz. Dort lässt 
sich allerdings gleich das gesam- 
te Terrain deformieren. Doch zu- 
rück zu Red Faction Il. 


STÜRZT DEN KANZLER! 

Die dem Spiel zugrunde liegende 
Story drehte sich um den ruch- 
losen Militärdespoten Sopot, der 
mithilfe gestohlener Nano-Tech- 
nologie gewöhnliche Soldaten in 
Superkämpfer verwandelte. Weil 
ihm diese jedoch zu mächtig wur- 
den, erklärte er sie zu Staatsfein- 
den und ließ sie aus lauter Furcht 
von seinen Elite-Wachtruppen 
nahezu völlig ausradieren. Der 
einstige Nationalheld und Spreng- 
stoffexperte Alias konnte den At- 
tentätern entkommen. Er hat sich 
daraufhin mit einer Handvoll wei- 
terer Überlebender den Rebellen 
der Red Faction angeschlossen, 
die den Kriegsverbrecher Sopot 


E Zielübung: Den Panzer dürfen wir leider nicht selbst 
steuern, sondern nur die Geschütze bedienen. 


stürzen wollen. So schlüpften 
wir also in den Kampfanzug von 
Alias und ballerten uns durch 
insgesamt elf Szenarien bis zum 
Endkampf mit Sopot durch. Das 
Waffenarsenal war für damalige 
Verháltnisse mehr als stattlich und 
sorgt auch heute noch für zufrie- 
dene Gesichter. Stolze 14 Wum- 
men sammelten wir im Verlauf 
des Spiels ein — von Dual-Uzis 
über Railgun und Granatwerfer 
bis hin zu Prázisionsgewehr und 
Anti-Fahrzeugraketen. Für Ab- 
wechslung sorgten zudem vier 
Fahrzeugpassagen, in denen wir 
uns zunächst hinter die schwe- 
ren Geschütze eines Panzers 
und Flugzeugs klemmten, später 
dann mit einem Mini-U-Boot auf 
Tauchstation gingen und schließ- 
lich mit einem Kampf-Mech eine 
Nano-Basis in Trümmer legten. 


VIER GEWINNT! 

Neben Knarrenvielfalt und Zer- 
störbarkeit der Architektur sorgte 
Red Faction Il auch dank des um- 
fangreichen Multiplayer-Modus 
für Aufsehen. Der lief zwar nur 
offline, erlaubte aber bis zu vier 
Spieler im Splitscreen und hatte 
sogar Bots zu bieten. Die compu- 
tergesteuerten Gegner durften auf 
Wunsch in mehreren Parametern 
wie Trefferquote, Beweglichkeit 
und Aggressivität individuell kon- 


[| Abrisskommando: Die Brücke muss weg! Vor der 
Sprengung erledigen wir die strunzdummen Soldaten. 


"i ‚ve 
[ 100 D Lan 


play? ippagazin 


v7 


tan 


ш Deathmatch: Die Splitscreen-Grafik ist enorm abgespeckt, aber flüssig. 


figuriert werden. Überdies waren 
40 (!) Maps für Deathmatch, СТЕ 
Arena, Bagman und die jeweils 
zugehórigen Team-Varianten kein 
Pappenstiel. 

Wie jünst Epics Unreal Tourna- 
ment 3 erlaubte auch Red Faction 
II den Anschluss von Maus und 
Tastatur und kam damit all jenen 
entgegen, die mit der Ego-Shoo- 
ter-Steuerung per Dual-Shock so 
ihre Probleme hatten. Allerdings 
wurden die Mausbewegungen 
mit einer leichten Verzógerung auf 
dem Bildschirm umgesetzt, was 
den „Vorteil“ wieder etwas zu- 
nichte machte. Nicht unerwähnt 
bleiben soll an dieser Stelle das 
aufwendig gestaltete Farb-Book- 
let des Spiels, welches auf insge- 
samt 54 Seiten viele Illustrationen 


Am Ч 


und Tipps zum Spiel bot. Da kón- 
nen sich viele Hersteller mit ihren 
heute leider üblichen, lieblosen 
Schwarz-Weiß-Flugblättern eine 
dicke Scheibe abschneiden. TO 


MEINUNG 


в ТОМІ OPL 


БЭЭ Als HD-verwöhnter 

j PS3-Besitzer musste ich 

mich an die aus heutiger 

~ Sicht sehr detailarme und 
kantige, aber überraschend 
flüssige Optik erst wieder 
massiv gewóhnen. Nach 
ein paar Stunden war ich 
allerdings so in das Action- 
Spektakel versunken, dass 
ich wáhrend der Flashback-Zock-Session fast 
ein Redaktions-Meeting verpasst hátte. Fette 
Wummen, zerstórbare Umgebungen und coole 
Fahr-/Flug-/Tauchpassagen kann man sich 
getrost auch heute noch antun. Was allerdings 
ordentlich auf die Stimmung drückt, sind die 
lácherlichen Dialoge in Verbindung mit der 
oberpeinlichen deutschen Sprachausgabe. 
Schauderhaft! Die бедпег-Кі ist über weite Stre- 
cken ebenfalls ein schlechter Witz. Die Burschen 
stürmen zumeist planlos auf einen zu und haben 
noch nie was von In-Deckung-Gehen oder tak- 
tischem Vorgehen gehört. Bleibt abschließend 
festzuhalten: Red Faction Il war mit Sicherheit 
kein Meilenstein des Genres, aber eine rundum 
solide Ballerei mit ordentlichem Umfang und 
heftiger Nonstop-Action. 


| INFBS ~ 
= DATEN 
GENE: ceo ox ox Rx C Ego-Shooter 
Hersteller ЕА THQ 
Entwickler a eee Volition 
Erschienen .......... 15. Novemer 2002 
Web лсо E A - 
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DIE IC BESTEN 
PSONE-UNDERDOGS, 


DIE WIR ENDLICH IM PLAYSTATION STORE 
DOWNLORDEN WOLLEN 


SPACE HULK: VENGEANCE OF THE BLOOD ANGELS 


Der vielleicht beste Titel, der auf der Warhammer 40.000-Lizenz beruht, und deshalb 

völlig zu Unrecht missachtet. Diese Top-10 gibt es nur, weil wir ihn endlich mal im 
Heft haben wollten (Eigentlich nur Christian. Anm. der Red.)! Der Mix aus Strategie und 
Ego-Shooter sieht heute noch annehmbar aus und spielt sich immer noch gut. Allerdings 

sackschwer und nix für Mádchen. Deshalb hat Maik davon immer die Finger gelassen. 


XENOGEARS 
Gilt als eines der besten Rollenspiele für die PSone, ist damals 
aber angeblich wegen des zu hohen Lokalisations-Aufwands nie in 2 
Deutschland erschienen. Saublóde Ausrede, denn Xenogears wür- 

den wir auch auf Englisch zocken, ohne zu murren und zu motzen. 


LOCATE RK UD ANO DESTRO4 KUKI 


BLAM! MACHINEHEAD 
Krankes Gegnerdesign und ein Schwierigkeitsgrad 
aus der Hólle! Stellvertretend für all die geilen 
Shooter mit Gleitern. Ob Descent, Tunnel B1 

oder Forsaken, wir haben sie alle geliebt. 


RETURN FIRE 

Erst macht man mit dem Panzer alles 

platt, dann stibitzt man mit einem Jeep 

die Flagge des Feindes. Das ist so schon lustig, aber 
dank klassischer Musik wie dem Ritt der Walküren im 
Hintergrund richtig episch. Im Multiplayer der Renner. 


SKULL MONKEYS 
Das Knetfiguren-Abenteuer um das 
versklavte Volk der Skull Monkeys und 
die „Evil Engine Nummer 9“ ignorierte 
alle damals aufkeimenden 3D-Trends 
und präsentierte sich als klassisches 2D- 
Jump&Run. Der Look war einzigartig, der 
Humor grandios, der Soundtrack perfekt! 


TWISTED METAL 2: WORLD TOUR 
Waffenstarrende Autos bekriegen sich in der 
Vorstadt und auf Hochhausdächern — quasi der 
Battle Mode von Mario Kart in der Hardcore-Vari- 
ante. Trashig wie Christians Frisur, technisch be- 
mitleidenswert fehlerhaft, aber zu zweit 
ein nicht zu unterschätzender Spaß. 


mimea 


POLICENAUTS/SNATCHER 
Metal Gear Solid-Macher Hideo Kojimas Meister- 
werke, die leider kein Schwein kennt, weil sie nie 
außerhalb Japans erschienen sind. Selbst Fans 
haben inzwischen richtig gute Übersetzungen ins 
Netz gestellt. Da sollten das Konami und Sony 
auch langsam mal hinkriegen. 


| A ҖЫ 


DISCWORLD 

Ein Klassiker des Point&Click-Adventure-Genres und das 
wahrscheinlich einzige Spiel, bei dem einem das Inventar in 
Form einer Truhe mit Beinen hinterherrennt. Den typischen Terry- 


INDIZIERT 

Ein Prügelspiel, das neu 
geprüft werden müsste, um die Indizie- 
rung aufzuheben. Es gibt keine Energie- 
leisten, sondern ein mehr oder weniger 
realistisches Schadensmodell. Mit einem 
gezielten Schlag ist ein Match da schon 
mal in drei Sekunden beendet. 


In diesem Action-Jump&Run konnte man seine 
Gegner herrlich fies erledigen, indem man sie 
zum Beispiel zwischen zwei Stachelwalzen 
zerschredderte. Gemein, aber cool! Eben eines 
von Shinys Machwerken, das noch was konnte. 
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Uc не Y LR: 
HANDYGAMES HANDYGAMES HANDYGAMES 
8617 Scott Dixon Racing 


H Ts А / : c 
K $ ==> 5 са 27009, 
ч E Werde zum ungeschlagenen Rennen mit Indycar Champion 
РА Fahrer-Kónig der F3000-Klasse. Scott Dixon als Gegner - Los! 
B ; d | r 
Stop the Train! 38618 Last Exam 38566 


Ета СЕСЕ са чу ТЕК 3 
2 Ken, о nn 


ES 
+ 
ЙЛ. ~ ДЕ 6 SAN Ж = - 
mE: à Die 'Galactic Fleet' wartet auf D 

Hindere die Verbrecher den Zug] | Der perfekte Zerstörer und Kampf- || Tolle Mischung aus spannendem 

zu stehlen. Spannendes Game! || roboter. Kein Job ist ihm zu hart Abenteuer und komplexen Rätseln. 


BLOCK 3D 38635 
weng. NER 


М e A x ; ' ЗШ: 
r \ A = == =" === Gm 
р Ё да Ausgefallene 3-0 Strategien bieten 
. Sammle bunte Kugeln. Sexxxy |] Ordne die Kristalle in Gruppen. ein Universum an Spielemoglich- 
-4 1 арата y - > Anime-Models belohnen Dich. Jf] Tolles und Fesselndes Gameplay. | кейеп. Nutze drei Dimensionen! 
Dm me - | 
| % D og st.Nr.38624 ШШ Sexy Hamme 
^ E -JAL La EINA ср 


де; 


› E | Actionreiches Jump & Run in Urwald und Arktis. Ein erotisches Puzzle-Spiel. Joey ist ein sexy 
— +4 ll | Tolle Grafik und ne Menge Spass erwatren Dich. Kerl und spielt gerne auf seiner Gitarre. 
WALLPADrP WAI t PAPER WALLPAPI 


"md 
D А 


2 |_| 


Hol dir das heißeste Sportspiel fürs Handy.S 
Girls und Fußball - was brauchst Du ion 2 


Nordic Girls 
= t| 


AE КЮ. Шш 
Ob in der Sauna, im Gymnastikraum oder beim 
Duschen. Heiß wird es den Nordic-Girls überall. 


Erotic Galaxy2 38661 f Erotic Asian ` 


Die schónsten und gefáhrlichsten 
Wesen im Universum. Die "Space- 
Amazonen". Zeige Dich heldenhaft! 


Hot Girls Sonia 38383 


TRA e 


Süsse Mangas erwarten dich. Зјеј | Die Geheimnisse des Tantra |"[Slideshow mit der aufregenden 
zeigen sich in all ihrer Schönheit. f | verändern Dein Sexleben. ;-) ||| Зопја und prickelnde Augenblicke 


ame Finder 2005 
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PES-LERGUE 07/08 


since 2002 


KONAMI 


Pes 
LEAGUE 


Y 


pesleaque.com 


In Bremen und München traf sich die Créme de la Créme des virtuellen Konami-Fußballs. 


Fußball > Knapp 160 PES-Begeisterte fan- 
den sich am Samstag, den 1. März 2008 in 
der InToor Soccerhalle in Bremen ein, um 
ein spannendes Turnier zu veranstalten. Und 
so war es dann auch. Das Finale bestritten 
Safet Islamovic und Patrick Baumann. Das 
Besondere daran: Safet Islamovic spielte die 
beste Abwehr des Turniers und Patrick Bau- 
mann den besten Angriff. Am Ende konnte 


в ERGEBNISSE 


TURNIER IN BREMEN 


01.03.2008, 09:00 - 20:00 UHR 


LOCATION: InToor Soccerhalle, 
Hermann-Ritter-Str., 


28197 Bremen 


TEILNEHMER: 
TURNIERFAKTOR: 
GEWINNER: 


156 

1,216 

1. Safet Islamovic 
2. Patrick Baumann 
3. Sven Wehmeier 
4. Dennis Winkler 
5. Daniel Komossa 
6. Christian Plaasch 
7. Janos Jarosch 

8. Lorenz Freitag 


BESTE ABWEHR: 
BESTER STURM: 


Safet Islamovic 
Patrick Baumann 
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sich dann Safet Islamovic mit 6:3 durchsetzen 
und sich somit für die Deutsche Meisterschaft 
qualifizieren. 


VIRTUELLER SPITZEN-FUSSBALL 

Beim Städteturnier in München hat Dennis 
Winkler zum dritten Mal in dieser Saison ge- 
zeigt, dass er zur absoluten PES-Spitze ge- 
hört, und sich den Turniersieg geholt. Im ex- 


TURNIER IN MÜNCHEN 


01.03.2008, 09:00 - 20:00 UHR 


LOCATION: Sportzentrum 
Martinsried, 
Lochhamerstr. 33, 
82152 Martinsried 
94 

1,092 

1. Dennis Winkler 
2. Mike Linden 

3. Matthias Winkler 
4. Paul Paterek 

5. Thomas Wiedmayer 
6. Asmir Gradscevic 
7. Daniel Mina 

8. Smail Smajkic 


TEILNEHMER: 
TURNIERFAKTOR: 
GEWINNER: 


BESTE ABWEHR: 
BESTER STURM: 


Benjamin Mina 
Mike Linden 


trem spannenden Finale hat er in der letzten 
Spielminute der Verlängerung den Siegtreffer 
zum Schlussstand von 3:2 erzielt. Alle Details 
und Ergebnisse des Städteturniers in Frankfurt 
am Main vom 4. April 2008 finden Sie in der 
nächsten Ausgabe! UC 


ВРТУ 
-— JUDI 
esr. 


Wi Routiniert: Safet Islamovic spielte die beste 
Abwehr des Turniers und holte sich auch den Sieg. 


Bi Profi: Dennis Winkler holte sich in München den 
dritten Turniersieg in der aktuellen PES-Saison. 
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Coupon ausgefüllt per Post oder Fax an: 
COMPUTEC.MEDIA AG, Aboservice CS}, Postfach; 14 02:20,80452 München, 
Telefon: +49 (0) 89 20 959125; Fax: +49 (0) 89 20 028 111, E-Mail: computec@csj.de 


Bequemer und schneller o JA, ich móchte das Mini-Abo der plays! Bitte senden Sie mir folgende Prámie: 
online abonnieren: Senden Sie mir 3 Ausgaben der Play? frei Haus + Gratis-Extra für nur € 10,50! Kingston DataTraveler | 1 GB 
Prámien-Nummer: 003362 
Absender: (Angebot nur, solange der Vorrat reicht) 
abo-p3.computec.de = 
= 
: o Name, Vorname Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
Dort finden Sie E WM ЕТЕТ 
e quem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen) 
auch eine Übersicht Straße, Hausnummer Kreditinstitut: 
sämtlicher Abo-Angebote EN | 
von play? und weiterer SES | | 
: А Bankleitzahl: 
Computec-Magazine. Kontoinhaber 
Telefonnummer / E-Mail (für weitere Informationen) D Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen) 
Gefállt mir play?, muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Magazin jeden Monat frei 
H ү i € 59,50/12 Ausgaben (entspricht € 4,96 pro Ausgabe), т 
Östereich €66 E Auland € 71 50112 Ausqaben. Dis Versandkosten о дае 
übernimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kündigen, Geld für schon gezahlte, (bei Minderjáhrigen gesetzlicher Vertreter) 


aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. Gefällt mir play? wider Erwarten 

nicht, gebe ich dem Abo-Service nach Erhalt des zweiten Heftes schriftlich Bescheid. 

Postkarte oder E-Mail genügen. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund der Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail über 
Bearbeitungszeiten nicht immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. weitere interessante Angebote informieren (ggf. streichen). 
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AKTUELLE 
UMFRAGEN 


An dieser Stelle prásentieren wir 
Ihnen monatlich Umfragen aus der 
Welt der PlayStation. Registrieren 
Sie sich einfach bei unserem 
Online-Portal www.playdrei.de 
und voten Sie mit! 


B Aliens — die Rückkehr: Sega bringt 
die Xenomorphs auf die PS3! 


Fantastisch, ich kann's kaum 
erwarten! 15% 


Nicht schlecht, das kónnte was 
für mich werden. 54% 


Xenowas? Ich baller mich lieber 
durch realistische Schlachtfel- 
der. 3196 


E Kratos erobert die PSP — 

ein Pflichtkauf? 

Sowieso. Endlich bekommt meine 
PSP Software-Nachschub. 5196 


Nur für dieses Spiel hab ich mir 
meine PSP gekauft. 4% 


Jetzt bin ich kurz davor, eine PSP 
zu kaufen. 11% 


God of War mochte ich schon auf 
der PS2 nicht. 34% 


ш Die Bundesregierung könnte uns 
unser Hobby ganz schön vermiesen. 


Alles halb so wild, das ist doch 
bloß Panikmache. 12% 
Find ich gut, Jugendschutz um 
jeden Preis. 5% 


Schöner Mist, da muss man was 
gegen tun! 76% 


Ich kauf meine Spiele eh im 


Ausland. 12% 


E Silent Hill: Origins kommt auch für die 
PlayStation 2. 

Super, dann kann ich mir den 
Kauf der PSP sparen. 12% 


Ich hab's schon auf der PSP und 
brauch es kein zweites Mal. 496 


m 


Ich hätt lieber Silent Hill V. 44% 


Silent Hill fand ich schon immer 
blöd. 40% 
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»> LESERBRIEFE 


Sie möchten sich zu einem aktuellen Thema äußern? 
Sie haben Fragen? Dann schreiben Sie uns einfach! 


` sem ` 


Termin(un)gerecht 


Hallo liebes und erfolgreiches р!ауз-Теат! 

Ich finde euer Heft spitzenmäßig, ganz besonders 
die neuen HD-Videos auf DVD-Seite 2. Die Vorstel- 
lung eures Teams lese ich jeden Monat wieder mit 
viel Spaß und das Titeldesign ist auch immer sehr 
gut durchgestylt. Auch das Editorial ist sehr span- 
nend geschrieben. Am Allerliebsten lese ich den 
Teil, in den ich hier gerade versuche (wenigstens 
abschnittsweise) auch mal reinzukommen: die Le- 
serbriefe. 


Gratulation. Ein wenig Geschleime und 
absolut gerechtfertigte Komplimente ha- 
ben dir deinen Wunsch erfüllt. Das war 
doch ganz einfach, oder? 


Nun zur Kritik: die Erscheinungstermine sind 
manchmal etwas ungenau. Beispiel Gran Turismo 5: 
da steht 2008. Da fállt mir eigentlich nur zu ein: Ach 
nee, das wusste ich auch schon. Aber ich schátze 
mal, dass ihr da gar nicht wirklich was für könnt. Die 
Hersteller geben euch ja diese ungenauen Daten. 
THOMAS ENDE AUS SCHWERIN 


Sehr richtig erkannt. Teilweise existieren 
nicht mal offizielle Daten und niemand 
außer Sony selbst weiß, wann GT 5 vor- 
aussichtlich kommen wird. Interessant an 
der ganzen Geschichte ist aber natürlich 
auch die Frage, inwieweit es dein Leben 
wirklich bereichern würde, wenn du bei- 
spielsweise den 21. September 2008 als 
geplanten Termin für Gran Turismo 5 hát- 
test? Würde es die Wartezeit ertráglicher 
machen oder deinen Alltag beeinflussen? 
Mal ganz abgesehen davon, dass solche 
genauen Termine eh in den seltensten 
Fällen eingehalten werden, bringt uns 
die Info auch nicht wirklich weiter, oder? 
Aber wir versichern dir, dass wir uns stets 
bemühen, möglichst genaue und verläss- 
liche Termine ins Heft zu bekommen. 


Online ohne Grenzen 


Hallo play?-Team, 

ich habe seit geraumer Zeit die PS3, bin aber noch 
nicht in den Genuss gekommen, Downloadspiele 
oder MotorStorm online zu spielen. Das liegt daran, 
dass ich keine Kreditkarte habe und mich dadurch 
nicht im PlayStation Network anmelden kann. Gibt 
es schon eine Alternative zu der Anmeldung im 
PlayStation Network mit Kreditkarte? 


Eine Alternative gibt es noch nicht, al- 
lerdings kannst du dich doch auch ohne 
Kreditkarte im PlayStation Network regis- 
trieren und beispielsweise MotorStorm 
online spielen. Einfach bei der Frage nach 
den Rechnungsinformationen auf „nein“ 
klicken und schon kann’s losgehen. Eine 
Kreditkarte ist lediglich erforderlich, wenn 
du kostenpflichtige Spiele oder sonstige 
Inhalte im Store herunterladen willst. 


Ich vermisse seit dem Wechsel von PLAYZONE zu 
play? die Nachspiel-Seite. Ich fand die Kolumne und 
„Was wird gespielt bei...“ immer sehr interessant 
und die „Damals...“-Rubrik versprühte immer ei- 
nen süßen Hauch von Nostalgie. Vor allem die GTA- 
Statistiken brachten mehr als nur einmal ein breites 
Grinsen in mein Gesicht. 
Danke, viele Grüße, macht weiter so — ihr ROCKT! 
THOMAS MAUCHER 


Tadaa! Wirf einen Blick auf die Seite 93! 


Sprachtraining 


Servus liebes play?-Team, 

erst mal wieder das übliche Geschleime. ;-): Ihr 
seid echt das beste Magazin-Team, das es gibt! 
Respekt! Nun aber zu meinem Anliegen: mir ist 
schon seit mehreren Ausgaben aufgefallen, dass 
die Redakteure selbst die Vorschauen und Tests 


www.playdrei.de 


auf der DVD kommentieren. Wenn ich 
ehrlich bin, fand ich die alte Methode, 
den netten Herren mit der künstlichen 
Sprache die Aufgabe zu überlassen 
besser, da man hier einiges besser 
verstehen konnte und man bei der jet- 
zigen Variante auch leicht mal Wörter 
überhört oder gar nicht erst versteht. 
Heißt: Mal zu schnell, mal zu nuschelig 
(oder wie man das auch schreibt), zu 
laut, zu leise ... Machen wir's kurz: die 
alte Variante kam fachkritischer und 
nicht so verwitzt rüber. Fánde es gut, 
wenn man diesbezüglich mal Stellung 
im Magazin beziehen könnte. 
Ansonsten macht so weiter! 

JULIAN HENSCHEL 


Die Redaktion trainiert fleißig 
sprechen (Neuerdings reden 
die Redakteure sogar miteinan- 
der, ist das zu glauben?), um 
dem Zuschauer der DVD eine 
móglichst ohrenfreundliche 
Sprachuntermalung bieten zu 
kónnen. Derzeit ist noch nicht 
jeder Kommentar perfekt, al- 
lerdings war es unsere oberste 
Absicht, die DVD so unterhalt- 
sam wir móglich zu gestalten. 
Etwas Training ist sicherlich 
noch vonnóten, aber wir hoffen, 
dass die play?-DVD in Zukunft 
ebenso unterhaltsam wie infor- 
mativ ausfällt. 


Zukunftsängste 


Sehr geehrte Damen und Herren, 

als langjähriger Leser Ihrer Zeitschrift 
und Zocker der ersten Stunde muss 
ich nun doch einmal einen Kommentar 
abgeben. Ich trage mich seit einiger 
Zeit mit dem Gedanken, mir die Play- 
Station 3 zu kaufen. Doch was in letzter 
Zeit als positive Eigenschaften dieser 
Konsole oder allgemein als Vorteil der 
neuen Konsolengeneration dargestellt 
wird, schreckt mich immer mehr ab. 
Tausend Konfigurationsmöglichkeiten, 
Internetzugang, Online-Spielen, Up- 
dates, PlayStation Home (mit Werbe- 
einspielungen und Produktplacement), 
etc. Wollen wir das wirklich? Alles 
eigentlich Eigenschaften, weshalb ich 
mich damals bewusst gegen den PC 
als Spielemedium und für die Konsole 
entschieden habe. Schluss mit den Up- 
dates von halbfertigen Spielen, keine 
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Kompatibilitátsprobleme тїї irgend- 
welchen Hardwarekomponeneten. 
Kein ewiges Aufrüsten, weil die Gra- 
fikkarte schon wieder zu langsam ist 
oder der Speicher nicht ausreicht. Kon- 
sole an, Modul oder CD rein und spie- 
len. Darum geht es doch, oder? Oder 
immer weniger? Auch kann für mich 
kein Online-Spiel den Zockerabend 
mit Freunden, die leibhaftig neben mir 
Sitzen, ersetzen. Darum kann ich auch 
immer weniger verstehen, dass bei 
jedem Spielbericht darauf hingewie- 
sen wird, ob ein Spiel onlinefáhig ist 
oder nicht. Oftmals wird es sogar als 
Kritikpunkt aufgeführt, wenn ein Spiel 
nicht onlinefáhig ist. Das interessiert 
mich ehrlich gesagt überhaupt nicht. 
Ist die ganze Welt nur noch online? Wo 
bleiben die Multiplayerspiele. Oder die 
Spiele, die man im Kooperationsmodus 
Spielen kann? Hier und da erscheinen 
(wieder) welche, sind aber die Ausnah- 
me. Also mir macht das Spielen mit 
mehreren Freunden immer noch mehr 
Spaß, als alleine oder mit Headset, 
verbunden mit einer anonymen Onli- 
ne-Welt, einsam vor dem Fernseher zu 
hocken. Wer kennt sie noch, die Dec- 
athlon-Sessions, Wintergames, Sum- 
mergames, M.U.L.E., bis die Daumen 
qualmten. Einfachste Spielprinzipien 
und jede Menge Spielspaß mit zahlrei- 
chen Freunden. Hier kommt für mich 
momentan eigentlich nur Guitar Hero 
ran, welches wirklich mal wieder eine 
erfrischende Abwechslung darstellt 
neben dem x-ten (ich höre auf, sie zu 
zählen) Ego-Shooter. Und warum gibt 
es keine Adventures mehr??? Leute, 
hört auf, euch einreden zu lassen, das 
diese keiner mehr spielen will. 
Außerdem werde ich das Gefühl nicht 
los, dass viele Features (Herunterladen 
von Updates, neuen Levels, Online-Spie- 
len, etc.) nur dazu dienen, künstlich neue 
Absatzmärkte zu schaffen, sprich weite- 
re Möglichkeiten, uns den einen oder 
anderen Euro aus der Tasche zu ziehen. 
Denn man darfnicht vergessen, dass vie- 
le der sogenannten neuen Features nicht 
umsonst sind. Demnächst bekommen 
wir dann auch nur noch halb fertige 
Spiele und wenn wir dann die Vollver- 
sion wollen, können wir nochmals 
zahlen. Nein danke. Ich lasse mich (viel- 
leicht auch positiv) überraschen, was 
die Konsolen-Zukunft bringt. Bleibe aber 
eher skeptisch. 

CHRISTOPH BURSCHIK 


| Dlay"-FORUMSDISKLISSIDN 
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| play? im Internet 


Im play3-Forum finden Sie jeden Tag 
interessante Beitráge zu aktuellen 
Themen und können auch 
mal mit dem einen oder an- 

| deren Redakteur diskutieren. 


In diesem Monat geht's um Assassin's Creed 


Rang: ~ 
Mitglied seit; 14.12.07 


Also. Ich muss jedem der Assassine Creed kaufen will davon abraten, Ich 
verstehe die ganze Aufregung um das Spiel garnicht. 


Datum: 14.12.07 21:38 pie Grafik ist im Vergleich zu Uncharted und Heavenly Sword eher mittelmäßig. 


Die Missionen sind dermaBen langweilig. Aufn Turm klettern irgendeinen 
beklauen oder belauschen dann einen umbringen "und das war alles" wirklich 
alles. Das dann immer wieder hintereinander. 


Und die Kämpfe sind so was von Anspruchslos und langweilig. Ich bin noch nie 
gestorben bin noch nie in Bedrángnis gekommen. Wenn der Gegner angreift 
wehrt man ab und er ist tot, wenn ich angreife drücke und drücke ich immer 
weiter nur auf Viereck und er ist dann auch irgendwann tot. 


Steuerung is zwar ganz gut mal davon abgesehen, dass der nicht schwimmen 
kann und dauernd an den Balken im Wasser vorbeispringt. 


Nennt mir einen Grund waru das Spiel über 8096 kriegen sollte. Denn ein gute 
Steuerung reicht nicht. 
Ж Löschen 


| Rang: ~ Es wird nichts bringen, aber ich kónnte dir sehr viele Gründe nennen, warum 
Mitglied seit: 22.02.07 — | das Spiel trotz aller Schwächen sogar 90% bekommen sollte: 


M% Bearbeiten DA Weiterleiten $ Antworten v 


Daum тад 3151]. Die Welt ist wirklich lebendig bzw. macht einen solchen Eindruck. Man 


vergleiche das Bürgeraufkommen mal mit dem von Oblivion oder allen 
anderen Konsolenspielen. 


- Die Steuerung ist völlig neuartig und es ist nach der Einarbeitungszeit 
klasse, nicht für jede Aktion die gleiche Taste zehnmal drücken zu müssen. 


- Man ist bei den Hauptmissionen recht frei: Wenn man sich geschickt anstellt, 
kann ein Mord für eine Mission reichen. 


- Die Waffen sind klasse und machen einen realistischen Eindruck im Kampf, 
ebenso wie das Kontersystem, das nunmal wie bei "richtigen" Fechtkämpfen 
von der Reaktion lebt. 


-Es ist unglaublich, wirklich ALLE Gebäude im Spiel beklettern zu können, die 
auch nur ansatzweise aus etwas anderem als glatten Wänden besteht. 


- Die Story ist hochinteressant - аџбег für reine Actionfetischisten, die nichts 
von Ruhepausen halten, sondern ungeduldig warten, bis ihnen das Adrenalin 
wieder zu Kopf steigt... 


- Die Grafik ist klasse! Zwar nicht ganz flüssig, aber dennoch ein Grund, immer 
mal wieder an manchem hohen Punkte zu verweilen, weil der Augenblick ach 
50 schón ist. Dass sie einem Vergleich mit Uncharted nicht in allen Punkten 
standhált, ist mir völlig egal, schließlich spiele ich ein Spiel und keine 
Grafikdemo. Des Weiteren sind die Genres kaum zu vergleichen. 


Wie geagt, die Aufzählung wird dich nicht umstimmen können, muss sie aber 
auch nicht, Wenn es dir gefällt, kannst du auch so lange suchen, bis du für 
jeden Punkt ein Gegenargument findest. Das geht allerrindgs bei jedem Spiel, 
das keine 10096 von wirklich jedem Spieler bekommt... 

Ich verstehe deine Meinung, allerdings solltest du auch in der Lage sein, 
einen ausreichend groBen geistigen Horizont zu haben, um jene verstehen zu 
können, denen es gefällt. 


geändert am 15.12.2007 um 11:37 Uhr von Haeck-himself 


Möchte mich kurz in den Thread einklinken: 

Habe das Spiel seit einigen Tagen durch und habe es mit gemischten 
Gefühlen beendet. Einerseits kann ich den Redakteuren der Playzone nur 
zustimmen, dass man nach Beendigung des ersten Attentats das gesamte 
Spiel bereits kennt und dass das Ende mehr als enttäuschend ist. 
Andererseits habe ich bei einer Heimkonsole noch kein vergleichbar geniales 
Spiel gesehen, das mich von der Thematik, der Grafik und der Steuerung 

| dermaßen begeistert hat. Dass mir das Spiel beinahe täglich abgestürzt ist, 
trübt dabei allerdings den Gesamteindruck. 

Da die Playsi 3 bald ein Jahr wird, kann ich als Fazit mit Recht behaupten, 
dass dies das bislang beste Spiel für die PS3 ist. Fange jetzt mit "Uncharted" 
an, vielleicht 3ndert sich mein Fazit ja bald. 

Viel SpaB beim Zocken, 

Jens 


Rang: ~ 
Mitglied seit: 23.08,05 


Datum: 29,12,07 11:31 


Ж Löschen 


Rang: ^ Habe mir dieses Spiel gerade mal ausgeliehen und bin wirklich froh dafür kein 
Mitglied seit; 13.03.08 | Geld bezahlt zu haben. Das ist ja dermaßen langweilig und komisch 
steuerbar. Gefällt mir überhaupt nicht. Einfach alles ist langweilig. Die story, 
die Gegenden, das klettern, die Kämpfe. Da wirkt nix ausgereift. Vor allem die 
Kämpfe sind ет witz. Das ist ja statischer als Schach was man da macht. Die 
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Datum: 25.03.08 15:27 


2A m 2B ЄЎ > У x : x " 
РА ea story ist total uninteressant und reizt in keinster Weise zum Spielen an. Die 
rh КБ gegenden sind einfach nur langweilig. Optisch wie spielerisch sind sie 


irgendwie nix dolles, Das Klettern ist noch das beste am Spiel und selbst das 
ist nur máBig umgesetzt. Sieht zwar geschmeidig aus, aber irgendwie kommt 
da kein feeling rüber. Also ich bin maßlos enttäuscht. 


| gaming is not a crime 
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leserbriefe play? 


в TECHNIK-FORUM 


Sie haben Probleme mit Ihrer PlayStation? Wir stehen 


Ihnen mit Rat und Tat sowie Tipps und Tricks zur Seite! 


Ich dreh am Rad! 


Hi, 
zuerst mal ein großes Lob an euer Heft. Es 
ist wirklich sehr klasse. Ich móchte mir nun 
bald für meine Р5З ein Lenkrad kaufen, aber 
nicht unbedingt gleich über 200 Euro ausge- 
ben wie für das G25. Kónntet ihr nicht mal ein 
paar Lenkráder, die sehr gut sind, aber noch 
im bezahlbaren Bereich liegen, für mich und 
айе anderen Menschen zusammenstellen? 
Ein weiteres Problem ist, dass ich nicht wirk- 
lich weiß, welche Lenkráder mit meiner PS3 
funktionieren. Ich habe bei Amazon ein Lenk- 
rad gefunden, das unter 100 Euro kostet und 
super Kritiken bekommen hat. Es ist das Dri- 
ving Force Pro. Es steht zwar bei Amazon im 
Titel, dass es bei der Р5З funktioniert, aber in 
den Kritiken hat es keiner für die Playstation 
3 getestet. Ich bin deswegen stutzig gewor- 
den, da in der Produktbeschreibung steht, 
dass das Lenkrad nur für PS2 gemacht ist. 
BORGE CLAUSSEN 


Wir kónnen dich beruhigen. Das Driving Force Pro ist 
ohne Weiteres mit der PlayStation 3 kompatibel und 
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wird auch von Gran Turismo 5 Prologue unterstützt. 
Wenn's auch ein paar Euro mehr sein dürfen, emp- 
fiehlt sich das für Mai angekündigte Driving Force GT, 
ebenfalls von Logitech und perfekt auf Gran Turismo 
zugeschnitten. Preisgünstige Alternativen wie das 
Universal Wheel von Guillemot schonen den Geldbeu- 
tel, reichen qualitativ aber nicht an die Vorzeigepro- 
dukte von Logitech heran 


Ich dreh durch! 


Hallo zusammen, 
ich habe mir am Wochenende die play? 4/08 
gekauft. Am Abend wollte ich mir dann die 
DVD anschauen und wurde dazu ermuntert, 
an meinen technischen Fähigkeiten zu zwei- 
feln. Es war nur die zweite Seite für mich zum 
Anschauen da. Keine Seite 1 war lesbar. So- 
wohl die PS3 als auch der PC und zuletzt der 
DVD-Player haben sich alle nur mit Seite 2 be- 
scháftigt. Ist euch hier ein Fehler unterlaufen, 
da noch mehrere Freunde von mir das gleiche 
Problem haben? Und wie gelange ich an eine 
DVD, die auch eine sichtbare Seite 1 hat. 
BORGE CLAUSSEN 


Stellvertretend für zahlreiche Zuschriften wollen wir 
uns an dieser Stelle entschuldigen. Bei der Pressung 
der DVD 4/08 wurden die Seiten vertauscht. Die hoch- 
auflósenden PS3-Videos befinden sich also auf der 
ersten Seite, die reguläre play?-Show gibt's diesmal 
auf Seite 2. 


Code geknackt 


Hallo play?-Team, 

im Technikforum der Ausgabe 4/2008 schreibt 
Ihr, dass PS3-Games keinen Làndercode ha- 
ben. Ich spiele momentan Assassin's Creed 
und auf der Hülle ist ein Symbol, das 
meiner Meinung nach verdáchtig nach 
einem solchen Ländercode aussieht. 
Es ist ein schwarzes Quadrat mit einer 
Weltkugel und einer Zwei. Vielleicht 
kónntet ihr das mal nachprüfen. 
Ich überlege nämlich gerade, 
nach Amerika auszuwandern 
und würde gerne wissen, ob ich 
meine PS3 mitnehmen kann. Übri- 
gens gefällt mir euer Magazin sehr 

gut, weiter so. 
HEDDA 


Hier haben wir uns vielleicht etwas missverständ- 
lich ausgedrückt. Es gibt durchaus Ländercodes, doch 
beschränken diese nicht die Lauffähigkeit eines Spiels 
auf einer Konsole mit einem anderen Ländercode. Sony 
behält sich zwar das Recht vor, an dieser Tatsache in 
Zukunft etwas zu ändern, doch bislang lässt sich jedes 
Spiel auf jeder Konsole zocken. Für PSone und PS2- 
Spiele gilt das natürlich nicht, die sind nach wie vor nur 


“=> © 


auf Konsolen lauffähig, für die sie vorgesehen sind. Dei- 
ne PS3 kannst du zwar in die USA mitnehmen, deutsche 
Spiele werden aber auch in Amerika deutsche Server 
anwählen. Wenn du also gern online spielst, empfiehlt 
sich der Neukauf der betreffenden Spiele. 


Bilderrätsel 


Hi play?-Team, 

wollte euch mal fragen, ob ich ein bestimmtes 
Kabel brauche, um auf meinem Róhrenfernse- 
her ein Bild zu kriegen. Bei dem mitgelieferten 
Kabel habe ich keinerlei Bild und wenn ich mein 
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Wáhlen Sie den Anschlusstyp Ihres TV-Geráts. 


HDMI 
Komponente/D-Terminal 
Composite/S-Video 

AV MULTI/SC/ 


RGB-Kabel benutze, dann habe ich ein grün fla- 
ckerndes Bild. Wo liegt also das Problem? 
R. MARJORCZYK 


Vermutlich ist die Konsole nicht auf die richtige Übertra- 
gungsart eingestellt. Wirf mal einen Blick in die Anzei- 
ge-Optionen der Konsole und stell dort alles genau so 
ein, wie du es verkabelt hast. Falls du in dieses Menü 
gar nicht erst hineinkommst, schalte die Konsole ein 
und halte dabei den Finger für ungefáhr fünf Sekunden 
auf dem Schalter. Sobald die Konsole einmal piept, 14551 
du den Schalter los und die Konsole ist auf die Stan- 
dard-Einstellungen zurückgestellt. Jetzt solltest du auch 


play? leserbriefe 


doch eine PS3 zugelegt (das 60GB-Modell na- 
türlich). Grund für das lange Warten war die 
mangelhafte Abwärtskompatibilität zur PS2. 
Dazu hatte ich mir gleich ein neues Game ge- 
kauft damit ich auch die neuste Systemsoft- 
ware (in meinem Fall 2.1) habe. Zu meinem 
Erstaunen laufen praktisch alle PS2- (und 
PSone-) Games, die ich getestet habe (30 Stück 
insgesamt) einwandfrei. Praktisch alle, aber ich 
habe auch zwei Klassiker getestet, die nicht ge- 
lesen werden konnten. Wird die Systemsoftware 
in Zukunft noch kompatibler, damit auch die 
restlichen Games laufen oder kommt da nichts 


M: 
ein Bild haben, sofern die Kabel okay und richtig ange- mehr? 


uuu schlossen sind. T. SCHMELCHER 


gezeigt wird, das PS3"'-System aus- und wieder einschalten. Das ist eher unwahrscheinlich. Sony hat die Abwärtskom- 
patibilität bei der 40-Gbyte-Variante der PS3 komplett 
gestrichen und wird sohl nicht sonderlich viel Geld und 
Mühe investieren die glücklichen PS3-Besitzer mit 60- 
Gbyte-Konsole noch ein wenig glücklicher zu machen. 


X Abbrechen 


Keine ` 

Kompatiblitát? 

Hallo liebes play?-Team, 

nach langem Überlegen habe ich mir jetzt 


SCHREIBEN SIE UNS EINE E-MAIL AN LESERBRIEFE@PLAYDREI.DE 
ODER SCHICKEN SIE IHR ANLIEGEN PER POST AN: 


Computec Media e play? - Leserbriefe e Dr.-Mack-Str. 77 • 90762 Fürth 


ANZEIGE 


Die als NEUE 
Mini in für Ihr Hand 
inimagazin für Ihr Handy TUE 


Das play?-Minimagazin für Ihr Handy 
ist ab sofort mit vielen neuen Features 

So kommen Sie in den Genuss Ihres 
play’-Minimagazins. 


ма 


SO FUNKTIONIERT'S 
ausgestattet. Wir sagen Ihnen, was sich 
geändert hat. 


Ab sofort kónnen Sie den Internetauftritt der 
play? mit Ihrem Handy, PDA und Blackberry 
nutzen. Die Darstellung der play?-Websei- 
te wird dabei optimal an das jeweilige End- 
gerät angepasst. Rufen Sie einfach die Adresse 
www.videogameszone.de im Browser Ihres 
mobilen Gerätes auf. Hier steht Ihnen eine mo- 
bil optimierte Version der neuesten Beiträge 
direkt aus дег play3-Redaktion zur Verfügung. 
Nutzen Sie die neuen Features und bewerten 


Tippen Sie einfach in den Browser Ihres Handys: 


www.videogameszone.de 


Mehrere Webseiten, darunter 
igexcelence som, Zeite? 
yereinstimemend, dass auf dem. 
EI Gë Holiday Preview 


Ihre Vorteile: 


ker in toronto, ein мири Modus 


Nintendo 340 ® 


Abe ist zurück: Oddworld-Fllm in 
Planung! 


1.) Kein Software-Download 
mehr notwendig! 


2.) Immer aktuelle 
Beitráge 


3.) Móglichkeit der 
Personalisierung 


~ GTA IV kommt mit 

j Multiplayer-Modus 
Sie die Artikel. Zum Betrachten der Inhalte ist 
kein Software-Download notwendig. Nutzen 
Sie dafür den vorinstallierten Browser Ihres 
Handys. Das play?-Minimagazin ist kostenlos! 
Sie zahlen lediglich die Verbindungskosten 
Ihres Netzanbieters. Diese Gebühren sind von 


Ihrem Mobilfunkvertrag abhángig. 


4.) Multikompatibel 


GTA IV kommt mit 


Anmerkung: Multiplayer-Modus 


Es fallen lediglich die 
Verbindungskosten 
Ihres Netzanbieters an. 


MULTIKOMPATIBEL: 

Das play?-Minimagazin 
ist mit fast allen gängigen 
Handy-Fabrikaten 

zu empfangen. 
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blu-ray play? 


SCHONE NEUE SPIEL-FILM-WELT! 


Die PlayStation 3 ist eine günstige Möglichkeit, sich hochauflösendes Kino nach Hause 
zu holen. Wir stellen Ihnen die besten Neuveróffentlichungen auf Blu-ray-Disc vor! 


INVASION 


FILM Mit Invasion feierte ein 

weiterer deutscher Filmemacher 

sein großes Hollywood-Debüt: 

Oliver Hirschbiegel. Nachdem 

er die Produzenten jenseits des 

großen Teiches mit dem Hitler- 
тк Drama Der Untergang beein- 

k | „ b druckt hatte, durfte auch er sich 
einem Thriller für den weltweiten Massengeschmack 
widmen — genau wie zuvor Kollege Robert Schwendtke 
(Tattoo, Flightplan). Mit einem Budget von rund 80 
Millionen US-Dollar, Schauspielern erster Güte (Nicole 
Kidman und Daniel Craig) und einem Stoff, der sich 
schon diverse Male als Gruselthema bewährt hatte, 
standen die Chancen für einen echten Kassenschlager 
nicht schlecht. Woran lag es dann letztlich, dass dieser 
an sich recht kurzweilige und handwerklich gut ge- 
machte Horrorstreifen mit einem Einspielergebnis von 
lediglich 15 Mio. Dollar an den US-Kinokassen floppte? 
Das erneute Remake des Grusel-Klassikers Invasion 
der Körperfresser (1956) bietet einfach wenig Neues. 
Ob in 28 Weeks Later, Resident Evil: Extinction oder 
zuletzt / Am Legend — blutrünstige Zombies auf der 
Jagd nach den letzten lebenden Erdbewohnern. Doch 
mit diesem Thema scheint die Masse der Filmfans erst 
einmal durch zu sein. JF 


BILD || | | и 
Scharfes Bild, das teilweise leichtes Bildrauschen offen- 
bart. In schwarzen Texturen verschwinden die Details. 


TON ||| || 
Beeindruckender TruHD-Sound in Englisch. Aber auch die 
deutsche Spur ist druckvoll und (schock)effektreich. 


EXTRAS LI LLLI гг 
Die Dokumentation und die drei Featurettes sind nicht unin- 
teressant, machen aber einen eher PR-lastigen Eindruck. 


LISSI UND DER WILDE KAISER 


FILM Es gibt Filme, die 
durchaus an Unterhaltungswert 
| gewinnen, wenn man sie háufi- 
ger ansieht. Lissi und der wilde 
Kaiser ist ein solcher Vertreter. 
Obwohl Bullys erstes Zeichen- 
trickabenteuer insbesondere 

\ 9 in Sachen Story und Witz nicht 
ganz die hohen Erwartungen erfüllen konnte, gibt es 
am Rande der Geschichte um die vom Yeti entführ- 

te Kaiserin dennoch viele liebenswerte Details zu 
entdecken. Die Blu-ray-Edition bietet aber nur sehr 
wenig Zusatzmaterial. Das 40-minütige Making-of ist 
immerhin sehr unterhaltsam. Hierin erläutert Michael 
„Bully“ Herbig unter anderem, wie der Film entstanden 
ist und wie es zur Besetzung der Synchronsprecher 
kam. Die separat anwählbaren Interviews tauchen im 
Making-of auch schon in Ausschnitten auf. Technisch 
bewegt sich die Blu-ray-Umsetzung auf hohem Niveau. 
Am knackigen (Computer-)Bild gibt es im Grunde gar 
nichts auszusetzen. Der HD-Sound ist voluminös und 
offenbart viele Klangdetails. JF 


\ ri 


Laufzeit 99 Minuten 
FSK Ab 12 Jahren geschnitt 


Bildformat 1.78:1 
Tonformat DD 5.1 (D, E, F, SPA), TruHD (E) 


Preis 18 Euro 


BILD ||| || 
Vom Computer auf die Scheibe. Das Ergebnis: in jeder 
Hinsicht brillante Bilddarstellung. 


TON II I I I || 
Gelungener Gesamtmix mit vielen Klangdetails und gut 
ortbaren Surround-Effekten 


EXTRAS EHHEHHH  . 
Making-of (40 Min.), Interview mit Macher und Sprechern, 
acht Trailer 


Originaltitel Lissi und der wilde Kaiser 


А 

Termin Erháltlich 
Regie Michael „Bully“ Herbig 
Sprecher Michael „Bully“ Herbig, Christian Tramitz, 


Laufzeit 85 Minuten 
Ab 6 Jahren 

T mat D 5.1 (D) 
23 Euro 
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в» pnokumentatian 


AUSTRALIA - LAND BEYOND TIME 


FILM Australia — Land 
Beyond Time ist eine der vielen 
IMAX-Produktionen, die nun auf 
Blu-ray erscheinen, darunter 
* auch Antarctica — An Adventure 
, of a Different Nature, Africa — The 

rie Serengeti und Alaska — Spirit 

GS. of the Wild. Australia zeigt in 
beeindruckenden Bildern Landschaften und wildes Leben 
auf dem faszinierenden Kontinent down under. Neben 
dem etwa 40-minütigen Film enthált die Blu-ray unter 
anderem zusátzliches Filmmaterial und ein Making-of, in 
dem Regisseur David Flatman zeigt, wie er die Bilder mit 
der IMAX-Kamera eingefangen hat. Mit Planet Erde hat 
die BBC die Latte für Naturdokumentationen allerdings 
mittlerweile sehr hoch gelegt. So kann das IMAX-Natur- 
abenteuer technisch nicht vollstándig überzeugen. JF 


FILMWERTUNG 
BILD 
Insgesamt scharf, aber etwas blasse Farben und zum 
Teil wahrnehmbare Helligkeitsschwankungen 


TON 
Gute Klangkulisse, die den Bildern mit teilweise schónen 
Surround-Effekten gerecht wird 


EXTRAS 
Making-of (21:52), B-Roll (2:25), Kommentar des 
Regisseurs (2:27) 


= Drama 


DIE VORAHNUNG 


nie gegeben. Sandra Bullock durchlebt die Höhen und 
Tiefen einer Mutter und Ehefrau, die in Vorahnungen die 
Tage vor und nach schrecklichen Geschehnissen erlebt. 
Hier eine Portion The Dead Zone, dort ein bisschen Und 
täglich grüßt das Murmeltier plus eine Prise Schatten der 
Vergangenheit machen noch keinen guten Film. AB 


FILMWERTUNG 
BILD || I || | ww 
Für einen HD-Titel neigt das Bild mitunter zur Grob- 
körnigkeit. Stellenweise verwischen Details. 


TON ||| I II 
Ordentliche Klangkulisse, die die Spannungsmomente 
unterstreicht, aber auf große Effekthascherei verzichtet 


EXTRRS ШЇ ШЇ ЇШЇ pese pesos ШЇ ШЇ ШЇ 
Audiokommentar des Regisseurs und von Sandra Bullock, 
Outtakes, entfernte Szenen, Making-of, Interviews u. v. m. 


I iii | | DI Originaltitel Australia — Land Beyond Time 
ТТТ Produktion AUS/USA 2002 А KTUELLE 
Anbieter Magic Play/Alive 
= ETE BLU-RRY-FILME 
Regie David Flatman, Sue Flatman FILMTITEL TERMIN 
LLLLLT EEE Darsteller Koalabär, Känguru 
30 Days of Night 2. April 
Laufzeit 40 Minuten 
FSK Ohne Altersbeschränku Coyote Ugly 17. April 
EEHEHHSSSSS Bildformat 1.7 
Tonformat DD 5.1 (D, E, F, NL т.) Gone Baby Gone — Kein Kinderspiel 17. April 
Preis 18 Euro 
Starsky & Hutch 17. April 
The 6th Day 24. April 
Alvin und die Chipmunks — Der Film 25. April 
FILM Die Welt von Hausfrau 
Linda bricht zusammen, als Ice Age 25. April 
* sie erfáhrt, dass ihr Mann bei 
einem Autounfall gestorben ist. Schwerter des Kónigs – Dungeon Siege 25. April 
Damit nicht genug: Am nächsten 
Morgen sitzt Jim wieder gesund Troja — Director's Cut 25. April 
und munter am Frühstücks- 
tisch, als hátte es den Unfall Hitman - Jeder stirbt alleine (Extended Edition) 2. Mai 
Shoot 'em Up 2. Ма! 
Prison Break — Season 1 2. Mai 


Originaltitel Premonition 
Produktion USA 2007 
Anbieter Kinowelt U N 5 E R 
Termin Erich WERTUNGSSYSTEM 
Regie Mennan Yapo 
Schauspieler Sandra Bullock, Julian McMahon, SEHR GUT ы 
GUT MTA 
Shyann McClure, Courtney Taylor Burness 178 
Laufzeit 96 Minuten BEFRIEDIGEND HH 
Ab 12 Jahren AUSREICHEND FTTTTEEEFB 
mer ШЕШН 
KATASTROPHAL BRRRRRRRRR 


IHR FILMMRGRZIN. JETZT AM KIOSK UND 24 STUNDEN AM TAG UNTER WWW.WIDESCREEN-VISION.DE! 
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POWERED BY 


MISION 
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AUTOS 


Diese 34 neuen Fahrzeuge 
gibt's nur in der deutschen 
Version von 675 Prologue. 


EINSTEIGERTIPPS ZU 


GRAN TURISMO 5 


PROLOGUE 


Nur eine zu groß geratene Demo? Von wegen. Gran Turismo 5 Prologue 
ist zwar nur ein Vorgeschmack auf GT 5, aber dennoch voller Herausfor- 
derungen. Wir geben Ihnen ein paar Tipps, die den Einstieg erleichtern. 


Position] [Runde] 
Їл 


ІВеѕѓејКипаеј 


etztelRunde) 


DO ios Ki 


5 — 


ш Windschatten: Um in den Überhol-Missionen eine Chance zu haben, muss jeder sich bietende Windschatten genutzt werden. 


Einsteigertipps > Wie für die Serie 
üblich, geht anfangs gar nichts ohne 
einen fahrbaren Untersatz — und der 
kostet. Da selbst der Arcade-Modus 
nur mit erworbenen oder gewonnenen 
Fahrzeugen bestritten werden darf, 
führt der erste Weg also zum Autohänd- 
ler. Verschwenden Sie gar nicht erst 
Ihre Zeit bei Ferrari und Co. Die richtig 
schnellen und schicken Wagen können 
Sie sich zu Anfang eh nicht leisten. Ihr 
begrenztes Budget erlaubt gerade mal 
den Erwerb eines Kleinwagens, doch 
auch hier sollten Sie sich nicht für ir- 
gendeinen Wagen entscheiden. Die 
zehn Herausforderungen der Klasse C 
(Noch mehr Infos zu den Klassen im 
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Extra-Kasten auf Seite 89) können nicht 
mit jedem beliebigen Fahrzeug bestrit- 
ten werden, einige Prüfungen setzen 
ein bestimmtes Vehikel voraus. Sie 
müssen jetzt sehr stark sein, denn opti- 
malerweise heißt Ihr erstes Auto Suzuki 
Cappuccino! 14.600 Credits müssen 
gelöhnt werden, dann aber können Sie 
gleich mehrere Rennen mit eben die- 
sem Fahrzeug in Angriff nehmen. 


C WIE CLEVER EINKAUFEN 

Ab geht’s auf die Strecke. Meistern Sie 
den Lightweight-K-Cup (C2) und schal- 
ten Sie gegebenenfalls Fahrhilfen ein 
(Mehr Infos zu den Fahrhilfen im Extra- 
Kasten auf Seite 91). Das Zeitrennen 


(C3) setzt ebenfalls den Cappuccino 
voraus, Sie sollten aber nichts über- 
stürzen. Die Zeitrennen haben es in 
sich und erfordern absolute Perfektion 
und Streckenkenntnis. Also geht's ab 
zum zweiten Rennen des Lightweight- 
Cups (C6). Sie sollten jetzt genug Geld 
haben, um sich den Honda Integra 
leisten zu kónnen, mit dem Sie sich 
sogleich an den Sunday Cup machen 
dürfen. Gewóhnen Sie sich an das 
Handling und lernen Sie die Strecken. 
Glücklicherweise ist der Integra auch 
für die FF-Challenge (C5) zugelassen 
und konkurrenzfáhig. Haben Sie alle 
anderen Rennen abgegrast, geht's ans 
Eingemachte. Das Missionsrennen (C8) 
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play? tipps & tricks 


INFO 


DIE REN NKLASSE Drei Klassen stehen anfangs zur Auswahl, erst dann wird die S-Klasse freigeschaltet. 
Hier finden Sie eine ausführliche Übersicht mit allen Gewinnen der Klassen. 


GRAN TURISMO 5 WË GRAN TURISMO 5 x_ Wählen 
Klaccen: C к o 2 
#8 Гета Pw A Ferrari Газо * = 
ту TRATEN ram mp Ee ттлт" 
Das erste Rennen des „Sunday Cup” für Anfänger, 1. Rennen des nächsten Anfänger-Wettbewerbs: „Clubman Сир". 
c.2 Das erste Rennen im „Lightweight К Сир“ für leichte Wagen. = в-; Das 1. Rennen der AWD Challenge". L 
Meistern Sie Чез» 2 Runden Sonnen für leichte Wagen auf cem High Speed Ring Ein 2 Runden Rennen für 4x4- Wagen auf dem Mgh Speed Ang Vier cewin z 
c.3 Mit dem Cappuccino auf dem High Speed Ring! = в.з Bezwingen Sie die Eiger Nordwand in Ihrem Lancer Evolution IX GSR == 
Untorbietun $ тю dio Runderwertworgabe i b von zehn Minut A Unterbieter $ гю dio Rundenzeitworgabe in b H 
a Das zweite Rennen des frei zugänglichen „Sunday Сир"! Das 2. Rennen des offenen „Clubman Сир“. = 
d CAL n Sie der Wirdschat m über 3 Runaen in Daytona zu siegt € A ва Uberholen Sie auf den Geraden im 3 Китсп пасо НАЙ Н e A d ts E 
Das 1. Rennen der „FF Challenge" für Fahrzeuge mit FF-Antrieb. = 2. Rennen der ,4WD Challenge = P 
es Rennen auf ccr Oststrecke Suzukas für Wage: tantriet, Vorsicht in бе d 8-5 Nutzen Sie cl desem такие Rennen für e» KEE den \vindratten I 
ce ?.Rennen „Lightweight К Сир“ == p.e Missionsrennen: Können Sie alle in 1 Runde überholen? = 
Beim Renner für lekhte Wagen auf dem Mich Speed Ring Rückwärts zählt nur Les lung > 7? Оһо biet a Type А in 1 Runde фе andere der Mich бес Ring 
Das 3. Rennen des offenen „Sunday Сир"! ~ m 
Di c7 xn прат bake а d ps, А e ioo d SS M в7 N: Bennen Her tele au de Suzuka Circuit. = 
св Missionsrennen: Können Sie alle in 1 Runde überholen? г 2 g.g Im GT-R auf dem High Speed Ring! эг 
or hole E wo Rum ө! Super уреефуу Jay tory Коме * Я t oton Se Dere che P: reien orgabe in et i 
c.g Das zweite Rennen der „FF Challenge". = g-g 3. Rennen der „4WD Challenge". = 
* - | 
Endlich: das letzte Rennen des „Sunday Cup” für Anfänger! R Г 
BE CO eener T P вло de su и A e Je 


C e STRECKE HIGH SPEED RING (VORWÄRTS) B _ 1 STRECKE SUZUKA CIRCUIT EAST 
AUTO HONDA INTEGRA TYPE R AUTO NISSAN R35 GT-R 
PREISGELD 5.000 4.000 3.000 PREISGELD 10.000 6.000 5.000 
È 2 STRECKE HIGH SPEED RING (VORWÄRTS) B 2 STRECKE HIGH SPEED RING (VORWÄRTS) 
= AUTO SUZUKI CAPPUCCINO E AUTO MITSUBISHI LANCER EVOLUTION IX GSR 
GOLD SILBER BRONZE GOLD SILBER BRONZE 
C 3 STRECKE HIGH SPEED RING (VORWÄRTS) B 3 STRECKE EIGER NORDWAND (VORWÄRTS) 
Е AUTO SUZUKI CAPPUCCINO (VORGEGEBEN) E AUTO MITSUBISHI LANCER EVOLUTION IX GSR (VORGEGEBEN) 
PREISGELD 6.000 4.000 1.500 PREISGELD 11.000 6.000 2.500 
C S 4 STRECKE DAYTONA B _ Д STRECKE HIGH SPEED RING (RÜCKWÄRTS) 
AUTO HONDA INTEGRA TYPE R AUTO NISSAN R35 GT-R 
GOLD SILBER BRONZE GOLD SILBER BRONZE 
C 2 D STRECKE SUZUKUA CIRCUIT EAST В _ Е STRECKE DAYTONA 
AUTO HONDA INTEGRA TYPE R AUTO NISSAN R35 GT-R 
PREISGELD 7.500 6.000 5.000 PREISGELD 12.500 7.500 6.000 
C А 6 STRECKE HIGH SPEED RING (RÜCKWÄRTS) В (A STRECKE HIGH SPEED RING (VORWÄRTS) 
AUTO SUZUKI CAPPUCCINO AUTO HONDA INTEGRA TYPE R (VORGEGEBEN) 
GOLD SILBER BRONZE GOLD SILBER BRONZE 
C " ri STRECKE EIGER NORDWAND (VORWÄRTS) В _ / STRECKE SUZUKA CIRCUIT 
AUTO HONDA INTEGRA TYPE R AUTO NISSAN R35 GT-R 


PREISGELD 5.000 4.000 3.000 PREISGELD 10.000 6.000 5.000 


C 8 STRECKE DAYTONA В 8 STRECKE HIGH SPEED RING (VORWÄRTS) 
Е AUTO HONDA INTEGRA ТҮРЕ R E AUTO NISSAN R35 GT-R (VORGEGEBEN) 

GOLD SILBER BRONZE GOLD SILBER BRONZE 
e _ О STRECKE EIGER NORDWAND (RÜCKWÄRTS) В z О STRECKE LONDON (VORWÄRTS) 

AUTO HONDA INTEGRA TYPE R AUTO NISSAN R35 GT-R 


PREISGELD 7.500 6.000 5.000 PREISGELD 12.500 7.500 6.000 


C 2 1 STRECKE FUJI SPEEDWAY (GT) B Е 1 STRECKE DAYTONA ROAD COURSE 
AUTO HONDA INTEGRA TYPE R AUTO NISSAN R35 GT-R 
GOLD SILBER BRONZE GOLD SILBER BRONZE 
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steht an. Sie müssen die Strecke 
perfekt beherrschen und jeden 
sich Windschatten 
ausnutzen. Hangeln Sie sich von 
einer Fahrzeuggruppe zur náchs- 
ten, dann schaffen Sie den dritten 
Platz locker. Für Gold dürfen Sie 
Sich keinen Fehler erlauben. Falls 


FORTSETZUNG VON SEITE 89 


bietenden 


Klasse: A 


sran Turismo All Stars"-Wettbe 


vàrts-Version der Ee 


эюм T Ihnen doch mal einer unterläuft, 
ап re AS: - fahren Sie die Runde dennoch zu 
Ende. Selbst eine schlechte Plat- 
zierung spült Geld in Ihre Kasse, 
das Sie brauchen kónnen. Noch 
Schwerer ist das Zeitrennen mit 
dem Cappuccino (C3) Auch hier 
müssen Sie jeden Windschat- 
ten nutzen, der sich bietet. Noch 
besser: lassen Sie sich auf ge- 
rader Strecke von einem anrau- 
schenden Gegner 
(klingt leichter als es ist), das gibt 
einen ordentlichen Tempo-Boost. 
Wie in allen Rennen gilt: Bronze 
reicht! Perfektionisten erspielen 
Gold, bekommen dafür aber auch 
keinen Bonus. Haben Sie alle 
Rennen absolviert und mindes- 


дз Im BMW M3 Coupé über die КО 


A ENEE E 


Das erste Rennen der Japanese “©з 
us paye Fo Vi acer есеи d 


Stars* A 


a.7 З. Rennen im „Gran Turismo АЙ rs 


anschubsen 
А Е STRECKE DAYTONA 
AUTO NISSAN R35 GT-R 


20.000 10.000 9.000 


STRECKE HIGH SPEED RING (RÜCKWÄRTS) 
AUTO FORD GT 


GOLD SILBER BRONZE 
STRECKE EIGER NORDWAND (RÜCKWÄRTS) 
AUTO BMW M3 COUPE (VORGEGEBEN) 

17.500 7.500 4.000 


STRECKE HIGH SPEED RING (VORWÄRTS) 
AUTO FERRARI F430 


GOLD SILBER BRONZE 


A- h STRECKE FUJI SPEEDWAY (GT) 
AUTO MITSUBISHI LANCER EVOLUTION IX GSR 


PREISGELD 17.500 9.000 7.500 


А E STRECKE DAYTONA 
AUTO FORD GT 


GOLD SILBER 


nu STRECKE SUZUKA CIRCUIT 
AUTO FERRARI F430 


PREISGELD 20.000 10.000 


nu STRECKE DAYTONA ROAD COURSE 
AUTO FERRARI F430 (VORGEGEBEN) 


GOLD SILBER 


ДЕ STRECKE SUZUKA CIRCUIT 
AUTO MITSUBISHI LANCER EVOLUTION IX GSR 


17.500 7.500 


STRECKE FUJI SPEEDWAY (R) 
AUTO FERRARI F430 


SILBER 


PREISGELD 
PREISGELD 


A-4 


BRONZE 


BRONZE 


PREISGELD 


A 


9.000 


GOLD 


BRONZE 
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tens Bronze erreicht, gibt’s als 
Geschenk einen Daihatsu OFC- 
1, den Sie leider nicht verkaufen 
dürfen. 


B WIE BOCKESCHWER 

Schon in der Klasse B gibt's eini- 
ge harte Nüsse zu knacken und 
erneut steht der Autokauf als Ers- 
tes an. Mit dem Honda kónnen Sie 
mitfahren und gewinnen, machen 
sich das Leben aber nicht gerade 
leichter. Wer gerade noch von der 
Klasse C in Fahrt ist, stürzt sich 
am besten sofort in das Missions- 
rennen (B6) und versucht erneut 
alle Kontrahenten in einer Runde 
zu überholen. Bronze ist mach- 
bar, Gold absoluten Profis vor- 
behalten. Immerhin gewinnen Sie 
so wieder etwas Geld, um sich 
die nötigen Fahrzeuge zu kaufen. 
Sie brauchen den Mitsubishi Lan- 
cer Evo IX und einen Nissan R35 
GT-R. Im Lancer geht’s zur Eiger 
Nordwand auf die Jagd nach der 
Bestzeit (B3), außerdem können 


© 


010.958 


www.playdrei.de 


"ec 


Sie die 4WD-Challenges (B2, B5, 
B9) mit dem flinken Japaner be- 
streiten. Das zweite Zeitrennen 
(B8) setzt den GT-R voraus, der 
sich auch prima für den Club- 
man-Cup eignet. Alles geschafft? 
Gratulation, Sie bekommen einen 
BMW Concept 1 Series tii. 


A WIE ANGSTZUSTÄNDE 

Hier trennt sich die Spreu vom 
Weizen und Anfänger sollten sich 
schon mal auf Frustmomente ein- 
richten. Nicht nur, dass Sie zahl- 
reiche neue Fahrzeuge brauchen, 
die teilweise sagenhaft viel Geld 
kosten, Ihre bereits in der Gara- 
ge befindlichen Vehikel sind fast 
ausnahmslos unterlegen. Wäh- 
rend Sie das Rennen in Daytona 
(A1) durchaus noch mit dem GT- 
R bestreiten und gewinnen kön- 
nen, wird’s auf anspruchsvolleren 
Kursen recht schwierig. Um alle 
Herausforderungen zu meistern, 
benötigen Sie einen BMW МЗ, ei- 
nen japanischen Wagen der 300- 


IBestelRunde] 
2'51.491 

l'etztejRundel 
251.491 
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PS-Klasse, einen amerikanischen 
Wagen und einen Ferrari F430. 
Wir haben uns für einen Ford GT 
entschieden, um mit diesem so- 
wohl die All-Star-Rennen (A1, A4, 
A7 und Ад), als auch die Rennen 
der American Musclecar-Cham- 
pionship (A2, A6) zu bestreiten — 
leicht waren die Rennen allerdings 
nicht. Der GT-R ist leider zu stark 
für die Japanese Championship, 
der Lancer etwas schwach auf 
der Brust. Was auch immer Sie 
tun, Sie brauchen vor allem stolze 
243.200 Credits für den Ferra- 
ri und werden wohl nicht umhin 
kommen, einige Rennen ófter zu 
fahren. Ein schneller Weg, Geld 
zu verdienen, ist die Überhol- 
Herausforderung der B-Klasse, 
wobei „schnell“ bei durchschnitt- 
lich 8.000 Credits pro Rennen 
natürlich ein dehnbarer Begriff ist. 
Wenn Sie die letzte Prüfung be- 
standen haben, gibt's zur Beloh- 
nung nicht nur ein schickes Auto 
(Nissan Skyline Coupé Concept), 


PROBEFAHRT 
ERMOGELN 


Eine echte Option für eine Probefahrt 
gibt es in Gran Turismo 5 Prologue 
leider nicht. Ein kleiner Trick hilft 
dennoch. Schalten Sie die automati- 
sche Speicherung ab, bevor Sie sich 
einen Wagen kaufen. Dann drehen Sie 
ein paar Runden und laden bei Nicht- 
gefallen einfach den alten Spielstand. 
Umständlich, aber wie sonst soll man 
sich vor einem Fehlkauf schützen? 


Ii Neustart: Solche Abflüge kosten 
spátens ab der Klasse A den Sieg und 
bringen den dritten Platz in Gefahr. 


sondern auch ein Abspannvideo, 
die besonders herausfordernde 
S-Klasse und die Schnell-Tuning- 
Option. Mit dieser dürfen Sie Ih- 
ren Wagen in Windeseile um ein 
paar PS stárker machen. Glück- 
wunsch, Sie haben Prologue of- 
fiziell geschafft und dürfen sich 
nun online austoben oder natür- 
lich fleißig Runden drehen, um 
Sich jeden der Traumwagen in die 
Garage stellen zu kónnen. MB 


DIE FAHRHILFEN 


Zahlreiche kleine Helferlein kónnen Ihnen 
das Renngeschehen erleichtern. Doch deren 
Einstellung sollte mit Bedacht gewählt sein. 


GETRIEBE Sicherlich auch eine Frage des Geschmacks, 
aber um beste Rundenzeiten zu erreichen, sollten Sie sich 
mit dem manuellen Gangwechsel vertraut machen. 


AKTIV-LENKUNG Eine der wichtigsten Unterstützungen, 
da der Computer (zumindest zum Teil) das Gegenlenken 
bei einem ausbrechenden Fahrzeug übernimmt. Gerade 
bei schnellen PS-Flundern werden Sie diese Hilfe zu 
schátzen wissen. Profis verzichten oder stellen die Aktiv- 


Lenkung zumindest auf schwach. 


FAHRPHYSIK Gerade bei langsamen Fahrzeugen 
merken Sie hier zunächst keinen Unterschied, doch mit 
steigenden Geschwindigkeiten steigt der fahrerische 
Anspruch auf Profi enorm. Anfánger bleiben bei Standard 


und genießen die etwas ruhigere Fahrt. 


AKTIVE STABILITÄTSKONTROLLE Quasi der siebte 
Sinn des Autos. Ähnlich wie die Aktiv-Lenkung hilft auch 
diese Option, den Wagen in Extremsituationen auf der 


Strecke zu halten. 


TRAKTIONSKONTROLLE Ob beim Anfahren oder in 
schnellen Kurven: leistungsstarke Fahrzeuge lassen gerne 
die Räder durchdrehen. Die Traktionskontrolle bremst den 
Motor dann automatisch ein. Vorsicht: wer hier auf 10 
stellt, tuckert mit großer Wahrscheinlichkeit mit 20 km/h 
um die Kurve, da das System dann sehr empfindlich rea- 
giert. Hier müssen Sie je nach Fahrzeug unter Umständen 
etwas nachjustieren, um den optimalen Wert zu finden. 


FAHRLINIE Eine klassische Hilfe, die Ihnen zeigt, wo’s 
langgeht. Eine gute Möglichkeit, sich mit noch unbe- 
kannten Strecken und deren Bremspunkten vertraut zu 


machen. 


REIFEN Die Reifen dürfen in den unteren Klassen nicht 
gewechselt werden, spätestens in der S-Klasse werden 
Sie mit Straßenbereifung aber kein Land mehr sehen und 


sollten auf Slicks wechseln. 


Aktiv-Lenkung 

Fehrphysik 

Aktive Stabilitätskontroße (ASK) 
Traktionskontrolle 


RO 


AEbrecFer 
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TIPPS 6 TRICKS 


Auf dieser Seite versorgen wir Sie jeden Monat mit nützlichen Tipps und Tricks 
zu aktuellen Spielen für die PlayStation 3, PlayStation 2 und PSP. 


SEGA SUPERSTARS 


TENNIS 


Schalten Sie ganz einfach alles frei. 


SUPERSTARS 
БЕЙИН] 


E Korrekt: Die richtige Eingabe des Cheats wird mit diesem Dialogfeld bestätigt. 


Cheats » Normalerweise schal- 
ten Sie alle Charaktere, Plätze 
und Minispiele frei, indem Sie im 
Superstars-Modus die einzelnen 
Szenarien in Angriff nehmen. Sie 
kónnen sich aber auch die ganze 


Cheat 
әеәке ТТ 


LOST PLANET: EXTREME CONDITION 


Erleichtern Sie sich den Kampf gegen die Akriden. 


Cheats > Ihnen ist der Kampf 
in den unwirtlichen Gebieten des 
Planeten E DN 1 zu anstrengend 
und die Akriden gehen Ihnen ge- 
hörig auf die Nerven? Kein Pro- 
blem. Pausieren Sie das Spiel ein- 
fach und geben Sie eine der unten 
stehenden Tastenkombinationen 


Cheat 


Arbeit sparen und einfach folgen- 
de Tastenkombination im Haupt- 
menü eingeben. War die Eingabe 
korrekt, erscheint ein Kontrollfeld 
und Sie haben Zugriff auf alle 
Spieler, Plätze und so weiter. 


Effekt 
Alles freischalten 


ein, um sich einen T-ENG-Schub 
(funktioniert nur einmal) und/oder 
unendlich Munition und Energie 
zu besorgen. Sie müssen jedoch 
die Cheats in jedem Level aufs 
Neue eingeben. Bestätigt wird die 
korrekte Eingabe durch einen un- 
auffälligen Soundeffekt. 


T, T, 4, 4, &, >, &, >, W, A, L1 + 12 


R2, R1, A, W, >, 1, <, L1, L2, R2, R1, A, W, >, }, <, L1, L2, R2, L2, L1, R1, А, €, LR. R1+L1 
4, 4, 4, 1, А, t А, 1, А, t т, t 4, B. 4, B. 4, B. =, А, => B. e, А, => B. R1 +L1 


UNREAL 
TOURNAMENT 3 (dt.) 


Zwei neue Kämpfer gewünscht? 


В UT-Furien: Nach der Passworteingabe steht Alanna bereit. Ariel ist eben- 
falls nur ein Passwort weit entfernt (s.u.). 


Cheats > Geben Sie im Menü Spielereinstellungen unter dem Punkt 
Charakter anpassen die unten stehenden Passwörter ein, um die 
Necris Alanna und die Iron 
Guard Ariel Ihrem Kämpfer- 
feld hinzuzufügen. 


Passwort Figur 
phayder Alanna 
jihan Ariel 


E Ohne Limit: Unendlich Munition aktivieren und wie ein Berserker loslegen. 


Effekt 

T-ENG 500 Schub 
Unendlich Munition 
Alles freischalten 


TIPPS & TRICKS > Über 600 Tipps und Tricks liegen für Sie gesammelt auf unserer DVD bereit. Im Ordner „Tipps und Tricks“ 


finden Sie zahlreiche Cheats, Tipps und Komplettlósungen für alle Systeme. Auf Ihrem Windows-PC benótigen Sie lediglich den 
Adobe Acrobat Reader, den Sie natürlich auch auf unserer DVD finden. 
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DAS LETZTE 


Die Welt der Videospiele hat mehr zu bieten als Vorschauen und Tests. 
Auf dieser Seite findet all das Platz, was über die Bewertung in Prozent hinausgeht. 


Wir üben uns in Genmanipulation und 


prásentieren abgefahrene Spiele-Mischungen. ICH BIN NICHT 60 DOOF, 
TWISTED BUS GUIDE E ICH AUSSE 


Action-Busfahrer-Simulation > Maik liebt die Twisted Metal- ndlich ist sie da, die erste Kolumne (Applaus!). Und sie hat auch 
Serie (keiner weiB, wieso), Christian fáhrt auf Tokio Bus Guide ab gleich ein heikles Thema: Ich habe endlich Tomb Raider: An- 
(das kaum eine Sau überhaupt kennt). Beide haben für den Titel niversary durchgespielt und sámtliche Schátze gesammelt. Es 
des anderen wenig übrig, was liegt also näher, als beide Spiele zu hat lange gedauert, aber trotz der veralteten Optik hat's unglaub- 
vereinen? Im schwer bewaffneten Bus geht's über Stock und Stein lich viel Spaß gemacht. Spaß, den ich auch bei Uncharted hatte 
und gegen noch schwerer bewaffnete Fahrzeuge. Fahrgáste wollen und das sah und sieht nun wirklich unfassbar schón aus. Doch der 
pünktlich ans Ziel gebracht werden, was spä- у Spaß war kurz und auch wenn ich die hohe Wertung nach wie vor 


testens beim Bosskampf keine leichte Aufgabe P Ames für angebracht halte, habe ich das Gefühl, dass Sonys Abenteuer 
ist. Sicherlich kein Spiel für jedermann, aber $ ED ein Trendsetter sein könnte. Uncharted nimmt den Spieler so fest bei 
ausgefallen und hochgradig originell. MB der Hand, dass sich der Titel fast von selbst durchspielt. Natürlich 
beißt man dennoch oft genug ins Gras (allein der letzte Abschnitt 
hat mir unzählige Todesanimationen vorgeführt), doch das liegt in 
erster Linie an den knackigen Fights. Dass die gute Lara trotz ihres 
hohen Alters den Jungspund dermaßen nass macht, ist erstaunlich. 
Während die Rätsel in Uncharted selbst mit 3,8 Promille noch lös- 
bar sein dürften, knallen einem die Entwickler von Crystal Dynamics 
einige Kopfnüsse vor die Nase, dass man fast weinen möchte – vor 
Glück, versteht sich. Denn wer St. Francis Folly entschlüsselt und 
sämtliche Schätze eingesackt hat, der fühlt sich zu Recht stolz. Das 


Erreichen des Abspanns von Uncharted dagegen hinterlieB in erster 
Linie einen etwas verdutzten Gesichtsausdruck und die Frage: ,Das 
war's?" Verstehen Sie mich nicht falsch, ich halte Uncharted für her- 
W Kein leichter Job: Gegner zerschießen und an die Verkehrsregeln halten. vorragend, aber es fühlt sich an, als hátten die Entwickler bei jedem 


noch so kleinen Stolperstein extreme Angst gehabt, dass ein Spieler 
nicht weiterkommen kónnte und das Spiel daraufhin verflucht. Ich 
habe Tomb Raider verflucht (eigentlich nur Lara, wenn sie wieder mal 
nicht dorthin gesprungen ist, wo ich sie hin haben wollte), aber die 
Genugtuung nach dem Erfolg machte jeden Агдег wieder мен. Doch 
die Hersteller wollen neue und gróBere Zielgruppen erschlieBen. 
Mit Hardcore-Spielern allein kann man nicht glücklich werden, wie 
Microsoft in Deutschland seit einiger Zeit schmerzvoll erfahren muss. 
Gelegenheitsspieler sind die neuen Lieblinge und die sind mit einem 
Splinter Cell beim Erstkontakt hoffnungslos überfordert, haben von 
billigen Lizenzgurken aber irgendwann auch die Schnauze voll. Doch 
was heißt das für uns? Dürfen wir in Zukunft nur noch durch anwen- 
Gran Turismo 5 Prologue derfreundliche Action-Adventures spazieren, die uns nur deswegen 

daran hindern, einzunicken, weil man gelegentlich mal auf Gegner 


Turning Point: Fall of Liberty, Jumper н Е XOT - Р 
ыо пр dump schießen muss? Die Gefahr besteht, schließlich muss ein Spiel heut- 
Red Faction Guerrilla zutage enorme Stückzahlen absetzen und lieber enttáuscht man ei- 


nen kleinen Teil der Spieler, als den Großteil zu verschrecken. Warten 


Ein Computer, mit dem wir Screenshots machen wir mal ab, welche Richtung Rockstar mit GTA einschlagen wird, 


denn unser letztes Testspiel machte eher den Eindruck, als würden 


EPOD selbst Pad-Profis darin ein ums andere Mal abkratzen. 


ZFHLENEFRKTE 


Ganz im Stile von GTA und Co. prásentieren wir 
Ihnen an dieser Stelle Statistiken zur aktuellen 
Ausgabe - garantiert ungeschónt! 


Gran Turismo 5 Prologue plus Einsteigertipps 
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TRUFFAUT 
FELLINI 


VAN SANT ау 


KUROSAWA 
GREENAWAY 


DICILLO 
KUSTURICA 
VON TRIER 
ANTONIONI 
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LESERZEUGNIS 


Sie bestimmen, wie das Magazin künftig aussehen soll, und deshalb geben wir Ihnen an 
dieser Stelle die Möglichkeit, uns ein Zeugnis auszustellen! Unter allen Einsendern werden 
fünf PlayStation-3-Spiele verlost. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


1. Wie alt sind Sie? ` Jahre 9. Welche Schulnote erhält die DVD? 
Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken? 
2. Welche Systemhardware besitzen Sie? Schulnote gesamt: Hammer des Monats: Test: 
Habe ich Willich kaufen Berichte erwünscht Vorschau: Spiel-Trailer: 
Sony PlayStation/PSone Moderation: Special: 
Sony PlayStation 2 
Sony PSP 10. Unsere DVD beinhaltet HD-Videos von PS3-Spielen auf der zweiten Seite. 
Sony PlayStation 3 (60 GByte) Genial, bitte unbedingt beibehalten! L Ist mir egal. 
Sony PlayStation 3 (40 GByte) Finde ich gut, kann ich aber nicht nutzen. L Ich brauche kein HD. 
Microsoft Xbox 
Microsoft Xbox 360 11. Welche Eigenschaften treffen auf play? zu? 
Nintendo GameCube Sehr Ziemlich Weniger 
Game Boy Advance (SP) Fachkundig 
Nintendo DS Kritisch 
Nintendo DS Lite Informativ 
Nintendo Wii Aktuell 
DVD-Player Übersichtlich 
Action Replay o. А. LI LI U Optisch ansprechend [1 U О 
Handy LI 0O L1 Ist das Geld wert О О О 
РС 
12. Das Heft erhält folgende Schulnoten: 
3. Wir versehen Bilder in Vorschau-Artikeln mit einer Quellenangabe. Text Layout Titelseite Gesamtnote 
Was halten Sie von dieser Information? 
О Sehr schön! O Ist mir egal. 13. Folgende Rubriken interessieren mich: 
Ich finde die Quellenangaben überflüssig. Special News Vorschau Tests 
Magazin Service PlayStation Network Hardware 
4. In unserer Rubrik Top 10 prásentieren wir eine Bestenliste der etwas anderen Art. PlayStation Portable Tipps & Tricks Blu-ray 
Finde ich sehr unterhaltsam. Kann im Heft bleiben. 
Gefállt mir gar nicht — weg damit. 14. Seit welcher Ausgabe lesen Sie play?? (Aktuelle Ausgabe: 05/2008) 
Ausgabe: / 
5. In unserer Rubrik Flashback stellen wir Ihnen Klassiker der PlayStation-Ära vor. 
Klasse, da werden Erinnerungen wach. 15. Kaufen Sie die nächste р!ауз2 Ja Nein Bin Abonnent 
Vetter Artikel, muss ich aber nicht unbedingt haben. 
Ich brauch keinen alten Schmonzes. 16. Ich kaufe die play? etwa Mal pro Jahr. 
6. In jeder Ausgabe stellen wir die aktuellen Neuerscheinungen für Sonys 17. Folgende Fachmagazine lese ich außerdem regelmäßig: 
PlayStation Network vor und testen die Online-Modi von Spielen. 
C Mehr davon, ich steh total auf diese Spiele. 
Interessant, aber der Fokus sollte auf den großen Spielen liegen. 18. Was hat Ihnen allgemein an play? gefallen? 
Online kann mir gestohlen bleiben. 
7. Jeden Monat stellen wir Ihnen neben den neuesten Spielen auch die aktuellsten 19. Was hat Ihnen an play? weniger gefallen? 
Blu-ray-Erscheinungen vor. 
Schöner Service, schließlich kann meine PS3 mehr als nur gut aussehen. 
Ich schau zwar keine Blu-ray, finde die Rubrik aber interessant. 20. Welche Spiele und Filme gedenken Sie in nächster Zeit zu kaufen? 
Mir geht‘s nur um Spiele, ich brauch das nicht. Spiele System DVD- oder Blu-ray-Filme 


8. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)? 
Hätten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen? 


Schulnote Mehr Genauso viel Weniger 

MotorStorm 2 Je 21. Lesercharts: Welche drei Spiele für PS3, PS2 oder PSP gefallen Ihnen im Augen- 
Metal Gear Solid 4 blick am besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben! 
Mirror's Edge c Spiel System 
Saints Row 2 il; 
Resistance 2 2 
Soul Calibur IV — SL 
Haze 
затар Вад Сотрапу uut 22. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erháltlichen 

allou 


Spiele für PS3, PS2 oder PSP wünschen Sie sich am meisten? 


Gran Turismo 5 Prologue Spiel System 
Turning Point: Fall of Liberty NEZ 1. 

FIFA Street 3 — и 2. 

UEFA Euro 2008 3. 

Sega Superstars Tennis E 


Everybody's Golf: World Tour 
Ratchet & Clank: Size Matters 


Name, Vorname: 


Land Rover Offroad ЛЕНЕ Straße: 

Jumper Wohnort: 

Metal Gear Solid: Portable OpsPus ___ Telefonnummer: 
Coded Arms Contagion — LI 


Schicken Sie die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse: 
Computec Media AG, Redaktion рјауз, Kennwort: P3-Zeugnis 05, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fürth 
Angaben und Adresse werden dem Datenschutz gemäß getrennt voneinander archiviert. 


Need for Speed: ProStreet 
The Fast and the Furious 
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KILLZONE 2 7 


à » 
Ejo-Shooter; Wir besuchen dk 
die Entwickler in Holland 
ийа gehen auf exklusive "7 

| Sfudio-Tour. | 


Die ganze Welt der PlayStation > Alle aktuellen Vorschauen 
und Spieletests im Heft und auf DVD! Tipps & Tricks zu über 100 Games. 
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Das DVD-Cover passt in jede handelsübliche DVD-Hülle. 
Einfach das Cover ausschneiden, falten und einlegen — so archivieren Sie Ihre play?-DVDs bequem und übersichtlich. 
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>> Zum Archivieren: Das DVD-Cover passt іп jede handelsübliche CD-Hülle. 


Einfach das Cover ausschneiden, falten und einlegen — so archivieren Sie Ihre play°-DVDs bequem und übersichtlich. 
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